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1. Date despre unitatea de curs/modul

Facultatea Calculatoare, Informatica si Microelectronica
Catedra/departamentul Informatica si Ingineria Sistemelor
Ciclul de studii Studii superioare de master, ciclul Il

Programul de studiu

Calculatoare si retele informationale

Anul de studiu Semestrul Tip de Categoria Categoria de Credite
evaluare formativa optionalitate ECTS
| (invatamant cu frecventad); F—unitate de | O - unitate de
2 E curs curs 5
fundamentala obligatorie
2. Timpul total estimat
Total ore in Din care
Ore auditoriale Lucrul individual
planul de - - ; . .
A Lucrari de Proiect de Studiul materialului oo —
invatamant Curs . Pregatire aplicatii
laborator an teoretic
150 20 20 - 55 55

3. Preconditii de acces la unitatea de curs/modul

"Analiza matematica", "Programarea calculatoarelor”, "Structuri de date si
algoritmi”, "Matematica discreta", "Proiectarea circuitelor numerice", "Testarea
hardware", "Proiectarea sistemelor cu microprocesoare"”, "Proiectarea asistata de
calculator”, "Proiectarea cu dispozitive programabile”.

Conform planului de invatamant

Conform competentelor Utilizarea de teorii si instrumente specifice domeniului (algoritmi,
metode, tehnici, scheme, diagrame etc.) pentru analiza sistemelor cu

dispositive reconfigurabile.

4. Conditii de desfasurare a procesului educational pentru

Curs Pentru prezentarea materialului teoretic in sala de curs este nevoie de tabla, proiector si
calculator. Nu vor fi tolerate intarzierile studentilor, precum si convorbirile telefonice in

timpul cursului.

Studentii vor perfecta rapoarte conform conditiilor impuse de indicatiile metodice.
Termenul de predare a lucrarii de proiectare — 2 saptamani dupa finalizarea acesteia.
Pentru predarea cu intarziere a lucrarii aceasta se depuncteaza cu 1pct./sdptamana de
intarziere.

Laborator/seminar

5. Competente specifice acumulate

CPL 1. Proiectarea aplicatiilor

K1 Tehnici de modelare a cerintelor si tehnici de analiza a nevoilor.

K6 Aplicatiile existente si arhitectura lor aferenta.

S1 Identifica clientii, utilizatorii si partile interesate.

S4 Evalueaza utilizarea prototipurilor pentru a sprijini validarea cerintelor.

S5 Proiecteaza, organizeaza si monitorizeaza planul general pentru proiectarea aplicatiei.
S6 Stabileste cerintele functionale de proiectare pornind de la cerintele definite.

Competente
profesionale

CPL 2. Proiectarea si dezvoltarea aplicatiilor

K2 Componente hardware, instrumente si arhitecturi hardware.

K3 Proiectarea functionala si tehnica.

K8 Mediul de dezvoltare integrat (IDE - integrated development environment).
S3 Aplica arhitecturi software si/sau hardware adecvate.

S5 Gestioneaza si garanteaza nivel ridicat de calitate si de coeziune.

CPL 4. Testarea aplicatiilor
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K1 Tehnicile, infrastructura si instrumentele necesare utilizate in procesul de testare.
S2 Gestioneaza si evalueaza procesul de testare.

CPL 5. Implementarea solutiilor

K2 Tehnicile legate de gestionarea problemelor (functionare, performanta, compatibilitate).

K5 Tehnologiile si standardele care se utilizeza in timpul implementarii/ /desfasurarii.

S3 Configureaza compone ntele la orice nivel pentru a garanta interoperabilitatea generala

corecta.

S4 ldentifica si angajeaza expertiza necesara pentru a rezolva problemele de interoperabilitate.

Competente
transversale

CTLL1. Autonomie si responsabilitate
CTL2. Interactiune sociala
CTL3. Dezvoltare personald si profesionala

6. Obiectivele unitétii de curs/modulului

Obiectivul general

Studierea de catre studenti a principiilor si metodelor de sinteza si implementare
a sistemelor cu arhitectura reconfigurabila, insusirea principiilor de proiectare si
verificare a circuitelor digitale utilizand conceptul de calcul reconfigurabil folosind
limbaje de descriere hardware precum si tehnici de implementare si optimizare in
structuri logice programabile actuale: CPLD, SOPC si FPGA.

Obiectivele specifice

e Cunoasterea si intelegerea particularitatilor circuitelor programabile si a procesului
de proiectare cu circuite CPLD, SOPC si FPGA.;

e Dezvoltarea abilitatilor de utilizare a unor metode noi de descriere a circuitelor
digitale;

e Utilizarea limbajelor de descriere hardware VHDL si AHDL pentru descrierea la nivel
algoritmic si RTL a diverselor categorii de circuite si sisteme digitale in vederea
sintezei si implementarii acestora in circuite programabile;

e Utilizarea mediilor dedicate de asistare a proiectarii circuitelor digitale;

e Aplicarea tehnicilor de simulare si verificare functionald a sistemelor digitale cu
ajutorul limbajelor de descriere hardware.

e Proiectarea, modelarea si simularea unor circuite combinationale si secventiale
folosind diverse medii software;

e Dezvoltarea interesului fata de cercetarea in domeniul circuitelor digitale.

7. Continutul unitatii de curs/modulului

Numarul de ore

Tematica activitatilor didactice invatamant cu
frecventa
Tematica prelegerilor
T1. Introducere in Calculul Reconfigurabil (CR). 2
T2. Modalitati de proiectare cu circuite PLD. 4
T3. Dispozitive logice programabile simple. 2
T4. Dispozitive logice programabile de capacitate mare. 8
T5. Reconfigurabilitatea in sistemele de calcul. 2
T6. Strategii de reconfigurare. 2
Total prelegeri: 20
Numadrul de ore
Tematica activitatilor didactice fnvatamant cu
frecventa

Tematica lucrérilor practice

LP1. Introducere in mediul de dezvoltare Altera Quartus II. 2

LP2. Comanda dispozitivelor de intrare/iesire pe platforma DEO 2
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LP3. Implementarea unui sumator cu transport anticipat pe platforma DEO. 4
LP4. Implementarea unitatii de comanda pentru doua semafoare rutiere pe platforma DEQ. 6
LP5. Implementarea unui inmultitor secvential pe platforma DEO. 6

Total lucriri de laborator: 20
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3. Evaluare
Poriodics
. Four ma 9 © SLore Curenta Lucrul individual Examen final
invatamant Atestarea | Atestarea 2
Cu frecventd 15% 15% 15% 15% 40%

Standard minim de performanta

Prezenta si activitatea la prelegeri si lucrari de laborator
Obtinerea notei minime de ,,5” la fiecare dintre evaluari si lucrari de laborator
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