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ARHITECTURI CLOUD  

1. Date despre unitatea de curs/modul 

Facultatea Calculatoare, Informatică şi Microelectronică 

Catedra/departamentul Informatica si Ingineria Sistemelor  

Ciclul de studii Ciclul II (Masterat) 

Programul de studiu Calculatoare și rețele informaționale 

Anul de studiu Semestrul Tip de 

evaluare 

Categoria 

formativă 

Categoria de 

opţionalitate 

Credite 

ECTS 

II (învăţământ cu frecvenţă); 

 1 E-examen 

F – unitate de 

curs de 

specialitate 

O- unitate de 

curs 

obligatorie 

5 

 

2. Timpul total estimat 

Total ore în 

planul de 

învăţământ 

Din care 

Ore auditoriale Lucrul individual 

Curs Laborator/seminar 
Proiect de 

an 

Studiul materialului 

teoretic 
Pregătire aplicaţii 

150 20 20 - 110 - 

 

3. Precondiţii de acces la unitatea de curs/modul 

Conform planului de 

învăţământ 

Pentru a atinge obiectivele cursului studenții trebuie să posede 

competente și abilități formate la următoarele unități de curs, 

prevăzute de planul de învățământ in cadrul programului de licență: 

„Rețele de calculatoare”, „Programarea de sistem și de rețea”, 

„Arhitectura sistemelor de operare”, „Structuri de date și algoritmi” 

„Arhitectura calculatoarelor”, „Arhitecturi avansate”. 

Conform competenţelor Obţinerea cunoştinţelor teoretice şi practice în proiectarea, 

programarea şi exploatarea sistemelor de calcul. 

 

4. Condiţii de desfăşurare a procesului educaţional pentru 

Curs Pentru prezentarea materialului teoretic în sala de curs este nevoie de proiector şi 

calculator. Nu vor fi tolerate întârzierile studenţilor, precum şi convorbirile 

telefonice în timpul cursului. 

Laborator/seminar Pentru efectuarea lucrărilor de laborator sunt necesare calculatoare şi dispozitive 

ale acestora în conformitate cu tematica studiată. 

Studenţii vor perfecta rapoarte conform condiţiilor impuse de indicaţiile 

metodice. Termenul de predare a lucrării de laborator – 2 săptămâni după 

finalizarea acesteia. Pentru predarea cu întârziere a lucrării aceasta se 

depunctează cu 1pct./săptămână de întârziere. 

 

5. Competenţe specifice acumulate 

 

http://www.utm.md/
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Competenţe 

profesionale  

CPL 1. Proiectarea aplicațiilor 

K1 Tehnici de modelare a cerințelor și tehnici de analiză a nevoilor. 

K6 Aplicațiile existente și arhitectura lor aferentă. 

S1 Identifică clienții, utilizatorii și părțile interesate. 

S4 Evaluează utilizarea prototipurilor pentru a sprijini validarea cerințelor. 

S5 Proiectează, organizează și monitorizează planul general pentru proiectarea 

aplicației. 

S6 Stabileşte cerinţele funcționale de proiectare pornind de la cerințele 

definite. 

 

CPL 2. Proiectarea și dezvoltarea aplicațiilor 

K2 Componente hardware, instrumente și arhitecturi hardware. 

K3 Proiectarea funcțională și tehnică. 

K8 Mediul de dezvoltare integrat (IDE - integrated development environment). 

S3 Aplică arhitecturi software și/sau hardware adecvate. 

S5 Gestionează și garantează nivel ridicat de calitate şi de coeziune. 

 

CPL 4. Testarea aplicațiilor 

K1 Tehnicile, infrastructura și instrumentele necesare utilizate în procesul de 

testare. 

S2 Gestionează și evaluează procesul de testare. 

 

CPL 5. Implementarea soluțiilor 

K2 Tehnicile legate de gestionarea problemelor (funcționare, performanță, 

compatibilitate). 

K5 Tehnologiile și standardele care se utilizeză în timpul implementării/ 

/desfăşurării. 

S3 Configurează compone ntele la orice nivel pentru a garanta 

interoperabilitatea generală corectă. 

S4 Identifică și angajează expertiza necesară pentru a rezolva problemele de 

interoperabilitate. 

 

Competenţe 

transversale  

CTL1. Autonomie şi responsabilitate 

CTL2. Interacţiune socială 

CTL3. Dezvoltare personală şi profesională 

 

 

6. Obiectivele unității de curs/modulului 

Obiectivul general Analiza, proiectarea şi implementarea infrastructurilor TI in mediu Cloud. 

Obiectivele 

specifice 

Înțelegerea conceptelor fundamentale ale Cloud Computing-ului.  

Familiarizarea cu modelele de servicii (IaaS, PaaS, SaaS), arhitecturile Cloud și 

soluțiile de stocare și procesare a datelor. 

Dezvoltarea competențelor necesare pentru configurarea și gestionarea 

resurselor Cloud. 

Aplicarea cunoștințelor in proiecte și studii de caz pentru a rezolva probleme 

reale în infrastructura Cloud. 

Utilizarea studiilor de caz și a proiectelor practice pentru a aplica tehnologiile 

Cloud în contexte reale de business. 
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Îmbunătățirea capacității de a identifica și rezolva problemele legate de 

implementarea și gestionarea soluțiilor Cloud. 

 

7. Conţinutul unităţii de curs/modulului 

Tematica activităţilor didactice 

Numărul de ore 

învăţământ 

cu 

frecvenţă 

învăţământ 

cu frecvenţă 

redusă 

Tematica prelegerilor 

T1.  Introducere în Cloud Computing. 4 - 

T2. Rețele Virtuale in mediul Cloud  4 - 

T3. Mașini virtuale in mediu Cloud 4 - 

T4. Monitorizarea resurselor Cloud 2 - 

T5. Automatizarea procesului de creare a resurselor Cloud 4 - 

T6. Securitatea aplicațiilor in mediul Cloud 2 - 

Total prelegeri: 20 - 

 

Tematica activităţilor didactice 

Numărul de ore 

învăţământ 

cu 

frecvenţă 

învăţământ 

cu frecvenţă 

redusă 

Tematica lucrărilor de laborator 

LL1. Introducere in consola de administrare si monitorizare a aplicațiilor si 

serviciilor Google Cloud 

4 - 

LL2. Crearea rețelei virtuale in cadrul unui VPC (Virtual private Cloud) 4 - 

LL3. Crearea si configurarea VM-urilor in mediu Cloud 4 - 

LL4. Monitorizarea resurselor in mediu Cloud 4 - 

LL5.Automatizarea desfășurării resurselor de infrastructura  folosind 

Terraform 

4 - 

Total lucrări de laborator: 20 - 
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9. Evaluare 

Forma de 

învățământ  

Periodică   
Curentă   

Lucrul 

individual  
Examen final  

Atestarea 1  Atestarea 2  

Cu frecvență  15%  15%  15%  15%  40%  

Standard minim de performanţă:  

Prezenţa şi activitatea la prelegeri şi lucrări de laborator. 

Obţinerea notei minime de „5” la fiecare dintre evaluări şi lucrări de laborator. 

 


