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ARHITECTURI ORIENTATE PE SERVICII

1. Date despre unitatea de curs/modul

Facultatea Calculatoare, Informatica si Microelectronica
Departamentul Informatica si ingineria Sistemelor
Ciclul de studii Studii superioare de Masterat, ciclul 11
Programul de studiu 0612.1 Calculatoare si Retele Informationale
Anul de studiu Semestrul Tip de Categoria Categoriade | Credite
evaluare formativa optionalitate | ECTS
I (invatamint cu frecventa); I S —unitate de | O - unitate de
E curs de curs 5
specialitate obligatorie
2. Timpul total estimat
Total . Din care
ota ore in Ore auditoriale Lucrul individual
planul de Proiect de | Studiul materialului
invatamint Curs | Laborator/seminar/practica X Pregatire aplicatii
an teoretic ’
150 40 110

3. Preconditii de acces la unitatea de curs/modul

Conform planului de invatamint

Matematica superioara, Programarea calculatoarelor, Structuri de date si
algoritmi, Matematici speciale si Metode si modele de calcul.

Conform competentelor

Insusirea de catre studenti a principiilor de proiectare si dezvoltare a
aplicatiilor in baza arhitecturii orientate pe servicii, prezentare a informatiei
si proiectare a sistemelor.

4. Conditii de desfieurare a procesului educational pentru

Curs

Pentru prezentarea materialului teoretic in sala de curs este nevoie de proiector si calculator.
Nu vor fi tolerate intarzierile studentilor, precum si convorbirile telefonice in timpul
cursului.

Laborator/seminar

Studentii vor perfecta rapoarte conform conditiilor impuse de indicatiile metodice.
Termenul de predare a proiectului semestrial dupa finalizarea disciplinei. Pentru predarea
cu intarziere a proiectului aceasta se depuncteaza cu 1 punct/saptamana de intarziere.

5. Competente specifice acumulate

Competente
profesionale | e

CPM 1. Elaborarea si proiectarea arhitecturii

K1 Modele de arhitectura, metodologii si instrumente de proiectare a sistemelor

K2 Cerintele arhitecturii sistemelor : performanta, mentenabilitate, extensibilitate,
scalabilitate, disponibilitate, securitate si accesibilitate

K3 Costurile, beneficiile si riscurile unei arhitecturi a sistemului

K4 Arhitectura intreprinderii si standardele interne ale companiei

K5 Noi tehnologii emergente (de exemplu, sisteme distribuite, modele de virtualizare, seturi
de date, sisteme mobile).

CPM 2. Monitorizarea tendintelor tehno logice. Inovatie. Dezvoltarea durabila.

K1 Tehnologiile existente si emergente si aplicatiile lor relevante pe piata

K2 Obiectivele, tendintele si nevoile business-ului, societatii si cercetarii

K3 Sursele relevante de informatii (de exemplu, reviste, conferinte si evenimente, lideri de
opinie, forumuri on-line etc.)

K4 Abordarile concrete ale programelor de cercetare aplicate

K5 Tehnicile procesului de inovare

K6 Ceriteriile si indicatorii dezvoltarii durabile

K7 Responsabilitatea societala corporativa (CSR) a partilor interesate din cadrul
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infrastructurii sistemului informatic

CPM 3. Dezvoltarea aplicatiilor. Integrarea componentelor. Ingineria sistemelor.

K1 Programe / module adecvate, SGBD si limbaje de programare adecvate. Tehnologii de
ultima ora.

K3 Impactul integrarii unui sistem asupra organizatiei sau a sistemului existent

K4 Tehnici de interfatare intre module, sisteme si componente

K5 Tehnici de testare a integrarii

K6 Bunele practici de design

K7 Componente hardware, instrumente si arhitecturi hardware

K8 Proiectarea functionala si tehnica

K9 Bazele securitatii informatiei

K10 Prototipare

CPM 4. Dezvoltarea personalului.

K1 Metode de dezvoltare a competentelor

K2 Metodologiile de analiza a nevoilor de competente

K3 Metodele de sprijin a invatarii si dezvoltarii (ex. coaching, predare)
K4 Tehnologiile si procesele informationale relevante

K5 Tehnici de responsabilizare si autonomizare

CPM 5. imbunititirea proceselor.

K1. Metode de cercetare, comparare si metode de masurare

K2 Metode de evaluare, proiectare si implementare

K3 Procesele interne existente

K4 Dezvoltarile/Evolutiile relevante in domeniul TIC (de exemplu, virtualizarea, datele
deschise etc.) si impactul lor potential asupra proceselor

K5 Specificitatea tehnologiilor web, cloud si mobile

K6 Optimizarea resurselor folosite si reducerea deseurilor

6. Obiectivele

unitatii de curs/modulului

Obiectivul general

Studierea problemelor de proiectare si dezvoltare aplicatiilor in baza arhitecturii
orientate pe servicii, obtinerea cunostintelor despre dezvoltarea aplicatiilor in baza
arhitecturii orientate pe servicii si implementarea acestora in procesele industriale.

Obiectivele specifice | e S3 insuseasca particularitatile proiectdrii aplicatiilor in baza arhitecturii orientate pe

servicii,

e Sa Insuseasca particularitatile dezvoltarii aplicatiilor n baza arhitecturii orientate pe
servicii;

e Sa insugeasca particularitdtile orchestrarii serviciilor Web din componenta aplicatiilor
in baza arhitecturii orientate pe servicii;

e Sa insuseasca particularitatile securizarii procesului de comunicare intre servicii;

e Sa insuseasca particularitatile desfasurarii pe Cloud a aplicatiilor in baza arhitecturii
orientate pe servicii.

7. Continutul unitatii de curs/modulului

Numarul de ore
Tematica activitatilor didactice invatdmint cu
frecventa
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Tematica lucrarilor de laborator/seminarelor/lucririlor practice

T.1. Introducere in Arhitectura Orientatd pe Servicii (SOA)

T.2. Tehnologii Web Service: SOAP vs REST

T.3. Microservicii si Arhitectura Modulara

T.4. Securitatea in Aplicatiile Orientate pe Servicii

T.5. Orchestrarea si Compozitia Serviciilor Web

T.6. API Management si Design-ul API-urilor Publice

T.7. Serviciile Cloud si SOA

T.8. Dezvoltarea aplicatiilor in baza arhitecturii orientate pe servicii;

T.9. Monitorizarea si Managementul Performantei in SOA

T.10. Automatizarea DevOps in Aplicatiile SOA

e B R S I P S P S I g

N
o

Total prelegeri:

8. Referinte bibliografice
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USA: Wiley, 2008.
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Suplimentare | 1.
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USA: O'Reilly Media, 2007.

9. Evaluare
Forma de Periodica Lucrul _
Curenta o Examen final
invatamant  Atestarea l [ Atestarea 2 individual
Cu frecventd 15% 15% 15% 15% 40%

Standard minim de performanta

Prezenta si activitatea la prelegeri si lucrari de laborator

Obtinerea notei minime de ,,5” la fiecare dintre evaluari si lucrari de laborator




