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APLICATIE CLIENT-SERVER (PROIECT)

1. Date despre unitatea de curs/modul

Facultatea Calculatoare, Informatica si Microelectronica
Catedra/departamentul Informatica si Ingineria Sistemelor
Ciclul de studii Studii superioare de licenta, ciclul |
Programul de studiu 0612.1 Calculatoare si retele
Anul de studiu Semestrul Tip de Categoria Categoriade | Credite
evaluare formativa optionalitate ECTS
Il (invatamant cu frecventa); 6 S—unitatede | O - unitate de
E curs de curs 2
specialitate obligatorie
IV (lnvatamant fara frecventa); 7 S —unitatede | O - unitate de
E curs de curs 2
specialitate obligatorie
2. Timpul total estimat
. Din care
Total oren Ore auditoriale Lucrul individual
planul de ; ; - ;
fnvatamant Curs | Laborator/seminare Project de Studiul matgnalulw Pregatire aplicatii
an teoretic
60 - 30 - 30
60 - 12 - 48

3. Preconditii de acces la unitatea de curs/modul

Conform planului de invatamant

Pentru a atinge obiectivele cursului studentii trebuie sa posede abilitati in
matematica superioara, sa cunoasca un limbaj de programare de nivel
inalt, s3 poata utiliza sistemele de operare uzuale. Aceste competente
sunt formate de urmatoarele unitati de curs, prevazute de planul de
fnvatamant: matematica superioara si aplicatd, programarea
calculatoarelor, structuri de date si algoritmi, programarea orientata pe
obiecte, tehnici avansate de programare, programarea concurenta si
distribuita

Conform competentelor

Studentii isi vor consolida abilitatile de rezolvare a problemelor, aplicarea
in proiecte interactive, aprofundarea cunostintelor avansate, gandirea
algoritmica, dezvoltarea proiectelor de echipa, etica si responsabilitatea
in programare, prepararea pentru carierd, autoevaluare si fnvatare
continua, creatie si inovatie

4. Conditii de desfasurare a procesului educational pentru

Curs
calculator.

Pentru prezentarea materialului teoretic in sala de curs este nevoie de proiector si

Laborator/seminar

Studentii vor perfecta rapoarte la fiecare etapa de realizare a proiectului de an, conform
conditiilor impuse de indicatile metodice. Termenul de predare a raportului — o
saptamana dupa finalizarea acesteia. Pentru predarea cu intarziere a lucrarii aceasta se
depuncteaza cu 1pct./saptamana de intarziere.

5. Competente specifice acumulate
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Competente
profesionale

CPL 2. Proiectarea si dezvoltarea aplicatiilor

e Actioneaza creativ pentru a dezvolta aplicatii si a selecta optiunile tehnice adecvate.
Optimizeaza dezvoltarea, intretinerea si performanta aplicatiilor prin utilizarea
modelelor de design si prin reutilizarea solutiilor testate.

e K1 Programe/module software adecvate.

e K4 Tehnologiile de ultima ora.

e K5 Limbaje de programare.

e K6 Baze de date (DBMS).

e K7 Sisteme de operare si platforme software.

e K8 Mediul de dezvoltare integrat (IDE - integrated development environment).

e K9 Dezvoltarea rapida a aplicatiilor.

e K11 Tehnologia de modelare tehnica si limbaje.

e K12 Limbajele de definire a interfetei (IDL).

e K13 Probleme de securitate.

e S1 Explicd si comunica clientului particularitati privind designul/ /dezvoltarea.

e S2 Efectueaza si evalueaza rezultatele testelor in functie de specificatiile produsului.

e 5S4 Dezvolta interfete de utilizator, componente business software si componente
software integrate

e S5 Gestioneaza si garanteaza nivel ridicat de calitate si de coeziune.

e S6 Utilizeaza modele de date.

e S7 Efectueaza si evalueaza rezultatele testului in mediul client sau mediul tinta.

e S8 Colaboreaza cu echipa de dezvoltare si cu designerii de aplicatii.

CPL 5. Implementarea solutiilor

e la in considerare propriile actiuni si cele ale altora pentru a oferi solutii si a initia o
comunicare si o colaborare cu partile interesate.

e Asigura expertiza pentru a influenta, prin consiliere si asistenta, dezvoltarea de
solutii

e Tehnici de analiza a performantei.

e Tehnicile legate de gestionarea problemelor (functionare, performanta,
compatibilitate).

e Software-ul de ambalare/packaging si metode si tehnici de distributie/desfasurare.

e Tehnologiile si standardele care se utilizeaza in timpul implementarii/ /desfasurarii.

e Organizeaza procesul de implementare si activitatile de lansare a produselor.

e Organizeaza functionarea bazelor de date si gestioneaza migrarea datelor.

e Colaboreaza pentru modificarea codului terta parte.

e Sustine si mentine software-ul modificat.

Competente
transversale

CTL 1. Autonomie si responsabilitate. Demonstreaza executarea responsabild a sarcinilor
profesionale in conditii de autonomie. Standard Nivel minim: Realizarea Tn termen a
sarcinilor, prin activitati individuale si in grup, in conditii de asistenta calificata, respectand
normele deontologice.

CTL 2. Interactiune sociala Executa rolurile si activitatile specifice muncii Tn echipa si
distribuie sarcinile intre membri pe niveluri subordonate.

Standard Nivel minim: Asumarea responsabila de sarcini specifice in echipe.

CTL 3. Dezvoltare personala si profesionala Constientizeaza nevoia de formare continua
cu utilizarea eficienta a resurselor si tehnicilor de invatare pentru dezvoltarea personala si
profesionala. Standard Nivel minim: Elaborarea si sustinerea cu argumente a unui plan
personal de dezvoltare profesionala.
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6. Obiectivele unitétii de curs/modulului

Obiectivul general Scopul principal al cursului , Aplicatie Client - Server” ca disciplina didactica reprezinta
oglindirea procedeelor progresiste existente si de perspectiva proiectare si
implementare a produselor hard si soft de diverse forme si complexitati. Cursul si
proiectul de an vor furniza studentilor pregatirea necesara pentru a face fata
cerintelor angajatorilor din domeniul IT

Obiectivele specifice | Insusirea notiunilor fundamentale referitoare la programarea in retea pentru
completarea pregatirii stiintifice a studentilor conform competentelor profesionale
necesare unui informatician; Studentii vor fi capabili sa demonstreze ca au inteles
cunostintele primare referitoare la partea client si server; vor fi capabili sa aplice
corect notiunile teoretice invatate in realizarea proiectului de an si rezolvare de
probleme.

7. Continutul unitatii de curs/modulului

Numarul de ore
Tematica activitatilor didactice Invatamant mva';aman’E
cu cu frecventa
frecventa redusa
Tematica etapelor de realizare a proiectului
T1. Programarea retelei in Java. Notiuni de baza 2 2
T2. Implementarea unui program server cuncurent inJava. Structura generala a 4 2
unui server bazat pe conexiuni
T3. Implementarea unui program client on Java. Structura generala a unui client 4 1
pe conexiuni
T4. Implementarea unui program client-server in Java. Structura generala a unui 6 2
server-client pe conexiuni
T5. Structura generala a unui server bazat pe datagrame. Structura generala a 4 1
unui client pe datagrame
T6. Implementarea unui program client-server in Java. Structura generala a unui 4 2
server-client pe datagrame
T7. Programarea socket in Java 6 2
Total prelegeri: 30 12
8. Referinte bibliografice
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2. Darwin, lan F, Java en action, O'Reilly Cambridge Cologne, 836 p., 2002

3. Stiletchii Cosmin, Notiuni esentiale si tehnologii specifice limbajul Java, Cluj-Napoca
Casa Cartii de Stiinta, 348 p., ISBN978-606-17-1363-9, 2019

4. Stiletchii Cosmin, Elemente practice de baza pentru programarea in limbajele C#
si Java, Cluj-Napoca Casa Cartii de Stiinta, 264 p. ISBN978-606-17-0243-5, 2012.

Suplimentare 5. Graham Steve, Servicii WEB cu Java XML, SOAP, WSDL si UDDI, Bucuresti Teora, 505 p.,
ISBN973-20-0470-3, 2003.

6. Evaluare
Forma de Evaluare periodica Evaluare Lucrul Proiect/Teza de
fnvatamant EP1 EP 2 curenta individual an
Cu - 15% 15% - 30% 40%

Examen final
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frecventa ‘ ‘

Cu 25% -
frecventa
redusa

25%

50%

Standard minim de performanta

Prezenta si activitatea la curs si lucrari practice;
Obtinerea notei minime de ,,5” la fiecare dintre evaluari si lucrari practice;
Obtinerea notei minime de ,,5” la prezentarea lucrului individual;




