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1. Date despre disciplina

Facultatea Calculatoare, Informatica si Microelectronica
Departamentul Ingineria Software si Automatica
Ciclul de studii Studii superioare de licenta, ciclul |

Programul de studii

Automatica si Informatica

. Tip de Categoria Categoriade | Credite
Anul de studii Semestrul evaluare formativa optionalitate ECTS
SR . S-Disciplina O - unitate de
AnullV (invagamant cu frecventd) ! E de specialitate | curs obligatorie 4

2. Timpul total estimat

Total ore in planul de inviatimant

Din care

Ore auditoriale Lucrul individual

Curs | Practice Studiul mate;rlalulw Pregitire aplicatii
teoretic
invitimant cu frecventi ‘ 120 30 30 30 30

3. Preconditii de acces la disciplina

Conform planului de

Matematica, Fizica, Programarea Calculatoarelor, SDA, Programarea Orientatd pe Obiect.
Legaturi interdisciplinare cu disciplinele studiate concomitent: Analiza matematica,

invatamant Programarea calculatoarelor, Grafica pe calculator, Sisteme cu microprocesoare, Arhitecturi
de calculatoare, Sisteme de operare
Conform Aplicarea limbajelor de programare, a mediilor de modelare si dezvoltare, a metodologiilor

competentelor

pentru crearea de programe software

4. Conditii de desfasurare a procesului educational pentru

Curs Pentru prezentarea materialului teoretic Tn sala de curs este nevoie de proiector si calculator.
Lucrari Studentii vor perfecta rapoarte conform conditiilor impuse de indicatiile metodice. Termenul de predare a
practice lucrdrii este o saptamana dupa finalizarea acesteia.
5. Competente specifice acumulate
Competente CP1. Utilizarea de cunostinte de matematica, fizicd, tehnica masurarii, graficd inginereasca,

profesionale

mecanica, electrica si electronica, In ingineria sistemelor. Utilizarea in comunicarea profesionald a
conceptelor, teoriilor si metodelor stiintelor fundamentale folosite in ingineria sistemelor.

Explicarea temelor de rezolvat si argumentarea solutiilor din ingineria sistemelor, prin utilizarea
tehnicilor, conceptelor si principiilor din matematica, fizica, grafica inginereasca, inginerie electrica,
electronica.

Rezolvarea problemelor uzuale din domeniul ingineriei sistemelor prin identificarea de tehnici,
principii, metode adecvate si prin aplicarea matematicii, cu accent pe metodele de calcul numeric.

CP3. Utilizarea fundamentelor automaticii, a metodelor de modelare, simulare, identificare si
analiza a proceselor, a tehnicilor de proiectare asistatd de calculator.

Identificarea conceptelor fundamentale ale teoriei sistemelor, ingineriei reglarii automate, a
principiilor de baza din modelare si simulare, precum si a metodelor de analiza a proceselor, in scopul
explicarii problemelor de baza din domeniu.

Explicarea si interpretarea problemelor de automatizare a unor tipuri de procese prin aplicarea
fundamentelor automaticii, a metodelor de modelare, identificare, simulare si analiza proceselor,
precum si a tehnicilor de proiectare asistatd de calculator.

Rezolvarea unor tipuri de probleme de conducere prin: folosirea de metode si principii de modelare,
elaborarea de scenarii de simulare, aplicarea de metode de identificare si de analizd a unor procese
(inclusiv procese tehnologice) si sisteme.

CP4. Proiectarea, implementarea, testarea, utilizarea si mentenanta sistemelor cu echipamente de uz
general si dedicat, inclusiv retele de calculatoare, pentru aplicatii de automatica si informatica aplicata.

Definirea cu ajutorul principiilor de functionare si proiectare, a cerintelor standardelor aplicabile si
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a metodelor de implementare, testare, mentenanta si exploatare a echipamentelor folosite in aplicatiile
de automatica si informatica aplicata.

Competente
transversale

CTL1. Aplicarea, in contextul respectarii legislatiei, a drepturilor de proprietate intelectuala (inclusiv
transfer tehnologic), a metodologiei de certificare a produselor, a principiilor, normelor si valorilor
codului de etica profesionala in cadrul propriei strategii de munca riguroasa, eficienta si responsabila.

CT2. Identificarea rolurilor si responsabilitatilor intr-o echipa plurispecializata, luarea deciziilor si
atribuirea de sarcini, cu aplicarea de tehnici de relationare si munca eficienta n cadrul echipei.

CT3. Identificarea oportunitatilor de formare continud si valorificarea eficientd a resurselor si

tehnicilor de invatare pentru propria dezvoltare.

6. Obiectivele disciplinei

Obiectivul
general

Cursul isi propune sd ofere studentiilor cunostinte cum sa dezvolte aplicatii software care sa
functioneze pe mai multe platforme hardware si sisteme de operare, fard a fi nevoie de
modificari ale codului sursa.

Obiectivele
specifice

1. Cunoasterea principiilor de abstractizare. Studentii vor invata cum sd izoleze codul
dependent de platforma si sd utilizeze interfete si biblioteci care sd permitd o portabilitate
ridicata.

2. Folosirea tehnologiilor cross-platform. Familiarizarea cu limbaje de programare si
framework-uri care suportd programarea independentd de platforma, cum ar fi Java (JVM),
Python, C++ (cu librarii cum ar fi Qt), sau alte solutii moderne, precum Electron sau Flutter.

3. Gestionarea compatibilitatii intre platforme. Testarea de aplicatii pe diverse sisteme de
operare, avand grija de aspecte precum diferitele arhitecturi hardware sau modurile de
interactiune cu utilizatorul.

4. Dezvoltarea abilitatilor de gandire adaptive. Abordarea unor provocari specifice legate de
compatibilitatea codului si gestionarea bibliotecilor si resurselor externe, astfel incat programul
sa fie cat mai flexibil si robust.

7. Continutul disciplinei

Tematica activitatilor didactice 1\5““35‘3' ulAde ore
Ivatamant cu
frecventa
Tematica cursurilor
T1. Introducere in programarea independenta de platforma. 2
T2. Structura lexicald a limbajului Java. 2
T3. Tipuri de date. Controlul executiei. Vectori. 2
T4. Obiecte si clase 1n Java. Organizarea claselor. 2
T5. Interfata grafica cu utilizatorul. 6
Té6. Fire de executie 4
T7. Programare in retea 4
T8. Lucrul cu baza de date. 4
T9. Lucrul dinamic cu clase. 4
Total curs: 30
Tematica lucrarilor practice

LP1. Initiere in limbajul de programare, configurarea mediului de lucru. 2
LP2. Tipuri de date si controlul executiei. 2
LP3. Obiecte si clase in Java. 2
LP4. Interfata grafica cu utilizatorul. 8
LPS5. Aplicatie simpla client-server folosind socket-uri. 8
LP6. Achizitia datelor de la dispozitiv incorporat. 8
Total lucrari practice: 30
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Suplimentare

9. Evaluare
Periodich -
=5 16“0‘ 1caEP 5 Curenti Studiu individual Proiect/tezi Examen

Invatamant cu frecventa

15% | 15% | 15% | 15% | 40%

Standard minim de performanta

Prezenta si activitatea la prelegeri si lucrari de laborator;

Obtinerea notei minime de ,,5” la fiecare dintre atestari si lucrari de laborator;

Demonstrarea in lucrarea de examinare finald a cunoasterii proceselor si tehnologiilor de baza aplicate la programarea
independenta de platforma.

10. Criterii de evaluare

Pondere in Ponderea
.. Componente Metoda de evaluare, Criterii de . in
Activitate nota finala
evaluare evaluare . ..-... | €valuarea
a activitatii | . . . .
disciplinei
Invatiamant cu frecventi
Evaluare Studentul primeste o sarcina de lucru
periodici I Continut teoretic, | in care va realiza un program 100% 15%
teme 1-5 simplificat independent de
platforma.
Evaluare Studentul primeste o sarcina de lucru
periodici II Continut teoretic, | In care va realiza un program 100% 15%
teme 6-9 independent de platforma cu
interfatd grafica.
Evaluare . Discutii in cadrul orelor practice 50%
N Activitatea o
curenti . Dosar completat cu Rapoarte pentru 0 15%
practica o 50%
fiecare lucrare practica
Studiul 5 . .
o Cercetare la tema | Referat/Prezentare/discurs public 100% 15%
individual
Evaluarea Continut teoretic | La calculator, n baza biletului 100% 40%
finala si practic individual.




