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1. CAIET DE SARCINI 
Pentru LL2, fiecare student are un set de 3 sarcini la compartimentul MYSQL, pentru Tema/subiectul selectată/selectat în lucrarea precedentă.  
Fiecare sarcină din cele 3, este un mod de executare a ceea ce trebuie să fie efectuat la etapa curentă, cu referință la subiectul Lucrării de laborator date.  
Notă: Se va aprecia in mod DEOSEBIT, propria viziune și prezentare a Modelului Conceptual, Modelului Logic (elaborate prin paradigma Input -> Output) și deci a schemei ER a BD, precum și realizarea unui model cât mai “larg” de descriere prin date a subiectului ales si deci si pregătirea suportului pentru a obține posibilitatea generării unui spectru larg de informații la procesarea lor în pagina Web, realizată in cele ce urmează prin instrumentele HTML, CSS și PHP.
2. MODALITATEA DE PREZENTARE A RAPORTULUI
1. Document Word, format electronic. /Raportul va conține: Tema/subiectul selectată/selectat. Descrierea Fabulei modificată pornind de la contextul sarcinii din lucrarea Dată, adică din necesitatea includerii BD în subiectul abordat. Modificările in text, vor fi prezentate în culoare ALBASTRĂ (Vezi Exemplul de mai jos).   
2. Scripturile MySQL a tuturor sarcinilor (3-sarcini) cu descrierea succintă a comenzilor utilizate.  
3. Prezentare la orele de Laborator a rezultatelor lucrării cu sarcina executată.
Notă: Scripturile Dvs. urmează să conțină câte mai multe elemente a limbajului MySQL, similar sarcinilor Model din anexele 1-3/a vedea Tabel: Punctaj la lucrare/. 

3. MODALITATEA DE EVALUARE
Rezultatele lucrării urmează să conțină câte mai multe elemente a limbajului MySQL, comenzi similar utilizate în anexele 1-3, /a vedea Tabel: Punctaj la lucrare și fisiere adaugatoare/.
4. PROCESUL DE REALIZARE A LUCRĂRII CONSTA DIN MAI MULȚI PASI:
Notă: Urmează să fie prezentate toate codurile scripturilor pentru fiecare parte 1,2 si 3.
Pornind de la textul Fabulei modificate, cu prezenta elementelor din BD, să se execute sarcinile ce urmează:
PASUL  1, Elaborati si prezentati modelul conceptual al BD, utilizind paradigma  Input -> Output.

 

PASUL  2, Elaborati si prezentati modelul Logic al BD, utilizind paradigma Input -> Output. Prezentați schema ER.

PASUL  3, Executati SQL for Beginners Part 1 pentru template-ul propus in Anexa_1 fisier atasat.

Efectuati aceeași sarcina pentru cazul Proiectului Dvs, adică utilizati aceleasi comenzi MYSQL din fisierul mentionat pentru BD si tabelele elaborate pentru Proiectul Dvs concret. (Vor fi executate aceleasi comenzi!!)
PASUL  4, Executati SQL for Beginners Part 2 pentru template-ul propus propus in Anexa_2 fisier atasat.

Efectuati aceeași sarcina pentru cazul Proiectului Dvs, adică utilizati aceleasi comenzi MYSQL din fisierul mentionat pentru BD si tabelele elaborate pentru Proiectul Dvs concret.  (Vor fi executate aceleasi comenzi!!)
PASUL  5, Executati SQL for Beginners Part 3 pentru template-ul propus in Anexa_3 fisier atasat.

Efectuati aceeași sarcina pentru cazul Proiectului Dvs, adică utilizati aceleasi comenzi MYSQL din fisierul mentionat pentru BD si tabelele elaborate pentru Proiectul Dvs concret.  (Vor fi executate aceleasi comenzi!!)
PASUL  6, Prezentati Raportul.
Notă: 
Reamintim, Raportul urmează să conțină 2 tipuri de rezultate,

1.  Primul – rezultatele din Anexele_1_3

2.  Al doilea – aceleasi rezultate obținute in primul caz, repetate pentru sarcina individuală obținută la LL1, ȘI DOAR ÎN AȘA MOD!
Adică, în Raport se vor prezenta screen-shot-urile acestor comenzi!
5. FABULA SARCINII MODIFICATĂ, ASTFEL ÎNCÎT SĂ INCLUDĂ NECESITATEA UTILIZĂRII BD/EXEMPLU/
Formularea sarcinii: (vedeti LL1). se cere: 
Să se elaboreze o PAGINĂ WEB, pentru povestea (….. de exemplu “CAPRA CU TREI IEZI”), utilizînd posibilitățile limbajului HTML, CSS, JS (pentru poveste utilizati Rezumatul, sau varianta deplină a ei), astfel încît ea să devină una atractivă și interesantă pentru copii, părinți și bunei.
REZUMATUL MODIFICAT


Era odată o capră care avea trei iezi. Cel mare şi cel mijlociu erau tare obraznici, dar cel mic era harnic şi cuminte.
	




Într-o zi, capra spuse iezilor că trebuie să meargă în pădure după ceva de mâncare. Ea le-a spus că va cumpăra: hainite (ciorăpiori, maiouri, pantalonași), legume (varză, frunză de salcâm, iarbă de pădure), dulciuri (ciocolată, biscuiți, halva, zefir) si jucării pentru fiecare (lupușor, cănișor, mașinică, păpușică), iar ei să stea cuminţi în casă, să se joace, dar să nu dea drumul la uşă nimănui, până când nu vor auzi cântecul ei de întoarcere.
	


               Lupul a stat ascuns în dosul casei, a auzit tot ce a vorbit capra cu iezişorii şi aştepta ca mama lor să plece, dorind să « stea de vorbă » cu cei mici.  
	


               A bătut lupul în uşă, a început să cânte cu glasul lui gros, dar nu i-a dat nimeni drumul până când nu s-a dus la fierar să-şi ascută limba şi dinţii.
	


               S-a întors aşadar la iezi, a cântat din nou, reuşind să-i păcălească pe cei mai mari dintre ei. Iezii au crezut că se vor juca, aşa cum făceau de obicei cu mama capră. Cum nu se mai jucaseră de mult, din pricină  că mama era mereu ocupată cu treburile gospodăreşti, s-au bucurat şi au deschis uşa fără să se gândească la vreo primejdie. S-au ascuns totuşi. De ce? De dragul jocului sau de teamă?
	


               S-au ascuns: unul după uşă, altul sub covată şi cel mic în horn. Singur, iedul cel mic a scăpat de gura flămândă a cumătrului lup, dar numai el a ştiut cât a tremurat…
	


               Capra s-a înapoiat acasă şi iedul cel mic i-a povestit cu lacrimi în ochi ce s-a întâmplat. 
	


               Cei doi au  hotărât să facă un praznic pentru iezii mâncaţi de lup şi să-l invite şi pe lup, ca să-i poată răzbuna. 
	


               Dar fiecare îşi găseşte naşul! Capra şi iedul mic îi pregătiseră lupului o masă cum nu se aștepta, dar și o capcană, un scaun de ceară aşezat pe o rogojină sub care aprinseseră focul. Capra și edul au pregătit un fastuos meniu: băuturi tari (coniac, șampanie, vodca, vin alb, vin negru….), bucate din carne (costiță, pârjoală …), bucate din peste (pește fiert, pește prăjit,….), dulciuri (tortă, cler, coptură cu vișină….), legume (varză, praj, cartofi …) și fructe (banane, mere, pere…).  Când lupul sosise, capra l-a așezat pe lup pe scaun și i-a propus meniul să aleagă ce dorește să aibă pe masă. El a selectat cate ceva din meniul propus si așezându-se mai comod a început să selecteze din melodiile automatului de selectat melodii. 

Când scaunul de ceară s-a topit, lupul s-a prăbuşit în flăcări.
6. MODUL DE EVALUARE A NOTEI PENTRU LABORATOR
1. PASUL  1, Elaborati si prezentati Modelul Conceptual al BD, utilizind paradigma Input -> Output.

 

2. PASUL  2, Elaborati si prezentati Modelul Logic al BD, utilizind paradigma Input -> Output. Prezentați schema ER.

3. PASUL  3, Executati SQL for Beginners Part 1 pentru  template-ul propus. /toate comenzile, 100%/ (Se prezintă 2 rezultate, screenshot-ul template-lui si screenshot-ul Proiectului Dvs)
4. PASUL  4, Executati SQL for Beginners Part 2 pentru   template-ul propus. /toate comenzile, 100%/(Se prezintă 2 rezultate, screenshot-ul template-lui si screenshot-ul Proiectului Dvs)
5. PASUL  5, Executati SQL for Beginners Part 3 pentru   template-ul propus. /toate comenzile, 100%/ (Se prezintă 2 rezultate, screenshot-ul template-lui si screenshot-ul Proiectului Dvs)
Tabel: Punctaj la lucrare 
	Număr
	1
	2
	3
	4
	5
	NOTA

	% din prevederile realizate din punctele indicate  în template-uri 100%
	3
	7
	30
	30
	30
	100

	Nota
	Până la 50%
	5

	
	Între 50%- 60%
	6

	
	Între 60% - 70%
	7

	
	Între 70% - 80%
	8

	
	Între 80% - 90%
	9

	
	După  90%
	10




