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Program de studiu:           0612.1 Calculatoare și Rețele
Denumirea unității de curs: APLICAȚIE CLIENT SERVER
Beneficiari:                             Studenții anului III, învățământ cu frecvență,
                                                                   anului IV, învățământ cu frecvență redusă
Ciclul de învățământ:             Studii superioare de Licenţă, ciclul I
Numărul de credite ECTS: 2 (30 ore în auditoriu și 30 ore de activități individuale ale studentului, 1 credit = 15 ore de activităţi în auditoriu şi 15 ore de activităţi individuale ale studentului)

Titularul nutații de curs: asist. univ. Lilia Rotaru
                                            _______________________________
                                                                      semnătura titularului de curs


I. PRELIMINARII

Actualmente, domeniul tehnologiilor informaționale resimte necesitate în specialiști de o calificare  superioară, capabili în termeni scurți să proiecteze și să implementeze produse soft oportune pentru economia națională și care satisfac cerințelor mereu crescânde ale utilizator de TI.

Scopul principal al cursului „Aplicație Client - Server( ca disciplină didactică reprezintă oglindirea procedeelor progresiste existente și de perspectivă proiectare și implementare a produselor hard și soft de diverse forme și complexități. Cursul și proiectul de an vor furniza studenților pregătirea necesară pentru a face față cerințelor angajatorilor din domeniul IT.

Unitatea de curs „Aplicație Client - Server ( este inclusă în categoria unităților de curs de specialitate pentru studenții programului de studiu 0612.1 – Calculatoare și Rațele, departamentul Informatică și Ingineria Sistemelor. Consolidarea materialului teoretic și obținerea abilităților practice se realizează în procesul de realizare a proiectului de an și a proiectelor de licență.

Obiectivele principale ale cursului „Aplicație Client - Server  ( reprezintă formarea la studenți a următoarelor abilități:

· Însușirea noțiunilor fundamentale referitoare la programarea în rețea pentru completarea pregătirii științifice a studenților conform competențelor profesionale necesare unui informatician;

· Studenții vor fi capabili să demonstreze că au înțeles cunoștințele primare referitoare la partea client și server; 

·  vor fi capabili să aplice corect noțiunile teoretice învățate în realizarea proiectului de an şi rezolvare de probleme;

II. PRECONDIŢII DE ACCES LA UNITATEA DE CURS/MODUL:
III. Pentru a atinge obiectivele cursului studenții trebuie să posede abilități în matematica superioară, să cunoască un limbaj de programare de nivel înalt, să poată utiliza sistemele de operare uzuale. Aceste competente sunt formate de următoarele unități de curs, prevăzute de planul de învățământ: matematica superioară și aplicată, programarea calculatoarelor, structuri de date și algoritmi, programarea orientată pe obiecte, tehnici avansate de programare, programarea concurentă și distribuită etc.
IV. COMPETENŢELE CARE URMEAZĂ A FI DEZVOLTATE
Competenţele formate de această unitate de curs vor servi ca bază pentru formarea competenţelor profesionale în cadrul unităţilor de curs 
Competenţe profesionale

CPL 2. Proiectarea și dezvoltarea aplicațiilor (1 credit).

CPL 5. Implementarea soluțiilor (1 credit).

V. ADMINISTRAREA UNITĂŢII DE CURS
	Codul disciplinei
	Anul predării
	Semestrul
	Numărul de ore
	Evaluarea

	
	
	
	Prelegeri
	Seminare
	Lucrări de laborator
	Lucrul individual
	Credite
	Curentă
	Finală

	S.O.005          
S.O. 004

	Învăţământ cu frecvenţă

	
	III
	V
	
	30
	
	30
	2
	
	E,PA 

	
	Învăţământ cu frecvenţă redusă

	
	IV
	VII
	
	12
	
	48
	2
	
	E, PA 


VI. REZULTATELE ÎNVĂŢĂRII, CONŢINUTURI ŞI METODE DIDACTICE APLICATE
	Rezultatele învăţării.

Studentul trebuie:
	Conţinuturi
	Metode de predare
	Realizarea în timp (ore)*

	
	Prelegeri
	Lucrări de laborator,

Seminare/Lecții practice
	
	învăţământ cu frecvenţă
	învăţământ cu frecvenţă redusă

	
	
	
	
	prelegeri
	Pr/ Lab
	prelegeri
	Pr/
Lab

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8

	să cunoască:
Cunoaşterea şi utilizarea corectă a noţiunilor şi rezultatelor fundamentale

să fie capabil:
Implementarea corectă a rezultatelor teoretice
	Tema 1

Programarea rețelei în Java.
Noțiuni de bază.
	Consultații la proiect de an 1.

Stabilirea temelor proiectului de an. Nominalizarea competențele și atribuțiilor fiecărui participant din echipă. Stabilirea domeniului de cercetare. Cercetarea tematicii în domeniu.

Studierea practică și cercetarea domeniului.
	Pentru prelegere: 

- Prezentări Power Point

- Demonstrații pe tablă 

- Expuneri 

- Conversații

Pentru seminar:

- Exerciții pe tablă 

- Conversații

- Discuții


	
	2/0
	
	2/0

	să cunoască:
Cunoaşterea şi utilizarea corectă a noţiunilor şi rezultatelor fundamentale

să fie capabil:
Implementarea corectă a rezultatelor teoretice
	Tema 2.

Implementarea unui program server cuncurent înJava. 

Structura generala a unui server bazat pe conexiuni.
	Consultatii la proiect de an 2.

Formularea sarcinii proiectului de an. Formularea obiectivelor proiectului de an. Formularea scopuluir proiectului de an.

Studierea practică procesului de formulare a sarcinilor şi a obiectivelor proiectului de an.

	Pentru prelegere: 

- Prezentări Power Point

- Demonstraţii pe tablă 

- Expuneri 

- Conversaţii

Pentru seminar:

- Exerciţii pe tablă 

- Conversaţii

- Discuţii


	
	4/0
	
	2/0

	să cunoască:
Cunoaşterea şi utilizarea corectă a noţiunilor şi rezultatelor fundamentale

să fie capabil:
Implementarea corectă a rezultatelor teoretice
	Tema 3

Implementarea unui program client оn Java. Structura generala a unui client pe conexiuni.
	Consultatii la proiect de an 3.

Elaborarea planului de management al proiectului. Formularea cerințelor funcționale și nonfuncționale ale proiectului de an. Definirea activităților.

Descrierea activităților generale sau particulare.

Studierea practică şi cercetarea procesului de formularev a cerințelor funcționale și nonfuncționale ale proiectului de an.
	Pentru prelegere: 

- Prezentări Power Point

- Demonstrații pe tablă 

- Expuneri 

- Conversații

Pentru seminar:

- Exerciții pe tablă 

- Conversații

- Discuții


	
	4/0
	
	1/0

	să cunoască:
Cunoaşterea şi utilizarea corectă a noţiunilor şi rezultatelor fundamentale

să fie capabil:
Implementarea corectă a rezultatelor teoretice
	Tema 4

Implementarea unui program client-server în Java. Structura generala a unui server-client pe conexiuni.

	Consultații la proiect de an 4.

Planificarea resurselor software necesare. Identificarea resurselor software necesare. Identificarea mediilor de dezvoltare IDE. Identificarea SDK-urilor necesare. 

Studierea practică și cercetarea procesului de identificare și planificare a 

resurselor software și hardware necesare.
	Pentru prelegere: 

- Prezentări Power Point

- Demonstrații pe tablă 

- Expuneri 

- Conversații

Pentru seminar:

- Exerciții pe tablă 

- Conversații

- Discuții


	
	6/0
	
	2/0

	să cunoască:
Cunoaşterea şi utilizarea corectă a noţiunilor şi rezultatelor fundamentale

să fie capabil:
Implementarea corectă a rezultatelor teoretice
	Tema 5.

Structura generala a unui server bazat pe datagrame.  
Structura generala a unui client pe datagrame.
	Consultații la proiect de an 5.

Realizarea configurațiilor necesare. Selectarea și instalarea limbajelor de programare necesare. Instalarea și configurarea emulatoarelor necesare. Instalarea și configurarea plugin-urilor necesare.

Studierea practică şi cercetarea procesului de isntalare si configurare a instrumentelor necesare.
	Pentru prelegere: 

- Prezentări Power Point

- Demonstrații pe tablă 

- Expuneri 

- Conversații

Pentru seminar:

- Exerciții pe tablă 

- Conversații

- Discuții


	
	4/0
	
	1/0

	să cunoască:
Cunoaşterea şi utilizarea corectă a noţiunilor şi rezultatelor fundamentale

să fie capabil:
Implementarea corectă a rezultatelor teoretice
	Tema 6
Implementarea unui program client-server în Java. Structura generala a unui server-client pe datagrame. 
	 Consultații la proiect de an 6.

Elaborarea interfeței grafice a serverului cu utilizatorul a aplicației (front-end). Elaborarea stilizării interfeței grafice a serverului cu utilizatorul. 

Implementarea algoritmilor de funcționare a aplicației (back-end). Elaborarea modulelor de comunicare. Elaborarea modulelor de management al datelor. Elaborarea algoritmilor de funcționare a aplicațiilor mobile.

Studierea practică şi cercetarea procesului de elaborare și implementare a algoritmilor de funcționare a aplicației pentru dispozitivele mobile.
	Pentru prelegere: 

- Prezentări Power Point

- Demonstrații pe tablă 

- Expuneri 

- Conversații

Pentru seminar:

- Exerciții pe tablă 

- Conversații

- Discuții


	
	4/0
	
	2/0

	să cunoască:
Cunoaşterea şi utilizarea corectă a noţiunilor şi rezultatelor fundamentale

să fie capabil:
Implementarea corectă a rezultatelor teoretice
	Tema 7
Programarea socket în Java
	Consultații la proiect de an 7.

Testarea integrității și funcționalității aplicației pentru dispozitivele mobile. Testarea modulului client. Testarea  modulului server. Testarea modulului de comunicare. Testarea protocoalelor de comunicare. Testarea algoritmilor de funcționale a aplicațiilor mobile.

Studierea practică și cercetarea procesului de testare a modulelor aplicației pentru dispozitivele mobile
	Pentru prelegere: 

- Prezentări Power Point

- Demonstrații pe tablă 

- Expuneri 

- Conversații

Pentru seminar:

- Exerciții pe tablă 

- Conversații

- Discuții


	
	6/0
	
	2/0

	
	
	
	Total:
	
	30
	
	12


VII. SUGESTII PENTRU ACTIVITATEA INDIVIDUALĂ A STUDENŢILOR

	Nr. crt.
	Capitol, temă
	Conținut activitate individuală
	Durata, ore
	Forma de control
	Termeni de control (perioada)

	1
	T1
	 Însușire material teoretic
	1/2
	Verificare la examen
	Examen

	
	S1
	Pregătire seminar
	2/4
	Verificare îndeplinire sarcină
	1 săptămână de la data stabilirii sarcinii

	2
	T2
	Însușire material teoretic
	1/2
	Verificare la examen
	Examen

	
	S2
	Pregătire seminar
	2/4
	Verificare îndeplinire sarcină
	1 săptămână de la data stabilirii sarcinii

	 3
	T3
	Însușire material teoretic
	1/2
	Verificare la examen
	Examen

	
	S3
	Pregătire seminar
	2/3
	Verificare îndeplinire sarcină
	1 săptămână de la data stabilirii sarcinii

	4
	T4
	Însușire material teoretic
	1/2
	Verificare la examen
	Examen

	
	S4
	Pregătire seminar
	3/5
	Verificare îndeplinire sarcină
	1 săptămână de la data stabilirii sarcinii

	
	T5
	Însușire material teoretic
	1/2
	Verificare la examen
	Examen

	
	S5
	Pregătire seminar
	3/4
	Verificare îndeplinire sarcină
	1 săptămână de la data stabilirii sarcinii

	
	T6
	Însușire material teoretic
	1/2
	Verificare la examen
	Examen

	
	S6
	Pregătire seminar
	4/5
	Verificare îndeplinire sarcină
	1 săptămână de la data stabilirii sarcinii

	
	T7
	Însușire material theoretic
	1/2
	Verificare la examen
	Examen

	
	S7
	Pregătire seminar
	4/5
	Verificare îndeplinire sarcină
	1 săptămână de la data stabilirii sarcinii

	6
	
	Pregătire de examen
	3/4
	
	Atestare

	
	
	Total:
	30/48
	
	

	
	
	
	
	
	


VII. EVALUAREA UNITĂȚII DE CURS

	Forma de învățământ  
	Periodică   
	Curentă   
	Lucrul individual  
	Examen final  

	
	Atestarea 1  
	Atestarea 2  
	
	
	

	Cu frecvență  
	15%  
	15%  
	15%  
	15%  
	40%  

	Cu frecvență redusă  
	25%  
	25%  
	50%  

	Standard minim de performanţă  

	Prezenţa şi activitatea la prelegeri şi lucrări de laborator  

Obţinerea notei minime de „5” la fiecare dintre evaluări şi lucrări de laborator 
 


VIII. CRITERII DE EVALUARE

	Denumire
	Modul de desfăşurare
	Pondere pe componente de conţinut

	
	
	învățământ cu frecvență
	învățământ cu

frecvență redusă

	Evaluare curentă
	Evaluarea curentă a studenților se realizează în baza următoarelor activități:
1) Rezultatele testelor efectuate la sfârșit de capitol;
2) Îndeplinirea și susținerea lucrărilor de laborator;
3) Prezența la activitățile didactice.
Criterii de evaluare: corectitudinea îndeplinirii sarcinii la lucrările de laborator, rezultatele testelor, ponderea lipselor nemotivate de la activitățile didactice. 
	15%
	25%

	Evaluare periodică
	
	

	EP 1
	Test pe platforma Moodle format din 8 itemi (cu alegere duală, cu alegere multiplă, cu răspuns scurt, întrebări structurate, rezolvarea de probleme, itemi de tip eseu, de tip tragere și plasare), formulat in baza temelor 1-3. 
	15%
	

	EP 2
	Test pe platforma Moodle format din 9 itemi (cu alegere duală, cu alegere multiplă, cu răspuns scurt, întrebări structurate, rezolvarea de probleme, itemi de tip eseu, de tip tragere și plasare), formulat in baza temelor 4-7.
	15%
	

	Studiu individual
	15%
	25%

	Sarcina 
	De a scrie un program în limbajul java pe baza sarcinii individuale la alegere în baza temelor 2-7.
Criterii de evaluare: Corectitudinea elaborării programului, desfășurarea tematicii, calitatea prezentării.
	50%
	50%

	Proiect/teză
	
	
	

	Examen final
	Probă scrisa, pe variante, compuse din 3 itemi sau test pe platforma Moodle din 10 itemi formulat în baza temelor 1-7, (cu alegere duală, cu alegere multiplă, cu răspuns scurt, întrebări structurate, rezolvarea de probleme, itemi de tip eseu, de tip tragere și plasare).
	40%
	50%


IX. LISTA DE SUBIECTE PENTRU EVALUĂRI PERIODICE ŞI CEA FINALĂ

2. Programarea soclurilor оn Java.

3.  Definitie. Tipuri de socluri.
4.  Implementarea unui program server cuncurent оn Java. 
5. Structura generala a unui server bazat pe conexiuni. 
6. Structura generala a unui server bazat pe datagrame. 
7.  Implementarea unui program client оn Java.

8.  Structura generala a unui client pe datagrame. 
9. Inregistrarea unui client оntr-un grup.
10.  Structura generala a unui client pe conexiuni.
11.  Implementarea unui program client-server оn Java.

12.  Structura generala a unui server-client pe datagrame.
13.  Structura generala a unui server-client pe conexiuni.
14.   Probleme clasice de programare paralela şi concurenta.
X. REFERINŢE BIBLIOGRAFICE

Referinţe principale:
1. Stilețchii Cosmin, Tehnologii Java orientate spre aplicaţii cross-platform, Cluj-Napoca Casa Cărţii de Ştiinţă, 273 p., ISBN978-606-17-1610-4, 2020.
2. Darwin, Ian F, Java en action, O'Reilly Cambridge Cologne, 836 p., 2002
3. Stilețchii Cosmin, Noţiuni esenţiale şi tehnologii specifice limbajul Java, Cluj-Napoca Casa Cărţii de Ştiinţă, 348 p., ISBN978-606-17-1363-9, 2019
4. Stilețchii Cosmin, Elemente practice de bază pentru programarea în limbajele C# şi Java, Cluj-Napoca Casa Cărţii de Ştiinţă, 264 p. ISBN978-606-17-0243-5, 2012.
Referinţe suplimentare:
1. Graham Steve, Servicii WEB cu Java XML, SOAP, WSDL si UDDI, Bucuresti Teora, 505 p., ISBN973-20-0470-3, 2003.
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