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PROCESAREA INFORMATIEI
1. Date despre disciplina
Facultatea Calculatoare, Informatica si Microelectronica
Departamentul Informatica si ingineria sistemelor
Ciclul de studii Studii superioare de licenta, ciclul |
Programul de studii 0612.3 Stiinta Datelor
Anul de studii Semestrul Tip de Categoria Categoriade | Credite
evaluare formativa optionalitate ECTS
I (invatamant cu S—disciplina | A -unitate de
frecventd); 4 £ de domeniu curs 3
de specialitate optionala
2. Timpul total estimat
) Din care
Total ore in — —
planul de Ore auditoriale _ _ Lucrul |_nd|V|FiuaI
invatamant Curs | Laborator/seminar Proiectde | Studiul matc_erlalulm Pregatire aplicatii
an teoretic
90 15 0/30 - 15 30
3. Preconditii de acces la disciplina
Conform Analiza matematica, Programarea procedurala, programarea
g'aﬂumi Interactiva, probabilitate statistica aplicatd, Matematica discreta
e
invatamant
Conform Bazele  programarii ~ procedurale, cunostinta ~ cu  algoritmizarea
competentelor problemelor, initierea in programarea orientata pe obiecte.

4. Conditii de desfiasurare a procesului educational

Curs

Pentru prezentarea materialului teoretic in sala de curs este nevoie de proiector si calculator.
La fel este de dorit si posibilitatea de a conecta calculatorul la
internet pe parcursul lectiilor.

Laborator/seminar

Studentii vor perfecta lucrarile in laborator conform conditiilor si variantelor impuse de
indicatiile metodice si vor prezenta profesorului in format electronic. Termenul de predare a
lucrarii de laborator — doud saptamani dupa finalizarea acesteia. Pentru predarea cu
intarziere a lucrarii aceasta se depuncteazd cu

Ipct./doud saptamani de intarziere.

5. Competente specifice acumulate

Competente
profesionale

CP1. Managementul nivelului de servicii

K1 Documentatia SLA (Service Level agreement).

K2 Cum se compara si se interpreteze datele de management.

K3 Elementele care formeaza matricea acordurilor la nivel de servicii.
K4 Cum functioneaza infrastructurile de furnizare a serviciilor.

K5 Impactul nerespectarii nivelului de serviciu asupra performantei afacerii.
K6 Standardele de securitate in TIC.

K7 Standardele privind calitatea

CP2. Proiectarea si dezvoltarea aplicatiilor

K1 Programe/module software adecvate.

K2 Componente hardware, instrumente si arhitecturi hardware.

K3 Proiectarea functionala si tehnica.
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K4 Tehnologiile de ultima ora.

K5 Limbaje de programare.

K6 Baze de date (DBMS).

K7 Sisteme de operare si platforme software.

K8 Mediul de dezvoltare integrat (IDE - integrated development environment).
K9 Dezvoltarea rapida a aplicatiilor.

K10 Problemele legate de drepturile de proprietate intelectuala (IPR).

K11 Tehnologia de modelare tehnica si limbaje.

K12 Limbajele de definire a interfetei (IDL).

K13 Probleme de securitate.

CP4. Elaborarea documentatiei

K1 Instrumente pentru producerea, editarea si distribuirea documentelor profesionale.
K2 Instrumente pentru crearea de prezentari multimedia.

K3 Diferitele documente tehnice necesare pentru proiectarea, dezvoltarea si
implementarea produselor, aplicatiilor si serviciilor.

K4 Mijloace de gestiune a versiunilor pentru controlul productiei de documente.
CP8. Marketing digital

K1 Strategii de marketing.

K2 Tehnologiile web.

K3 Motoare de cautare de marketing.

K4 Optimizarea motoarelor de cautare.

K5 Marketingul legat de instrumente mobile (de ex. Pay Per Click).

K6 Marketing legat de media social.

K7 e-Mail marketing.

K8 Display marketing.

K9 Probleme/cerinte legale

6. Obiectivele disciplinei

Obiectivul general

Familiarizarea, initierea si instruirea studentilor cum sa utilizeze in practica conceptul
modern de ,,Procesarea informatiei nestructurate”(PIN), si sa utilizeze procesarea
structurilor lingvistice a textului in dezvoltarea sistemelor moderne existente.

Obiectivele specifice

Sa inteleagd conceptul de procesare a textului si domeniile de aplicare a metodelor de
procesare a textului.

Sa inteleagd conceptul de analiza probabilistico-statisticd a textului si proiectarea
modelelor stohastice pentru rezolvarea problemelor procesarii datelor nestructurate.

Sa proiecteze reguli sintactico-semantice si gramatici formale pentru sistemele de
intelegere a textului limbajului natural.

Sa programeze in limbajul Python in cadrul elaborarii softului in baza algoritmilor
probabilistico-statistice si bazate pe reguli.

7. Continutul disciplinei

Numarul de ore
invatamant
cu
frecventa

Tematica activitatilor didactice

Tematica prelegerilor

T1. Introducerea, procesarea informatiei nestructurate.

T2. Regasirea informatiei. Motoarele de cautare.

T4. Expresii regulate.

2

4

T3. Extragerea informatiei. Entitati numite. 2
4

3

T5. Tehnici specifice de extragere a informatiei.

Total prelegeri: 15

Tematica lucrarilor de laborator/seminarelor

LL1. Regasirea informatiei. Clasificarea textelor.

LL2. Extragerea informatiei. Regasirea si clasificarea entitatilor numite.

LL4. Extragerea informatiei. Detectarea relatiilor in texte.

8

4

LL3. Extragerea informatiei. Evaluarea polaritatii textelor. 4
6

8

LL5. Crearea rezumatelor textelor mari.

Total lucrari de laborator/seminare: 30
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9. Evaluare
Ep 1Per10dlc;izp > Curenta Studiu individual Proiect/teza Examen
15% 15% 15% 15% - 40%

Standard minim de performanta

Prezenta si activitatea la prelegeri si lucrari de laborator;

Obtinerea notei minime de ,,5” la fiecare dintre atestari si lucrari de laborator;
Demonstrarea in lucrarea de examinare finala cunostintelor teoretice si competentelor practice necesare pentru
utilizarea tehnologiilor WEB.
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