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BAZE DE DATE

1. Date despre disciplina

Facultatea Calculatoare, Informatica si Microelectronica
Catedra/departamentul Informatica si Ingineria Sistemelor
Ciclul de studii Studii superioare de licentd, ciclul I
Programul de studiu 0612.3 Stiinta Datelor
Anul de studiu Semestrul Tip de Categoria Categoriade | Credite
evaluare formativa optionalitate ECTS
Il (invatdmant cu frecventd); i E,PA S—unitate de | O - unitate de 5
curs de curs
specialitate obligatorie
2. Timpul total estimat
T . Din care
otal ore In Ore auditoriale Lucrul individual
planul de - - - -
invatamant Curs | Laborator/seminar Proiect de Studiul matt_enalulun Pregatire aplicatii
an teoretic
150 36 24/15 + 75 30

3. Preconditii de acces la disciplina

Conform  planului
de invatamant

Structura calculatorului, Windows XP, 2000, NT, limbajele de programare C#, C++,
HTML, PHP, utilizarea unui redactor de texte. Cunostinte minime despre sisteme moderne
de Gestiune a Bazelor de Date pentru realizarea In practicd a Sistemelor Automatizate de
Prelucrare a Informatiei, de exemplu Access, Microsoft Visual Foxpro, sau MySQL
pentru a avea abilitati de a crea aplicatii DeskTop sau aplicatii Web.

Conform
competentelor

Obtinerea cunostintelor si abilitatilor pentru proiectarea si realizarea unor aplicatii
Desktop sau Web, de gestionare a Bazelor de Date, pentru realizarea in practica a
Sistemelor Automatizate de Prelucrare a Informatiei, competente necesare studentilor
specialitatii Informatica Aplicata in formarea lor ca specialisti.

4. Conditii de desfasurare a procesului educational pentru

Curs

Pentru prezentarea materialului teoretic 1n sala de curs este nevoie de proiector si calculator.
Nu vor fi tolerate intarzierile studentilor, precum si convorbirile telefonice in timpul
cursului.

Laborator/seminar

Studentii vor perfecta rapoarte conform conditiilor impuse de indicatiile metodice.
Termenul de predare a lucrarii de laborator — o saptamana dupa finalizarea acesteia. Pentru
predarea cu intdrziere a lucrarii aceasta se depuncteaza cu lpct./sdptdmanad de intarziere.

5. Competente specifice acumulate

Competente | CP1. Managementul nivelului de servicii (A.2)**

profesionale

K2 Cum se compara si se interpreteze datele de management.

CP2 Proiectarea si dezvoltarea aplicatiilor (B.1)

K1 Programe/module software adecvate.

K4 Tehnologiile de ultima ora.

K5 Limbaje de programare.

K6 Baze de date (DBMS).

K7 Sisteme de operare si platforme software.
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K8 Mediul de dezvoltare integrat (IDE - integrated development environment).
K9 Dezvoltarea rapida a aplicatiilor.

CP4. Elaborarea documentatiei (B.5)

K2 Instrumente pentru crearea de prezentari multimedia.
K3 Diferitele documente tehnice necesare pentru proiectarea, dezvoltarea si
implementarea produselor, aplicatiilor si serviciilor.

CP6. Managementul informatiilor si a cunostintelor (D.10)

K1 Metodele de analiza a informatiilor si a proceselor de business.
K2 Dispozitive si instrumente informatice aplicabile pentru stocarea si recuperarea
datelor.

CP9. Managementul relatiilor cu clientii (E.4)

K1 Procesele de organizare, inclusiv luarea deciziilor, bugetele si structura de
management.
K2 Obiectivele afacerilor intreprinderii si ale altor parti interesate.

Competente
transversale

Realizarea proiectului de an cu utilizarea corectd a surselor bibliografice si metodelor
specifice, in conditii de autonomie restransa si asistenta calificata, precum si sustinerea
acestora cu demonstrarea capacitatii de evaluare calitativa si cantitativa a unor solutii
tehnice din domeniu.

Identificarea nevoii de formare profesionald, cu analiza critica a propriei activitati de
formare si a nivelului de dezvoltare profesionald si utilizarea eficienta a resurselor de
comunicare si formare profesionald (Internet, e-mail, baze de date, cursuri on-line
etc.), inclusiv folosind limbi stréine.

6. Obiectivele disciplina

Obiectivul general

familiarizarea, initierea si instruirea studentilor cum sa utilizeze in practica conceptul
modern de ,,Baze de Date” si cum sa aplice pentru gestiunea lor SGBD-urile moderne
existente, precum si sa dezvolte la studenti abilitati practice ce le-ar permite sa aplice
cunostintele acumulate la solutionarea celor mai diverse probleme din economia
nationald, utilizind simularea proceselor si fenomenelor din domenii de activitate
proxime viitorilor specialisti in informatica aplicatd, instruiti in cadrul facultatii
Calculatoare Informatica si Microelectronica

Obiectivele specifice

La nivel de cunostinte:

» intelegerea conceptului modern al notiunii ,,Baze de date” si a modului lor de
utilizare in procesul de modelare a sistemelor informationale.

Intelegerea conceptului de modelare si proiectare a Bazelor de Date pentru
Sistemele Automatizate de Prelucrare a Informatiei.

cunoasterea modelului relational de descriere a datelor

cunoasterea comenzilor SQL pentru interogarea si manipularea bazelor de date
gestiunea bazelor de date in MySQL, PhpMyadmin

cunoasterea avantajelor utilizarii unui sistem de gestiune a bazelor de date
managementul securitdtii unei baze de date

La nivel de abilitati:

sd analizeze SGBD-urile din punctul de vedere al eficientei modului de aplicare
intr-o problema concreta

sd identifice modelul de proiectare a unei baze de date

sd proiecteze o BD utilizand modelul relational.

sd utilizeze corect conceptele de normalizare si optimizare a structurii unei baze de
date, asigurand integritatea de referinta

sd implementeze algoritmi de interogare si manipulare a bazelor de date

sa ia decizii potrivite privind modul de export si import a datelor

sd utilizeze optim facilitatile oferite de un mediu de gestiune a bazelor de date
utilizand SQL, MySQL, limbajele HTML si PHP, pentru a crea aplicatii Desktop
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» sa utilizeze paradigma de programare MVC.

sau Web, utilizand instrumentele integrate WAMP, XAMP, DENWER, EasyPHP,
Joomla, Python, Drupal, Dreamwiever, AppServer, VertrigoServ.

7. Continutul disciplina

Numarul de ore

Tematica activitiilor didactice invaamant | - Invajamant
cu cu frecventa
frecventa redusa
Tematica prelegerilor

TP1 Reguli. Caietul de sarcini pentru lucrarea de an la cursul BD. Elemente 2

generale din teoria BD si SGBD.

TP2 Organizarea datelor, externa, globala si fizica. Notiune de Baze de date, 2

sisteme de gestiune a bazelor de date.

TP3 Doua abordari in crearea BD. Modele de date. Notiuni de baza. Model 2

conceptual, logic si intern.

TP4 2 nivele de independenta a datelor. Schema generala de modelare a unui 2

domeniu de studiu.

TP5 Notiune de schema si subschema. Model de date ierarhic. Model de date de 2

tip retele.

TP6 Model de date relational. Relatii. Proprietati. Gradul relatiei, puterea ei. 2

Operatii cu relatiile — U, /, I1, x,selectia

Proiectia, compunerea (JOIN). Modificarea structurii unei tabele.

TP7 Operatii cu relatiile. Exemplu concret de proiectare a unei BD. Mochetul 2

Bazei de date. Normalizarea relatiilor.

TP8 Legaturi functionale. Tipuri de relatii. Formele normale LILIII si forma III 2

Bois-Codd.

TP9 SQL. Generalitati. Despre standarde SQL. Tipuri de date. Interogari in SQL. 2

Comanda SELECT. Utilizarea operatorilor relationali si booleeni pentru crearea

unor predicate complexe.

TP10 Crearea tabelelor. Restrictii de date. Pastrarea integritétii datelor. Operatorul 2

UNION.

TP11 Utilizarea operatorilor IN, BETWEEN, LIKE si IS NULL. Utilizarea 4

functiilor agregate COUNT, SUM, AVG, MAX, MIN. Utilizarea expresiilor in

comanda SELECT.

TP12 Interogari de asociere (jonctiune / compunere) interna JOIN. Utilizarea 4

operatorului EXISTS. Utilizarea operatorilor ANY, ALL si SOME.

TP13 Instrumente integrate de dezvoltare a aplicatiilor Web: Denwer, WAMP, 4

XAMPP, EasyPhp si altele Denwer-ul si PhpMyAdmin

MySql, HTML, PHP.

TP14 Elemente de programare in sablonul MVC 2

TP15 Elemente de programare in sablonul MVC 2
Total prelegeri: 36

Numarul de ore

Tematica activitatilor didactice invafamant 1nva‘;amantv
cu cu frecventa
frecventa redusa
Tematica seminarelor
S1 Sarcina individuala. Proiectarea BD, HTML Elemente de programare in 2

HTML.
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S2 Sarcina individuala. Proiectarea BD, HTML. Elemente de programare in
HTML.

S3 Sarcina individuald. Proiectarea BD, MYSQL. Interogari

S4 Sarcina individuald. Proiectarea BD, MYSQL. Interogiri compuse.

S5 Sarcina individuald. Proiectarea BD, PHP. Elemente de programare in PHP.

S6 Sarcina individuald. Proiectarea BD, PHP, MVC. Programare MVC.

S7 PHP,MYSQL,MVC. Exemplu.

RINININININ

S8 PHP,MYSQL,MVC Exemplu.
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Total seminare:

Numarul de ore
Tematica activitatilor didactice Invatamant 1nva§amantv
cu cu frecventa
frecventa redusa
Tematica lucririlor de laborator
LL1 Lucrarea de laborator nr.1 + Lucru cu HTML Proiectare BD pentru sarcina 2
individuala.
LL2 Lucrarea de laborator nr.1 + Lucru cu MySql Proiectare BD pentru sarcina 2
individuala.
LL3 Lucrare de laborator nr. 2. Denwer, Wamp, Xampp, Vertrigo, Open Server, 2
EasyPhp. Lucrul cu phpMyAdmin Lucru cu PHP+HTML Proiectare BD pentru
sarcina individuala.
LL4 Lucrare de laborator nr. 3. Lucru cu PHP+HTML+MSQL Proiectare BD 4
pentru sarcina individuala.
LL5 Lucrare de laborator nr. 4. Lucru cu PHP+HTML+MSQL Proiectare BD 4
pentru sarcina individuala.
LL6 Lucrare de laborator nr. 4. Lucru cu PHP+HTML+MSQL+MVC Proiectare 4
BD pentru sarcina individuala.
LL7 Lucrare de laborator nr. 5. Lucru cu PHP+HTML+MSQL+MVC Proiectare 4
BD pentru sarcina individuala.
LL8 Executarea sarcinii individuale dupa proiectul BD elaborat. 2
PHP+HTML+MSQL+MVC. Apararea lucrdrilor
Total lucriri de laborator: 24
8. Referinte bibliografice
Principale 1. Perebinos M, Baze de date si proiectarea bazelor de date, Material didactic, format electronic.
2. Perebinos M, Ghid de proiectare a bazelor de date Relationale, Material didactic, format

electronic.

3. Perebinos M, Proiectarea bazelor de date, Material didactic, format electronic.

4. Perebinos M, Scheme postere la cursul SGBD, Material didactic, format electronic.

5. Perebinos M, Lucrari de laborator 1-5., indicatii metodice Programare in HTML, PHP SI
MY SQL. Material didactic in versiune electronica.

6. Perebinos M, Indicatii metodice pentru efectuarea ,,Lucrarea individuala de totalizare la
disciplina ,,BD”” si lista temelor de totalizare. Material didactic prezentat in format
electronic

7. Baze de date. Aplicatii ale SGBD Dbase si Oracle. Lucrari practice ASE, Bucuresti, 1992.

8. Sisteme informatice si baze de date, Bucuresti, 1993.

9. Dumitrescu D. Principiile inteligentei artificiale. Cluj-Napoca: Editura Albastra, 1999;

10. Andone loan, Sugui Alexandru. Sisteme inteligente In management, contabilitate, finante,
banci si marketing, Bucuresti: Editura economica, 1999;
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11. Andone Ioan, Sugui Alexandru. Baze de date inteligente in managementul firmei, lasi: Editura
Dosoftei, 1997.

Suplimentare

12.111. Atpe, CTpyKTypHBI# ogxon k opranuzauun bas lanusix, M. @uHaHCH U CTaTHCTHKA,
1983

13. k. Yaeman, OcHoBsl cucteMbl bas Jlanasix, M. @unasce! u ctaTUcTHKA, 1983

14.T . Ixxexcon, IIpoektupoBanue pensuuoHHbix ba3 Jlanueix. M.1991

15.K JleiiT, Beeaenue B CucreMsl ba3 JlaHHBIX.

16.I>x.Maptun, Opranusaius ba3 JlaHHEIX B BBIYHCIU-TEIBHBIX cUcTeMax, M. Mup. 1990

17.Marian Cotelea, Vitalie Cotelea, Microsoft SQL Server 2000, editura ASEM 2006.

18.http://www.microsoft.com/

19.TTomoe 3.B. u ap. CraTryeckue ¥ JUHAMHYCSCKUE SKCIIEPTHBIC CUCTEMBL. M.: DuHAHCHI |
cTaTHCTHKa, 1996

20.OCHOBBI POCKTUPOBAHUS PEIISAIIUOHHBIX 0a3 JaHHBIX,

http://citforum.ru/database/dbguide/index.shtml

9. Evaluare
Periodicd Curentad Studiu individual Proiect/teza Examen
EP1 EP 2
10 % 10 % 10 % 30 % 40 %

Prezenta si activitatea la prelegeri, seminarii si lucrari de laborator;

Obtinerea notei minime de ,,5” la fiecare atestare fulger la prelegeri.

Obtinerea notei minime de ,,5” la fiecare dintre atestari curente la prelegeri,

Obtinerea notei minime de ,,5” la fiecare atestare curenta la seminarii.

Obtinerea notei minime de ,,5” la proiectul de an a cursului de BD. Studentul prezinta un raport privind
executarea lucrarii individuale de proiectare si realizare a unui produs Software de management al BD, pagina
Web sau aplicatie Desktop. Valoare notei la proiectul de an prezinta raspunsul studentului la Intrebarea numarul
3 din biletul de examinare, cota ei In nota finala fiind evaluata la 60% din nota la examen.
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