1. Conceptul de “sistem  încorporat”. Caracteristici de bază a sistemelor încorporate.
2. Arhitectura şi clasificarea a sistemelor încorporate.
3. Metrici utilizate la dezvoltarea sistemelor încorporate.
4. Domeniul de aplicare a sistemelor încorporate. Exemple de aplicații și specificul lor. 
5. Structura tipică a unui sistem  încorporat. Componentele de bază.
6. Specificul proiectării sistemelor încorporate. Caracteristici și cerințe.

7. Componente HardWare  de bază a sistemelor încorporate. 
8. Microcontrolere în sisteme dedicate. Nucleul ARM.
9. Circuite FPGA în sisteme dedicate. 

10. Componente de calcul utilizate în sisteme încorporate – Microcontrolere, DSP.

11. Metrici utilizate la dezvoltarea sistemelor încorporate.

12. Surse de alimentare în sisteme încorporate. Tipuri. Clasificarea. Caracteristici.

13. Sisteme de management al bateriilor pentru sisteme încorporate.

14. Componente de calcul în sisteme încorporate - Single Board Computer (SBC).

15. Componente de calcul în sisteme încorporate - Sistem on Module (SoM).

16. Componente de calcul în sisteme încorporate - System on Chip (SoC).

17. Componente de calcul în sisteme încorporate – Microcontrolere, FPGA, DSP.
18. Microcontrolere în sisteme dedicate. Nucleul ARM.
19. Componente SoftWare a sistemelor încorporate.
20. Medii integrate de dezvoltare SoftWare pentru sisteme încorporate. Librării de suport HardWare și drivere de dispozitive (BSP & device driver). 
21. Arhitectura aplicatiilor din cadrul sistemelor inglobate.
22. Instrumente software pentru generarea codului specific arhitecturilor embedded.
23. Interfața Om-mașină. Moduri de redare a informației în sisteme încorporate.

24.  Afișarea datelor pe display grafic. Formarea imaginelor in memoria sistemului de calcul.
25. Senzori și traductori utilizate în sisteme încorporate.
26. Achiziția semnalelor analogice. Liniarizarea semnalelor.
27. Conversii de semnal analogic.
28. Achiziția semnalelor analogice. Izolarea galvanică și protecții.

29. Filtre Digitale - FIR.

30. Filtre Digitale - IIR.

31. Sisteme mecatronici. Senzori rotativi.

32. Sisteme mecatronici. Dirijarea cu motoare prin PWM. Motorare. 
33. Sisteme mecatronici. Motoare BLDC. Drivere pentru motoare BLDC.

34. Sisteme mecatronici. Dirijarea cu motoare  pas cu pas. Modul de control.

35. Sisteme mecatronici. Dirijarea cu motoare Brushed DC. Modul de control.

36. Sisteme mecatronici. Dirijarea cu motoare BLDC. Modul de control.

37. Sisteme mecatronici. Dirijarea cu motoare ”AC Induction”. Modul de control.

38. Algoritmi de control PI, PID, Fuzzy.
39. Sisteme de operare pentru dispozitive încorporate - RTOS, QNX, Linux. 

40. Sisteme IoT. Comunicarea cu module ZigBee, Z-Wave, BT, WiFi. 
41. Sisteme de control în timp real. Clasificarea.
42. Protocoale și standarde de comunicare. Standardele de securitate în rețele industriale - IEC62443 

43. Suportul sistemului pe parcursul exploatării. 
44. Mentenanța sistemelor încorporate. Upgrade-ul de la distantă. 
45. Tipurile memoriei de program utilizate in microcontrolere şi mijloacele de programare.
46. Proiectarea sistemelor de calcul distribuit pe baza microcontrolere.
47. Mijloace şi tehnici de elaborare a sistemelor în baza de microcontrolere.

48. Particularităţile de proiectare a sistemelor în baza de microcontrolere.

49. Mijloace de programare a microcontrolerelor.

50. Mijloace de simulare a sistemelor cu microcontrolere.
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