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1. Date despre disciplind/modul

Facultatea Calculatoare, Informatica si Microelectronica
Catedra/departamentul Informatica si Ingineria Sistemelor
Ciclul de studii Studii superioare de licenta, ciclul |

Programul de studiu

0612.2 Managementul Informatiei

Anul de studiu Semestrul Tip de Categoria Categoriade | Credite
evaluare formativa optionalitate ECTS
F —unitate de | O - unitate de
| (invatamant cu frecventa) 2 E curs curs 5
fundamentala obligatorie
2. Timpul total estimat
R Din care
Total ore in Ore auditoriale Lucrul individual
planul de ; ; ; ;
invatamant Curs | Laborator/seminar Project de Studiul matgnalulw Pregatire aplicatii
an teoretic
120 30 15/15 - 30 30
3. Preconditii de acces la disciplina/modul
Conform planului de Tnvatamant Matematici speciale, Structuri de date si algoritmi, Matematica
computationald, Programarea calculatoarelor.
Conform competentelor Utilizarea de teorii si instrumente specifice domeniului (algoritmi,

metode, tehnici, etc.) pentru analiza algoritmilor de baza din teoria
limbajelor formale, automatelor finite si automatelor pushdown.

4. Conditii de desfasurare a procesului educational pentru

Curs

Pentru prezentarea materialului teoretic in sala de curs este nevoie de tabla, proiector si

calculator.

Laborator/seminar

Studentii vor perfecta rapoarte conform conditiilor impuse de indicatiile metodice.
Termenul de predare a lucrarii de laborator — 2 saptamani dupa finalizarea acesteia.
Pentru predarea cu intarziere a lucrarii aceasta se depuncteaza cu 1pct./sdptdmana de

intarziere.

Pentru desfasurarea seminarelor in auditoriu de studii este nevoie de tabla, proiector si

calculator.

5. Competente specifice acumulate

Competente
profesionale

CP2. Proiectarea si dezvoltarea aplicatiilor

K1 Programe/module software adecvate.

K2 Componente hardware, instrumente si arhitecturi hardware.

K3 Proiectarea functionala si tehnica.

K4 Tehnologiile de ultima ora.

K5 Limbaje de programare.

K6 Baze de date (DBMS).

K7 Sisteme de operare si platforme software.

K8 Mediul de dezvoltare integrat (IDE - integrated development environment).
K9 Dezvoltarea rapida a aplicatiilor.

K10 Problemele legate de drepturile de proprietate intelectuald (IPR).
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K11 Tehnologia de modelare tehnicd si limbaje.
K12 Limbajele de definire a interfetei (IDL).
K13 Probleme de securitate.

CP3. Integrarea componentelor

noi.

K3 Tehnici de interfatare intre module, sisteme si componente.
K4 Tehnici de testare a integrarii.

modificarilor si accesul la codul sursa).
K6 Bune practici de design

K1 Componente/module hardware/software, indiferent daca sunt vechi, existente sau

K2 Impactul integrarii unui sistem asupra organizatiei sau a sistemului existent.

K5 Instrumentele de dezvoltare (ex. mediul de dezvoltare, gestionare, control al

6. Obiectivele disciplinei/modulului

Obiectivul general
finite si automatelor pushdown.

Tnsusirea notiunilor si algoritmilor de baza din teoria limbajelor formale, automatelor

Obiectivele specifice |-
implementare a limbajelor de programare.

expresiilor regulate si formelor normale
analizatoarelor lexicale.

Sa cunoasca concepte, teorii si modele folosite in procesul de proiectare si

- Sa cunoasca tehnicile de aplicare a gramaticilor regulate, automatelor finite,
la proiectarea si

implementarea

- S3 cunoasca algoritmii fundamentali de analiza lexicala si analiza sintactica.

7. Continutul disciplinei/modulului

Tematica activitatilor didactice

Numarul de ore

fnvatamant cu

frecventa
Tematica prelegerilor
T1. Introducere. Notiuni preliminare: vocabular, sir, limbaj. Metode de descriere a 4
limbajelor. Metoda generativa. Exemple. Gramatici si limbaje formale. Clasificarea
Chomsky.
T2. Gramatici regulate si automate finite. Expresii regulate. 6
T3. Gramatici si limbaje independente de context. Automate cu memorie stiva. 10
T4. Proiectarea compilatoarelor. 10
Total prelegeri: 30

Tematica activitatilor didactice

Numarul de ore

fnvatamant cu

frecventa
Tematica lucrarilor de laborator/seminarelor
LL1. Gramatici formale, clasificarea Chomsky. 2
LL2. Automate finite. 4
LL3. Forma Normald Chomsky (FNC). 4
LL4. Proiectarea si implementarea unui analizor lexical. 5
S1. Metode de descriere a limbajelor. Clasificarea Chomsky. 2
S2. Algoritmul de reducere a AFND la AFD echivalent. Echivalenta gramaticilor regulate si a 2

automatelor finite.




FISA UNITATII DE CURS/MODULULUI

WG s

S3. Lema de pompare si aplicatiile ei. Expresii regulate. 2

S4. Arbori de derivare, teorema de ramificare. Transformari echivalente asupra gramaticilor 2
independente de context. Eliminarea simbolurilor inutile, redenumirilor. Gramatici
independente de context cu e-productii. Forma normala Chomsky.

S5. Recursia stanga. Forma normala Greibach. 2

S6. Teorema “uvwxy” si aplicatiile ei. Automate cu memorie stiva: definitii, exemple. 2
Echivalenta gramaticilor independente de context si a automatelor cu memorie stiva.

S7. Schema generala a unui compilator. Analiza lexicala. 2

S8. Analiza sintactica. Generarea si optimizarea codului. 1

Total lucrari de laborator/seminare: 15/15
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9. Evaluare

Forma de invatamant Periodica Lucrul
Curenta Examen final
Atestarea 1 Atestarea 2 individual
Cu frecventa
15% 15% 15% 15% 40%

Standard minim de performanta

Prezenta si activitatea la prelegeri, seminare si lucrari de laborator;
Obtinerea notei minime de ,,5” la fiecare dintre atestari si lucrari de laborator;

formale, automatelor finite si automatelor pushdown.

Demonstrarea in lucrarea de examinare finala a cunoasterii algoritmilor de baza din teoria limbajelor




