vk

UNIVERSITATEA TEHNICA
A MOLDOVEI

FISA UNITATII DE CURS/MODULULUI

MD-2045, CHISINAU, STR. STUDENTILOR, 9/7, TEL: 022 50-99-01 | FAX: 022 50-99-05, www.utm.md
TEHNOLOGII DE PROIECTARE SOFTWARE

1. Date despre unitatea de curs/modul

Facultatea Calculatoare, Informatica si Microelectronica
Catedra/departamentul Informatica si Ingineria Sistemelor
Ciclul de studii Studii superioare de licenta, ciclul |

Programul de studiu

0612.2 Managementul informatiei

Anul de studiu Semestrul Tip de Categoria Categoria de Credite
evaluare formativa optionalitate ECTS
Il (invatamant cu frecventa); S — unitate de .
(invat ! ventd) unt A - unitate de
6 E curs de 4
. curs la alegere
specialitate
2. Timpul total estimat
Total ore in Din care
Ore auditoriale Lucrul individual
planul de - - - -
A . Proiect de Studiul materialului .. -
Invatamant Curs | Practica/Laborator . Pregatire aplicatii
an teoretic
120 30 30 - 30 30

3. Preconditii de acces la unitatea de curs/modul

Conform planului de Tnvatamant

Sisteme de inteligenta artificiald, Limbajul Prolog

Conform competentelor

Cunostinte si abilitati de concepere si elaborare programelor in Prolog
pentru rezolvarea problemelor din domeniul inteligentei artificiale la
calculator

4. Conditii de desfasurare a procesului educational pentru

Curs

Pentru prezentarea materialului teoretic in sala de curs este nevoie de tabla, proiector si
calculator. La orele de curs, dupa caz, se vor aplica tehnicile si strategiile de invatare
bazata pe proiecte.

Laborator/seminar

Studentii vor perfecta rapoarte conform conditiilor formulate in indicatiile metodice.
Termenul de sustinere a lucrarii de laborator — o saptamana dupa finalizarea acesteia.
Pentru prezentarea cu intarziere a lucrarii, aceasta se depuncteaza cu 1pct./saptamana
de intarziere.

La orele practice va fi utilizate tehnicile si strategiile de invatare bazata pe proiecte, pe
cercetare si solutionarea de probleme legate de proiectarea sistemelor expert.

5. Competente specifice acumulate

Competente
profesionale

CP 1. Managementul nivelului de servicii (A.2)

v

La nivel de cunoastere (K):

K1 Documentatia SLA (Service Level agreement).

K2 Cum se compara si se interpreteze datele de management.

K3 Elementele care formeaza matricea acordurilor la nivel de servicii.

K4 Cum functioneaza infrastructurile de furnizare a serviciilor.

K5 Impactul nerespectarii nivelului de serviciu asupra performantei afacerii.
K6 Standardele de securitate in TIC.
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K7 Standardele privind calitatea

v La nivel de aplicare (S):
S1 Analizeaza nivelul prestarilor de servicii.
S2 Evalueaza furnizarea de servicii in raport cu SLA.
S3 Negociaza obiective realiste privind nivelul serviciilor.
S4 Utilizeaza tehnici relevante de management al calitatii.
S5 Anticipeaza si atenueaza eventualele intreruperi ale serviciilor.

Competente
profesionale

CP 2. Proiectarea si dezvoltarea aplicatiilor (B.1)

v La nivel de cunoastere (K):
K1 Programe/module software adecvate.
K2 Componente hardware, instrumente si arhitecturi hardware.
K3 Proiectarea functionala si tehnica.
K4 Tehnologiile de ultima ora.
K5 Limbaje de programare.
K6 Baze de date (DBMS).
K7 Sisteme de operare si platforme software.
K8 Mediul de dezvoltare integrat (IDE - integrated development environment).
K9 Dezvoltarea rapida a aplicatiilor.
K10 Problemele legate de drepturile de proprietate intelectuala (IPR).
K11 Tehnologia de modelare tehnica si limbaje.
K12 Limbajele de definire a interfetei (IDL).
K13 Probleme de securitate.

v La nivel de aplicare (S):
S1. Explicd si comunica clientului particularitati privind designul/ /dezvoltarea.
S2. Efectueaza si evalueaza rezultatele testelor in functie de specificatiile produsului.
S3. Aplica arhitecturi software si/sau hardware adecvate.
S4. Dezvolta interfete de utilizator, componente business software si componente software
integrate.
S5. Gestioneaza si garanteaza nivel ridicat de calitate si de coeziune.
S6. Utilizeaza modele de date.
S7. Efectueaza si evalueaza rezultatele testului in mediul client sau mediul tinta.
S8. Colaboreaza cu echipa de dezvoltare si cu designerii de aplicatii.

Competente
profesionale

CP3. Integrarea componentelor (B.2)

v La nivel de cunoastere (K):
K1 Componente/module hardware/software, indiferent daca sunt vechi, existente sau noi.
K2 Impactul integrarii unui sistem asupra organizatiei sau a sistemului existent.
K3 Tehnici de interfatare intre module, sisteme si componente.
K4 Tehnici de testare a integrarii.
K5 Instrumentele de dezvoltare (ex. mediul de dezvoltare, gestionare, control al modificarilor
si accesul la codul sursa).
K6 Bune practici de design

4 La nivel de aplicare (S):
S1. Masoara performanta sistemului inainte, in timpul si dupa integrarea sistemului
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S2. lIdentifica si Tnregistreaza activitatile, problemele si masurile corective legate de
intretinere.

S3. Adapteaza nevoile clientilor la produsele existente.

S4. Verifica daca capacitatile si eficienta sistemelor integrate corespund specifica-tiilor.

S5. Securizeaza si face backup-ul datelor pentru a asigura integritatea lor in timpul integrarii
datelor sau a sistemului.

Competente
profesionale

CP4. Elaborarea documentatiei (B.5)

v La nivel de cunoastere (K):
K1 Instrumente pentru producerea, editarea si distribuirea documentelor profesionale.
K2 Instrumente pentru crearea de prezentari multimedia.
K3 Diferitele documente tehnice necesare pentru proiectarea, dezvoltarea si implementarea
produselor, aplicatiilor si serviciilor.
K4 Mijloace de gestiune a versiunilor pentru controlul productiei de documente.

v La nivel de aplicare (S):
S1. Respecta si promoveaza utilizarea eficienta a standardelor corporative pentru publicatii.
S2. Pregateste sabloane pentru publicatii comune.
S3. Organizeaza si controleaza procesele de management al continutului
S4. Mentine coerenta publicatiilor cu solutia pe parcursul intregului ciclu de viata.

Competente
profesionale

CP6. Managementul informatiilor si a cunostintelor (D.10)
v La nivel de cunoastere (K):
K1 Metodele de analiza a informatiilor si a proceselor de business.
K2 Dispozitive si instrumente informatice aplicabile pentru stocarea si recuperarea datelor.
K3 Provocidrile legate de dimensiunea masivelor de date (Big Data).
K4 Provocidrile legate de date nestructurate (de exemplu, Data Analytics).

4 La nivel de aplicare (S):
S1. Colecteaza cunostintele interne si externe si nevoile de informatie.
S2. Formalizeaza cerintele clientilor.
S3. Traduce/reflectd necesarul afacerii in informatii structurate.
S4. Face informatiile disponibile.
S5. Asigura respectarea drepturilor de proprie-tate intelec-tuala si protectia datelor cu
caracter personal.
S6. Capteaza, stocheazad, analizeaza seturile de date, care sunt complexe si mari, nu sunt
structurate si prezentate in diferite formate.
S7. Aplica metode de extragere a datelor.

Competente
transversale

CT1. Demonstreaza executarea responsabila a sarcinilor profesionale in conditii de
autonomie.

CT2. Executa rolurile si activitatile specifice muncii in echipa si distribuie sarcinile Intre membri
pe niveluri subordonate.

CT3. Constientizeaza nevoia de formare continua cu utilizarea eficienta a resurselor si
tehnicilor de invatare pentru dezvoltarea personala si profesionala.
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6. Obiectivele unitatii de curs/modulului

Obiectivul general

insusirea principiilor de aplicare a tehnologiilor de proiectare software, precum si
functionarea Sistemelor Expert, elaborarea SEG in Prolog si prin intermediul
Generatoare de sisteme expert, dar si prin aplicarea altor limbaje de programare.

Obiectivele specifice
Sa elaboreze programe eficiente in PROLOG.
Sa dezvolte programe emulatoare de SE de tip PROLOG.

Sa inteleaga si sa descrie faptele si regulile expuse in problema.

Sa utilizeze corespunzator instrumentele de creare a SEG cu generatoare de SE.

7. Continutul unitatii de curs/modulului

Numarul de ore
Tematica activitatilor didactice fnvdtamant invétéméntu
cu cu frecventa
frecventa redusa
Tematica prelegerilor
T1. Tehnologii de proiectare software. Paradigme de programare. 4
T2. Structura sistemelor expert. Functionalitatea componentelor. 4
T3. Sisteme bazate pe reguli de produtie. Certitudinea faptelor si a 4
regulelor.
T4. Motorul de inferente. Etapele de baza a motorului de inferente. 4
T5. Rationament deductiv, inductiv si mixt. 3
T6. Sisteme expert bazate pe cadre, retele semantice in Prolog. 3
T7. Generatoare de sisteme expert. Utilizarea generatorului EXSYS pentru 4
producerea SEG.
T8. Tehnologii de proiectare a sistemelor expert. 4
Total prelegeri: 30
Numarul de ore
Tematica activitatilor didactice invdtdmant i‘nvétémént
cu cu frecventa
frecventa redusa
Tematica lucrarilor practice
LP1 Elaborarea sistemelor expert in Prolog. 8
LP2 Elaborarea sistemelor expert cu rationament deductiv si inductiv. 8
LP3 Utilizarea generatoarelor de SE pentru producerea sistemelor expert de 6
gestiune.
LP4 Demonstrarea si sustinerea auditoriala a SE elaborat. 8
Total lucrari practice: 30
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9. Evaluare
F Periodica
N ovrr?a Eie Curenta Lucrul Individual Examen final
invatamant Atestarea 1 Atestarea 2
Cu frecventa 20% --- 20% 20% 40%
Cu frecventa 60% 20%

redusa

Standard minim de performanta

(lucrari practice);

Prezenta la lectii; activitatea si calitatea pregatirii la / pentru prelegeri si seminare
Obtinerea notei minime de ,,5” |a fiecare dintre atestari si seminare (lucrari practice);

Examenul final va consta in elaborarea unui proiect de cercetare aplicatd in
domeniul de SE; tema proiectului va fi formulata individual pentru fiecare student;
la finele cursului proiectul va fi prezentat si sustinutd public de catre student in
cadrul sesiunii de examinare in corespundere cu data examenului, fixata n orar.

Demonstrarea in lucrarea de examinare finala a cunoasterii sistemelor expert si a
tehnologiilor de proiectare software.




