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1. Графические системы
2. Основные направления использования компьютерной графики

3. Характеристики изображения

4. Графические системы
5. Компоненты графической системы

6. видеоадаптеры
7. Графический процессор

8. Архитектуры графических систем

9. Графические устройства ввода/вывода

10. Графические стандарты
11. Классификация компьютерной графики

12. Растровая графика

13. Векторная графика

14. Фрактальная графика

15. Трёхмерная графика

16. СGI графика

17. Графические форматы

18. Цветовые модели

19. Программное обеспечение для КГ. Характеристики программного обеспечения

20. Графические редакторы

21. Геометрические преобразования и визуализации 2D 

22. Элементарные геометрические преобразования (трансляция-перемещение, маштабирование, вращение). 

23. Композиция двумерных преобразований. 

24. Геометрические преобразования в однородных координатах. 

25. Зеркальное отражение растяжение (форфексия). 

26. Преобразования системы координат

27. Отсечение отрезков 2D

28. Алгоритм Коэна-Сазерленд

29. Z-буфер
30. Z-конфликт

31. Преобразования в 3D трехмерных координатах

32. алгоритмы генерирования графических примитив

33. Цифровой дифференциальный анализатор

34. Алгоритм Брезенхема

35. Генерация окружности
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