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Introducere in Arduino IDE (Integrated Development Environment)

Software-ul Arduino (IDE) este usor de utilizat pentru incepatori, dar suficient
de flexibil si pentru avansati. Se bazeaza pe ,Processing programming
environment”, astfel incat elevii sa se familiarizeze cum sa invete sa
programeze in acest mediu si modul in care functioneaza ID-ul Arduino.

Pasul 1 : Install the Arduino Software (IDE)
Download ultima versiune din pagina : http://arduino.cc/en/Main/Software

Apoi urmeaza instalarea driverului din pagina : http://oboromania.ro/drivere/
Daca Windowsul din PC nu il instaleaza automat, descarcati driverul din
pagina indicata si instalati (.exe).

Sau puteti folosi instalarea din ID :

O

By Check the components you want to install and unchedk the components
2.0 you don't want to install. Click Next to continue.

Select components to install: Install Arduino software
Inztall USE driver

Create Start Menu shortcut
Create Desktop shortout
Assodiate .ino files

Click it

Space reguired: 392, 7MB ™,

Cancel < Back I Mext = '

Alegeti componentele pe care doriti sa le instalati si faceti clic pe butonul
"Next".


http://arduino.cc/en/Main/Software
http://oboromania.ro/drivere/
http://oboromania.ro/drivere/

@ Arduino Setup: Installation Folder — >

Setup will install Arduino in the following folder. To install in a different
2.0 folder, dick Browse and select another folder. Click Install to start the
installation.

Destination Folder
—.
": ogram Files (x86)\Arduing ) Browse... |

Keep the default one

Space reguired: 392. 7MB
Space available: 24.6GE Click it —

Cancel | Mullsoft Install System vz, 46 < Back Install

@l Arduine Setup: Installing

Extract: c++.exe
.‘m I

Cancel | Mullsoft Inskall Syskemn w2, 46 = Back

Procesul va extrage si instala toate fisierele necesare pentru a executa corect
software-ul Arduino (IDE).

Pasul 2 : Conectarea unui Uno R3 prin cablul USB

in acest tutorial, folositi un Uno R3. De asemenea, aveti nevoie de un cablu
USB standard (USB-A la USB-B): de exemplu tipul care se foloseste la
conectarea unei imprimante.
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Conexiunea USB cu PC-ul este necesara pentru programarea placii cat si
pentru alimentarea acesteia. Uno si Mega extrag automat puterea fie de la
USB, fie de la o sursa de alimentare externa. Conectati placa la computer
utilizadnd cablul USB. LED-ul de putere verde (denumit PWR PWR) ar trebui
sa se aprinda.

Pasul 3 : Descrierea pinilor unui Uno R3

compatible T

Incepand de sus.
Exista 14 pini digitali de intrare / iegire (I/O sau input/output).

Acestia opereaza la o tensiune de 5 volii si pot fi controlati cu una din functiile
pinMode(), digitalWrite() si digitalRead().

Fiecare pin poate primii sau trimite o intensitate de maxim 40 mA si au o



rezistenta interna intre 20-50 kOhmi (default deconectata). n afara de
semnalul standard I/O, unii dintre pini mai au si alte functii specializate.

0 (serial) RX — pin serial, utilizat in special pentru receptia (intrare — Rx) datelor
seriale asincrone (asynchronous serial communication) Protocolul serial asincron este
o metoda foarte raspandita in electronica pentru a trimite si receptiona date intre
dispozitive. Acest protocol este implementat in dispozitiv numit UART (Universal
Asynchronous Receiver/Transmitter)

1 (serial) TX — pin serial, utilizat pentru trimiterea datelor asincrone (iesire — Tx).
TTL vine de la transistor-transistor logic.

2 (External Interrupts) intrerupere externa. Acest pin poate fi configurat pentru a
declansa o intrerupere la o valoare mica, un front crescator sau descrescator, sau o
schimbare in valoare. Vezi detalii despre posibile comenzi la attachinterrupt()

3 (External Interrupts + PWM) intrerupere externa. ldentic cu pinul 2. Suplimentar,
toti pinii marcati cu semnul ~ pot fi folositi si pentru PWM (pulse with modulation)
4 (1/0) pin standard intrare/iesire

5 (PWM) poate furniza control de iesire pe 8-bit pentru controlul PWM. Vezi detalii
despre posibile comenzi la analogWrite()

6 (PWM)

7 (/O) pin standard intrare/iesire

8 (I/0) pin standard intrare/iesire

9 (PWM)

10 (PWM + SPI) — suporta comunicare prin interfata seriala (Serial Peripheral
Interface). SPI-ul are patru semnale logice specifice iar acest pin se foloseste
pentru SS — Slave Select (active low; output din master). Pinii SPI pot fi controlat;
folosind libraria SPI.

11 (PWM + SPI) — suporta SPI, iar acest pin se foloseste pentru MOSI/SIMO —
Master Output, Slave Input (output din master)

12 (SPI) — suporta SPI, iar acest pin se foloseste pentru MISO/SOMI — Master
Input, Slave Output (output din slave)

13 (LED + SPI) — suporta SPI, iar acest pin se foloseste pentru SCK/SCLK — Ceas
serial (output din master). De asemenea, pe placa este incorporat un LED care este
conectat la acest pin. Cand pinul este setat pe valoarea HIGH este pornit, cand are
valoarea LOW este oprit.

14 (GND) — impamantare. Aici se pune negativul.

15 (AREF) — Analog REFference pin — este utilizat pentru tensiunea de referinta
pentru intrarile analogice. Se poate controla folosind functia analogReference().

16 (SDA) — comunicare 12S

17 (SCL) — comunicare 12S

In partea de jos.

Exista o serie de 6 pini pentru semnal analogic, numerotati de la AO la A5.

Fiecare din ei poate furniza o rezolutie de 10 biti (adica maxim 1024 de valori
diferite). Tn mod implicit se masoara de la 0 la 5 volti, desi este posibil s& se
schimbe limita superioara a intervalului lor folosind pinul 15 AREF si functia
analogReference(). De asemenea, si aici anumiti pini au functii suplimentare

descrise mai jos:


http://arduino.cc/en/Reference/AnalogReference
http://arduino.cc/en/Reference/AnalogReference
http://en.wikipedia.org/wiki/Serial_Peripheral_Interface_Bus
http://en.wikipedia.org/wiki/Serial_Peripheral_Interface_Bus
http://arduino.cc/en/Reference/AnalogWrite
https://en.wikipedia.org/wiki/Pulse-width_modulation
http://arduino.cc/en/Reference/AttachInterrupt
http://en.wikipedia.org/wiki/Transistor-transistor_logic
http://en.wikipedia.org/wiki/Universal_asynchronous_receiver/transmitter
http://en.wikipedia.org/wiki/Asynchronous_serial_communication

A0 standard analog pin

A1 standard analog pin

A2 standard analog pin

A3 standard analog pin

A4 (SDA) suporta comunicarea prin 2 fire (12C (I-two-C) sau TWI (Two wire
interface)). Acest pin este folosit pentru SDA (Serial Data) la TWI.

» A5 (SCL) identic cu pinul 4, doar ca acest pin este folosit pentru SCL (Serial Clock)
la TWI. Pentru controlul TWI se poate folosi libraria Wire.

Langa pinii analogici aratati mai exista o sectiune de pini notata POWER.
Acestia sunt ( incepand de langa pinul analog A0) :

* 1 Vin —intrarea pentru tensiune din sursa externa (input Voltage) 6...9v DC

* 2 GND - negativul pentru tensiune din sursa externa (ground Voltage)

* 3 GND - negativ. Se foloseste pentru piesele si componentele montate la arduino
ca si masa/impamantare/negativ.

* 4 5V —iesire pentru piesele si componentele montate la arduino. Scoate fix 5V daca
placa este alimentata cu tensiune corecta (intre 7 si 12 v)

» 53,3V —iesire pentru piesele si senzorii care se alimenteaza la aceasta tensiune.
Tensiunea de iesire este 3.3 volti si maxim 50 mA.

* 6 RESET - se poate seta acest pin pe LOW pentru a reseta controlerul de la
Arduino. Este de obicei folosit de shield-urile care au un buton de reset si care
anuleaza de obicei butonul de reset de pe placa Arduino.

» 7 5VREF - este folosit de unele shield-uri ca referinta pentru a se comuta automat
la tensiunea furnizata de placa arduino (5 volii sau 3.3 volti) (Input/Output
Refference Voltage)

» 8 pin neconectat, este rezervat pentru utilizari ulterioare (la reviziile urmatoare ale
placii probabil).

Comunicarea cu calculatorul, alta placa arduino sau alte
microcontrolere se poate realiza fie prin portul USB (si este vazut ca un
port standard serial COMXx), fie prin pinii 0 si 1 (RX si TX) care faciliteaza
comunicarea seriala UART TTL (5V). Folosind libraria SoftwareSerial.

Se poate face comunicatii seriale folosind oricare din pinii digitali.

Pentru comunicarea 12C (TWI) este inclusa o librarie Wire. Pentru
comunicarea SPI se poate folosi libraria SPI.

Dupa cum vedeti in imagine,in partea dreapta, placa mai are o serie de pini
marcati ICSP (In-Circuit Serial Programming). Acesti pini pot fi folositi pentru
reprogramarea microcontrolerului, sau ca pini de expansiune cu alte
microcontrolere compatibile. Sunt conectati standard si se poate folosi un
cablu de 6 fire (MOSI, MISO, SCK, VCC, GND, si pinul RESET).



http://www.instructables.com/id/Using-an-Arduino-board-as-an-ISP-via-the-ICSP-head/
http://en.wikipedia.org/wiki/In_Circuit_Serial_Programming_(ICSP)
http://arduino.cc/en/Reference/SPI
http://arduino.cc/en/Reference/Wire
http://www.arduino.cc/en/Reference/SoftwareSerial
http://arduino.cc/en/Reference/Wire

Pasul 4 : Setarea ID pentru Uno

Arduino interface introduction :

sketch_sep28a | Arduino 169 E=R(ECH ==

File Edit Sketch Tools Help

S/ put your setup code here, to run once: ﬁk\\

}

vold loop() {

Il Loe

// put your main code here, to run repeatedly:

; Your code

. /

Arduina/Genuino Uno on COM3

A -> Compile

B -> Upload

C -> New

D -> Open

E -> Save

F -> Serial monitor




Selectare board :

Selectare COM :

29 sketch_sep20a | Arduino 1.6.9

File Edit Sketch Help

Q0O B
sketch_sep20;

void setup()
// put your

Auto Format
Archive Sketch
Fix Encoding & Reload

Serial Monitor

Serial Plotter
4 Board: "Arduino/Genuino Uno"
void loop() { Port: "COML"
/{ put your Get Board Info
1 Programmer: "AVRISP mkIl"

Burn Bootloader

=N | =
Ctrl+ T E
M
Ctrl+ Shift+M i
Ctrl+Shift+L

} Boards Manager...
! Arduino AVR Boards
Arduine Yin ‘/

IG Arduino/Genuine Uno

Arduine Duemilanove or Diecimila
Arduinc Nano

Arduino/Genuino Mega or Mega 2560
Arduinc Mega ADK

Arduino Leonardo
Arduino/Genuing Micro

Arduino Esplora

Arduino Mini

Arduino Ethernet

Arduine Fio

Arduinoc BT

LilyPad Arduino USB

LilyPad Arduino

Arduino Pro or Pro Mini

Arduino NG or older

Arduino Rebot Control

%) sketch_sep20a | Arduing 169

File Edit Sketch Help

Q0 BI
sketch_sep20:

woid setup()
/{ put your

Auto Format

Archive Sketch

Fix Encoding & Reload
Serial Monitor

Serial Plotter

4 Board: "Arduino/Genuino Uno”

void loop() {
/{ put your

1 Programmer: "AVRISP mkII"

Burn Bootloader

(=[O
Ctrl«T B
M

Ctrl+Shift+M
Ctrl+Shift+L

3
Port: "COM3 (Arduino/Genuine Une)" ) Serial ports /
Get Board Info COomML

[\f COM3 (Arduino/Genuino UnoD

Arduino/Genuine Uno an COM3

Selectati dispozitivul serial al placii din Serial Port meniu. Aceasta este
probabil sa fie COM3 sau mai mare (COM1 si COM2 sunt de obicei rezervate
pentru porturile seriale hardware). Pentru a afla, puteti sa deconectati UNO
din USB si sa deschideti din nou meniul; intrarea care dispare ar trebui sa fie
modulul Arduino. Reconectati placa si selectati portul serial.




Pasul 5 : Upload-area unui program (cod sau sketch )

Dupa ce ati scris sau copiat un cod, faceti clic pe butonul "Upload" din bara
ID. Asteptatl cateva secunde - ar trebui sa vedeti LED-urile RX si TX de pe
panou care clipesc. In cazul in care incarcarea are succes, mesajul "Done
uploading". va aparea in bara de stare (in partea de jos).

Blink | Arduino 1.6.9 ==

File Edit Sketch Tools Help

In cateva secunde dupé finalizarea incarcarii, ar trebui sa vedeti LED-ul 13
(L) de pe UNO ca incepe sa clipeasca.

UNO R3 hardware

Qu’n'lfu“rﬁ'eﬁ.‘??fa“eﬁ\ ST -~ ATMEGA 82U/16U2 ICSP
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EE—o Cut to disable i L INT
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2,

Cum instalam o librarie (add library files)

Add library file: Sketch > Include Library > Add.zip Library

Blinlk

1

2 Blink | Arduino 1.6.9

File Edit Tools Help

'/ the setup function runs once when you pre
void setup() |
f/ initialize digital pin 13 &3 an ocutput.
pinMode (13, OUTEUT); Robot IR Remote

Verify/Compile Ctrl+R
Upload Ctrl+U
Upload Using Programmer  Ctrl+Shift+L
Export compiled Binary Ctrl+Alt+5

Show Sketch Folder Ctrl+ K A
Include Library ! Manage Libraries...
Add File...

Add P Library..

m

Arduino libraries
Bridge

EEPROM

Esplora

Firmata

HID

Keyboard

poard

Mouse

Robot Control

Robot Motor
SPI
SoftwareSerial
Spacebrewun
Temboo

Wire

Contributed libraries Arduina/Genuino Uno on COM3

Selectati pachetul de compresie a fisierelor de librarie din fisierul cu codul
demo, dupa cum urmeaza :



€ 1C_LCD1602 | Arduing 1.8.2 - O *

File Edit Sketch Tools Help

NIC_LCD1602

PRETTL R | =

¥ @ Select a zip file or a folder containing the library you'd like to add x
*
| Look in: Lesson26-LCDI1602 with IIC e _? = *
®
2 IC_LCD1602
# %‘ﬂ B LiquidCrystal_|2C.zip)
#ig Recent Items
Li
« Il
1 Desktop
1
1
1
1 Documents
i
o =
Tlu'.s. PC
1
1 Hetwork

File pame: LiquidCrwstal _I2C. zip

Files of type: |[ZIP files or folders v Cand Open selected file




Exemple

Exemplul 1 LED Blink

Long pin
@ & | =
‘1 - Short pin —¥ +— ﬁ ( }

3 | 15.0 |
= ‘;;J ' S
f

- fé h\

LED
Long pin -> +5V
Short pin -> GND

Atentie : Intotdeauna in serie cu LED-ul se monteaza o rezistenta de

minimum 220Q) (recomandat intre 330Q si 1k)

Voi folosi un LED de 3v pe care il leg la pinul 10 cu un rezistor de 1kQ.

Cel mai simplu program pentru Arduino.

www.arduinosrggp.ro' .
- : N 213




Acest led se aprinde atunci cand pinul 13 digital este pus in HIGH si se
stinge atunci cand pinul 13 este pus in LOW.

Vom scrie un cod :

void setup() {

pinMode(13, OUTPUT);

Y

void loop() {

digitalWrite(13, HIGH); // led aprins
delay(1000);

digitalWrite(13, LOW); // led stins
delay(1000);

}

Acum voi face upload la program pe placa UNO prin USB.

Daca ma uit la led-ul conectat la pinul 13 voi vedea ca el clipeste o data pe
secunda.

Sa analizam codul de mai sus.

La ” void setup”.

Avem o singura instructiune, care declara ca pinul 13 digital va fi folosit ca
iesire (OUTPUT).

La ” void loop”.

Avem o serie de instructiuni :

Prima care aprinde led-ul conectat la pinul 13 adica ,digitalWrite(13, HIGH)”
A doua care “asteapta o secunda” adica “delay(1000)” inseamna 1000 ms.
A treia il stinge adica ,digitalWrite(13, LOW)”

Si a patra iarasi “asteapta o secunda”.

Instructiunile din ,loop” se executa ciclic.



Exemplul urmator este extrem de similar cu acesta, doar ca in locul led-ului
montat din fabrica voi folosi un led exterior placii.

Voi folosi un LED de 3v pe care il leg la pinul 10 cu un rezistor de 1kQ
(foarte important limiteaza curentul prin LED).

Vom scrie un cod :

void setup() {

pinMode(10, OUTPUT);

Y

void loop() {

digitalWrite(10, HIGH); // led aprins
delay(1000);

digitalWrite(10, LOW); // led stins
delay(1000);

}

Acum vom face upload la program pe placa UNO prin USB.

Daca ma uit la led-ul conectat la pinul 10 voi vedea ca el clipeste o data pe
secunda.

Atentie daca copiati codul din acest manual in ID poate sa apara erori de la
sfonturi”, pe care trebuie sa le corectati.



Exemplul 2 UNO Semafor cu trei LED-uri

verde-galben-rosu
inainte ar fi bine sa recitesti capitolul “Descrierea pinilor UNO R3”

Vom folosi trei LED-uri de 3v
pe care le leg la pinii 8, 9, 10 cu rezistoare de 1kQ.
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LTy e L wwwardumoshop ro’
........ Ll : lm 2
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........
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» e mﬁr CAMM W 16

I

...........
||||||

Vom scrie un cod :

void setup() {

pinMode(8, OUTPUT); // LED verde
pinMode(9, OUTPUT); // LED galben
pinMode(10, OUTPUT); // LED rosu

}



void loop() {

digitalWrite(10, HIGH); // verde aprins
delay(2000);

digitalWrite(10, LOW); // verde stins
digitalWrite(9, HIGH);  // galben aprins
delay(1000);

digitalWrite(9, LOW);  // galben stins
digitalWrite(8, HIGH);  // rosu aprins
delay(2000);

digitalWrite(8, LOW);  // rosu stins

digitalWrite(9, HIGH);  // galben aprins
delay(1000);

digitalWrite(9, LOW);  // galben stins

}

Acum vom face upload la program pe placa UNO prin USB.

Atentie daca copiati codul din acest manual in ID poate sa apara erori de la
sfonturi”, pe care trebuie sa le corectati.




Exemplul 3 Analog Input potentiometru

n acest exemplu folosim un rezistor variabil (un potentiometru de 10k), citim
valoarea sa utilizadnd o intrare analogica a unei placi Arduino si o citim pe
Serial Monitor. Valoarea analogica a rezistorului este citita ca o tensiune
deoarece acesta este modul in care functioneaza intrarile analogice.

IV 5V ¥in
= .
—_— T 013 fr roboromania com&atible' [
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Arduino  on —
= Do
s
L Dy ==
_E De s
-
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A 20 =
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— = 3 . R
g
— A = 02 |
: 2
— A D1
—_— ar 00—
GHD

Conectati trei fire la placa Arduino Primul trece la GND de la unul dintre pinii
exteriori ai potentiometrului. Al doilea este de la +5 volti la celalalt capat al
potentiometrului. Al treilea merge de la intrarea analogica AO la pinul central
al potentiometrului.

Codul :

void setup() {
Serial.begin(9600);
}
void loop() {
I selectati pinul de intrare pentru senzor potentiometru, respectiv AO
/I sensorValue este o variabila pentru a stoca valoarea provenita de la senzor
/[ citire valoare de la senzor
int sensorValue = analogRead(A0);
Serial.printin(sensorValue); // trimite pe serial (USB) valoarea (intre 0 si 1024)
delay(1000); // timp de pauza 1 secunde



Exemplul 4 Analog Input fotorezistenta GL5528

n acest exemplu folosim un rezistor variabil (o fotorezistenta GL5528 ), citim
valoarea sa utilizadnd o intrare analogica a unei placi Arduino si o citim pe
Serial Monitor. Valoarea analogica a rezistorului este citita ca o tensiune
deoarece acesta este modul in care functioneaza intrarile analogice.

3 v vim

I R Arduino ey

—1 BESETZ Uno RAD f—
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— AASSDA PAM D9 =

m— ASSCL SR D0

MOSIFWM D11 o

MISOVDIZ
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IC5P2 SCK fum

[CSP MOS]
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Codul :
oaul .

void setup() {
Serial.begin(9600);

}
void loop() {

I selectati pinul de intrare pentru senzor fotorezistenta, respectiv AO

/I sensorValue este o variabila pentru a stoca valoarea provenita de la senzor
/[ citire valoare de la senzor

int sensorValue = analogRead(A0);

Serial.printin(sensorValue); // trimite pe serial (USB) valoarea (intre 0 si 1023)
delay(1000); // timp de pauza 1 secunde

Atentie daca copiati codul din acest manual in ID poate sa apara erori de la
Jfonturi”, pe care trebuie sa le corectati.



Exemplul 5 LED cu intensitate variabila (Fading)

Un program simplu pentru Arduino.
Voi folosi un LED de 3v pe care il legam la pinul 10 cu un rezistor de 1kQ.

Acest led se aprinde atunci cand pinul 10 digital este pus in HIGH si se stinge
atunci cand pinul 10 este pus in LOW.

Acum ii voi varia aprinderea.

Desi UNO nu scoate tensiune variabila pe porturile digitale, exista o
posibilitate de a genera un semnal dreptunghiular intre OV si 5V, foarte rapid,
si in functie de cat timp sta in 5V si cat timp sta in 0V, puterea semnalului
variaza.

Numele acestui gen de semnal este ,PWM,,.

De remarcat faptul ca doar pinii 3, 5, 6, 9, 10 si 11 sunt capabili sa genereze
semnal PWM.

Codul :

void setup() {
pinMode(10, OUTPUT);

}

void loop() {

for (inti = 0; i< 255; i++) {



analogWrite(10, i);
delay(50);

}

for (inti=255;i>0;i-){
analogWrite(10, i);
delay(50);

}
}

Acum vom face upload la program pe placa UNO prin USB.
Sa analizam codulul de mai sus.

La ” void setup”.

Avem o singura instructiune, care declara ca pinul 10 digital va fi folosit ca
iesire (OUTPUT).

La ” void loop”.

Avem instructiunea analogWrite, care defineste puterea semnalului PWM de
iesire.

Ca parametri, instructiunea analogWrite primeste pinul (10, in cazul meu), Si
puterea

semnalului (variabila, de la 0 la 255).

Aceasta instructiune este apelata intr-un ciclu “for”, care modifica

valoarea variabilei “i” intre 0 si 255.

Efectul va fi ca led-ul se va aprinde gradat pana la maxim, iar apoi se va
stinge treptat.

Atentie daca copiati codul din acest manual in ID poate sa apara erori de la
sfonturi”, pe care trebuie sa le corectati.



Exemplul 6
LED ON/OFF comandat la bataie din palme ,,CLAPS”

Puteti sa aprindeti/stingeti lumina din camera la o bataie din palme

Avem nevoie de :

Placa de dezvoltare UNO R3 (sau oricare)

Y. ]

Ca LED il vom folosi pe cel de la placa de dezvoltare : Led13

Codul :

1
const int sound_pin = 2;

const int led_pin = 13;

const unsigned long min_time_distance_between_signals = 100UL;
const unsigned long max_time_distance_between_signals = 500UL;

const unsigned long delay_after_triggered = 2000UL;

bool led_state;
unsigned long last_time_since_clap;
unsigned long last_action_time;

void setup ()

{

Serial.begin(9600);

pinMode (sound_pin, INPUT) ;
pinMode(led_pin, OUTPUT);
digitalWrite(led_pin, LOW);

led_state = false;
last_action_time = 0;


http://roboromania.ro/produs/modulul-senzor-de-detectare-a-sunetului-compatibil-arduino/
http://roboromania.ro/produs/placa-de-dezvoltare-uno-r3-placa-de-dezvoltare-compatibila-arduino/

last_time_since _clap = 0;

}

void update_state(bool new_state, unsigned long current_time) {
led_state = new_state;

last_action_time = current_time;

digitalWrite(led_pin, led_state ? HIGH : LOW);
Serial.print("state = ");

Serial.printin(led_state);

}

void loop () {
int sound_detected_state = digitalRead(sound_pin);

unsigned long current_time = millis();
unsigned long delta_time_since_last_action = current_time - last_action_time;

if ((delta_time_since_last_action > delay_after_triggered) && ( sound_detected_state == HIGH )) {
if (lled_state) {

unsigned long current_delta_time_between_signals = current_time - last_time_since_clap;
if (current_delta_time_between_signals > max_time_distance_between_signals) {
last_time_since_clap = current_time;

} else if (current_delta_time_between_signals > min_time_distance_between_signals) {
update_state(true, current_time);

}

}else {

update_state(false, current_time);

}

}

}

I

Atentie daca copiati codul din acest manual in ID poate sa apara erori de la
Jfonturi”, pe care trebuie sa le corectati.
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Exemplul 7

LED ON/OFF comandat la bataie din palme ,,CLAPS”
folosim si un modul releu si un bec la 220v

Avem nevoie de UNO, Modul sunet similare cu exemplul anterior si

Un modul releu

Ky
&
o~

Bec 220v AC max.60W

) Zig-44€-00r
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220v AC

X TX 85U GND

SCL 50A 5U GND
3: 3V 3.3V GND GND

Atentie cand realizati montajul sa aveti grija mare la firele de 220v AC, pericol
de electrocutare.


http://roboromania.ro/produs/modul-releu-5v/

Codul :

1
const int sound_pin = 2;

const int rel_pin = 9;

const unsigned long min_time_distance_between_signals = 100UL;
const unsigned long max_time_distance_between_signals = 500UL;

const unsigned long delay_after_triggered = 2000UL;

bool rel_state;
unsigned long last_time_since_clap;
unsigned long last_action_time;

void setup ()

{

Serial.begin(9600);

pinMode (sound_pin, INPUT) ;
pinMode(rel_pin, OUTPUT);
digitalWrite(rel_pin, LOW);

rel_state = false;
last_action_time = 0;
last_time_since_clap = 0;

}

void update_state(bool new_state, unsigned long current_time) {
rel_state = new_state;

last_action_time = current_time;

digitalWrite(rel_pin, rel_state ? HIGH : LOW);

Serial.print("state = ");

Serial.printin(rel_state);

}

void loop () {
int sound_detected_state = digitalRead(sound_pin);

unsigned long current_time = millis();
unsigned long delta_time_since_last_action = current_time - last_action_time;

if ((delta_time_since_last_action > delay_after triggered) && ( sound_detected_state == HIGH )) {
if (Irel_state) {

unsigned long current_delta_time_between_signals = current_time - last_time_since_clap;
if (current_delta_time_between_signals > max_time_distance_between_signals) {
last_time_since_clap = current_time;

} else if (current_delta_time_between_signals > min_time_distance_between_signals) {
update_state(true, current_time);

}

} else {

update_state(false, current_time);

1

}

}

I

Atentie daca copiati codul din acest manual in ID poate sa apara erori de la
sfonturi”, pe care trebuie sa le corectati.
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