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ARHITECTURI DE CALCULATOARE

1. Date despre disciplina/modul

Facultatea Calculatoare, Informaticd si Microelectronica
Departamentul Ingineria Software si Automatica
Ciclul de studii Ciclul |
Programul de studii 0714.6 Automatica si informatica
. Tip de Categoria Categoria de | Credite
Anul de studii Semestrul evaluare formativa optionalitate | ECTS
D-disciplind de | O-disciplind
Anul Il (invagamant cu frecventa) 4 E domeniu obligatorie 4
profesional
2. Timpul total estimat
Din care
Total ore n planul de Ore auditoriale Lucrul individual
invatamant curs Labo_rator/ Proiect | Studiul mate_rialului Pregatire
seminar de an teoretic aplicatii
120 (cu frecventa) 30 30 0 30 30

3. Preconditii de acces la disciplinid/modul

Conform Programarea calculatoarelor, Structuri de date si algoritmi, Analiza si sinteza
planului de dispozitivelor numerice

invatamant

Conform Cunostinte generale privind structura calculatoarelor, structuri de date si structurarea
competentelor algoritmica a programelor, modurile de functionare a dispozitivelor numerice

4. Conditii de desfasurare a procesului educational pentru

Pentru prezentarea materialului teoretic in sala de curs este nevoie de tabla, proiector

Curs st calculator. Nu vor fi tolerate intarzierile studentilor, precum si convorbirile telefonice
in timpul cursului.
Studentii vor perfecta rapoarte conform conditiilor impuse de indicatiile metodice.
Laborator/ Termenul maximal de predare a lucrarii de laborator — 2 saptamani dupa finalizarea
seminar acesteia. Pentru predarea cu intarziere a lucrarii, aceasta se depuncteaza cu 1pct./s. de

Tntarziere.

5. Competente specifice acumulate

Competente
profesionale

CPL 5. Dezvoltarea de aplicatii si implementarea algoritmilor si structurilor de
conducere automata, utilizand principii de management de proiect, medii de
programare si tehnologii bazate pe microcontrolere, procesoare de semnal, automate
programabile, sisteme Tncorporate
Identificarea si definirea de componente hardware, software si de comunicatii
specifice arhitecturii calculatoarelor.
v' Identificarea structurii de componente a systemelor de calcul.
v" Identificarea structurii §i organizarii memoriei, magistralelor, interfetelor
calculatorului.

Explicarea interactiunii si functionarii componentelor arhitecturale hardware si
software ale sistemului de calcul.



http://www.utm.md/

v" Explicarea functionarii si interactiunii a componentelor pe placa de sistem a
calculatorului.

v Explicarea structurii interne, la nivel de module, ale microprocesoarelor si
interactiunea lor.

v" Aplicarea modelelor program pe 32 si 64 de biti, prin programarea in limbajul
ASSEMBLER.

v’ Aplicarea corecta a sistemului de intreruperi soft si hard a microprocesorului.

Aplicarea abilitatilor de programare in ASSEMBLER 1n sarcini concrete de calcul, in
programarea porturilor, etc.

Competente
transversale

CT2. Identificarea rolurilor si responsabilitatilor intr-o echipa plurispecializata,
luarea deciziilor si atribuirea de sarcini, cu aplicarea de tehnici de relationare si
munca eficientd in cadrul echipei.

CT3. Identificarea oportunitatilor de formare continud si valorificarea eficienta a
resurselor si tehnicilor de invatare pentru propria dezvoltare.

6. Obiectivele disciplinei/modulului

Obiectivul Initierea in domeniul software (assembler) si hardware a calculatoarelor
general

Sa inteleaga si sa descrie structura generala a calculatoarelor.

Sa inteleagd si sd descrie structura generald a microprocesoarelor, la nivel de module.
Obiectivele Sril Enteleagz:l si Sé:l descr@e modelele program IA-‘32 si EM-64T a microprocesoarelor.
specifice Sa inteleagd si sa descrie sistemul de Intreruperi a calculatoarelor.

Sa inteleaga si sa descrie structura si organizarea memoriei, magistralelor, interfetelor
calculatorului.
Abilitati de programare in ASSEMBLER.

7. Continutul disciplinei/modulului

Numarul de ore

Tematica activitatilor didactice invatdimant | invatamant
cu cu frecventa
frecventa redusa
Tematica cursurilor

T1. Scopul studierii cursului. Confinutul cursului si legatura lui cu alte 2
discipline. Obiectivele cursului.
T2. Modelul program 1A32 si IA64. Registrii de uz general. Definirea datelor 2
in Assembler
T3. Arhitectura setului de instructiuni. 8
T4. Structura si clasificarea generald a calculatoarelor. Clasificarea lui Flynn 2
T5. Microprocesoarele ~ CISC/RISC. Microprocesoare cu arhitectura 2
suprascalara
T6. Microarhitectura procesoarelor. 2
T7. Modelul program ale microprocesoarelor de ultima generatie x86 2
T8. Gestionarea memoriei. Memoria virtuala 4
T9. Placile de sistem. Structura. Magistrale si interfete 6

Total curs: 30

Tematica lucrarilor de laborator

LL1. Elaborare programelor in limbajul de asamblare MASM in Visual 4
Studio
LL2. Bazele limbajului Assembler. Conversii de date, reprezentarea datelor, 4
tipuri de date.
LL3. Programe liniare. 4




Numarul de ore
Tematica activitatilor didactice invataimant | invatamant
cu cu frecventa
frecventa redusa

LL4. Programe cu ramificari si bucle. Subprograme si Macroinstructiuni 4
LL5. Prelucrarea sirurilor. 4
LL6. Utilizarea functiilor de sistem in limbaj de asamblare 4
LL7. Structuri de date 6
Total lucrari de laborator: 30
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9. Evaluare
Periodica Curenta Studiu individual Proiect/teza Examen
EP1 | EP2
Tnvitimant cu frecventi
15% | 15% | 15% | 15% | | 40%
Standard minim de performanta
Prezenta si activitatea la prelegeri si lucrari de laborator;
Obtinerea notei minime de ,,5” la fiecare dintre evaluari periodice si lucrari de laborator;
Demonstrarea in lucrarea de examinare finala a cunoasterii continutului cursului.
10. Criterii de evaluare
Pondere in | Ponderea in
.. Metoda de eevaluare, Criterii .
Activitate | Componente evaluare nota finald | evaluarea
de evaluare e i ien .
a activitatii | disciplinei
Tnvitimant cu frecventi
Evaluare Continut teoretic, teme
L ’ Test pe MOODLE 100% 15%
periodica I 1-4
Evaluare Continut teoretic, teme
L ’ Test pe MOODLE 100% 15%
periodica IT | 5-9




5 .. .. | Ponderein | Pondereain
.. Metoda de eevaluare, Criterii .
Activitate Componente evaluare nota finala | evaluarea
de evaluare e eiier T
a activitatii | disciplinei
Evaluare Sustinerea cu succes (notd 0
y . . N 100%
curenta Activitatea practicd minima,,5”), a tuturor rapoartelor 15%
de laborator
Studiul Baze de _ . | Test pe MOODLE 250
individual numeratie . Transformari
Indicatorii Registrului
0,
de Fanioane Test pe MOODLE 25% 15%
Modurile de adresare Test pe MOODLE 25%
Placa de sistem.
Test pe MOODLE 25%
Elemente
tinut teoretic si
Evalljarea Con,{nu eoretic g1 Test pe MOODLE 100% 40%
finala practic




