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PRACTICA DE INITIERE

1. Date despre unitatea de curs/modul

Facultatea Calculatoare, Informatica si Microelectronica
Catedra/departamentul Informatica si Ingineria Sistemelor
Ciclul de studii Studii superioare de licentd, ciclul I
Programul de studiu 0613.5 Informatica Aplicati
Anul de studiu Semestrul Tip de evaluare Categoria Categoria de Credite
formativa optionalitate ECTS
| (invatamant cu frecventd); 1 E S—de O- unitate de 4
specialitate curs obligatorie
2. Timpul total estimat
Din care
Total ore in planul Ore auditoriale Lucrul individual
de invaamant Curs Laborator/seminar I Studiul matgrlalulm Pregatire aplicatii
an teoretic
120 120
3. Preconditii de acces la unitatea de curs/modul
Conform planului de invatamant Informatica, matematica in conformitate cu programul de BAC. MS Office.

Abilitati de tehnoredactare si creare de prezentari.

Cerinte fata de
practicii.

locul desfasurarii | Sali de laborator dotate cu calculatoare conectate la retea internet si cadrul
didactic in stare sa coordoneze si s participe la desfasurarea stagiului de practica
a studentilor, trebuie sa asigure aplicarea in practica a cunostintelor teoretice

4. Conditii de desfasurare a procesului educational pentru

Lucru individual

Departamentul trebuie sa detind o dotare corespunzatoare - logistica, tehnicd si tehnologica -
necesara valorificarii cunostintelor teoretice, dobandite de student in cadrul procesului de instruire
la facultate;

departamentul trebuie sa dispuna de specialisti in stare sa coordoneze si sa participe la desfasurarea
stagiului de practica a studentilor si sa evalueze rezultatele acestui stagiu;

departamentul trebuie sa desfdsoare programul de activitate astfel incit sd permitd realizarea
activitatii de practica a studentilor in conditii normale;

activitatile desfasurate de student pe parcursul stagiului de practica trebuie sd asigure aplicarea in
practicd a cunostintelor teoretice dobandite in cadrul activitatilor didactice la facultate si sa fie
relevante specializarii;

in cadrul stagiului de practica de initiere, studentii Sunt incurajati sa cerceteze o tema, un proiect, o
sarcind parvenita de la indrumatorul de practica si cu relevanta pentru una sau mai multe discipline
de specialitate prevazute in planul de invatamant al Programului de studii, corespunzitoare ciclului
de invatamant in care este nmatriculat studentul practicant.

5. Competente specifice acumulate

Competente
profesionale

CPLL. Proiectarea aplicatiilor

K1 Tehnici de modelare a cerintelor si tehnici de analiza a nevoilor.

K2 Metodele de dezvoltare a software-ului si argumentarea acestora (de exemplu, prototipuri, metode
agile, retroinginerie etc.).

K3 Metricile care se refera la dezvoltarea aplicatiilor.

K4 Principiile de proiectare a interfetei pentru utilizator.

K5 Limbajele pentru formalizarea specificatiilor functionale.

K6 Aplicatiile existente si arhitectura lor aferenta.

K7 Sisteme de gestionare a bazelor de date (DBMS), depozite de date, informatii de business etc.

K8 Tehnologiile mobile.

CPL 2. Proiectarea si dezvoltarea aplicatiilor

K1 Programe/module software adecvate.

K2 Componente hardware, instrumente si arhitecturi hardware.
K3 Proiectarea functionald si tehnica.



http://www.calc.fcim.utm.md/

T e

FISA UNITATII DE CURS/MODULULUI

K4 Tehnologiile de ultima ora.

K5 Limbaje de programare.

K6 Baze de date (DBMS).

K7 Sisteme de operare si platforme software.

K9 Dezvoltarea rapida a aplicatiilor.

K10 Problemele legate de drepturile de proprietate intelectuala (IPR).
K11 Tehnologia de modelare tehnica si limbaje.

K12 Limbajele de definire a interfetei (IDL).

K13 Probleme de securitate. K1 Programe/module software adecvate.
K2 Componente hardware, instrumente si arhitecturi hardware.

K3 Proiectarea functional si tehnica.

K4 Tehnologiile de ultima ora.

K5 Limbaje de programare.

K6 Baze de date (DBMS).

K7 Sisteme de operare si platforme software.

K9 Dezvoltarea rapida a aplicatiilor.
K10 Problemele legate de drepturile de proprietate intelectuala (IPR).
K11 Tehnologia de modelare tehnica si limbaje.
K12 Limbajele de definire a interfetei (IDL).
K13 Probleme de securitate.

K8 Mediul de dezvoltare integrat (IDE - integrated development environment).

K8 Mediul de dezvoltare integrat (IDE - integrated development environment).

Competente CTL1 Autonomie si responsabilitate

transversale Demonstreaza executarea responsabila a sarcinilor profesionale in conditii de autonomie.

CTL3 Dezvoltare personali si profesional

pentru dezvoltarea personala si profesionala

Constientizeaza nevoia de formare continud cu utilizarea eficientd a resurselor si tehnicilor de Invatare

6. Obiectivele unitatii de curs/modulului

Obiectivul general Realizarea unui program ca rezultat al studiului facut.

Obiectivele specifice sa se incadreze in colectiv;

sa respecte regulamentul de ordine intern al universitatii,
sa planifice stagierea .

sa realizeze un program ca rezultat al studiului facut;

sa schiteze raportul de practica.

sa explice ce a realizat;

sa intocmeasca raportul;

sa sustina lucrarea comisiei de practica.

sa completeze caietul de practica si figele de realizare a practicii pe saptamani.

7. Continutul unititii de curs/modulului

Numarul de ore

Tematica activitatilor didactice invatimant mva‘;amantv o
- frecventa
cu frecventa <
redusa
Tematica lucrului individual

Saptimana 1 30

Structura departamentului. Studierea regulamentelor interne a universitatii privind stagiile

de practica. Instruirea studentilor in domeniul Securitatii si Sanatatii in Munca. Legea Nr.

186 din 10.07.2008 privind Securitatea si Sanatatea in Muncad, Codul Muncii al RM,

Regulamentul Antiplagiat.

Repartizarea temelor individuale de cercetare si studierea regulamentelor de elaborare a

rapoartelor conform cerintelor de tehnoredactare. Elaborarea planului de efectuare a

practicii. Elaborarea Cuprinsului prealabil a raportului.

Saptamana 2 T2 Cercetarea temei individuale. Analiza si argumentarea temei. 30

Saptiamana 3. T3. Descrierea functionalitatii temei abordate. Completarea fiselor de 30
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activitate pe saptamanile de stagiu, Elaborarea raportului, completarea caietului de

practica

Saptaména 4. T4. Elaborarea prezentarii temei de cercetare. Analiza, argumentarea, 30
descrierea temei cercetate. Argumentarea algoritmilor, tehnologiilor utilizate pentru
elaborarea raportului.

Total: 120

8. Referinte bibliografice

Principale

1. Regulament privind organizarea si desfasurarea stagiilor de practicd a studentilor Universitatii
Tehnice a Moldovei
https://utm.md/wp-content/uploads/2019/03/Regulament-privind-organizarea-%C5%9Fi-
desf%C4%83%C8%99urarea-stagiilor-de-practic%C4%83-a-studen%C8%9Bilor-UTM.pdf

2. GHID Organizarea si desfasurarea stagiilor de practica,
https://utm.md/acte _normative/interne/ghidStagiiPractica.pdf

3. S. Cojocaru, A. Romanenko, R. Melnic "GHID pentru desfasurarea, elaborarea, redactarea si
sustinerea practicii in productie", Editura ” Tehnica-UTM” 2015

4. else.fcim.utm.md — practica de initiere la programul 0613.5 Informatica Aplicata

5. Regulament Antiplagiat al UTM, 2020 https://utm.md/wp-content/uploads/2019/09/Regulament-
antiplagiat UTM-2019-_final.pdf

Suplimentare

1. Sabin Buraga, Proiectarea siturilor Web — editia a doua, Polirom, Iasi, 2005

2. Mapxsuna, M. Cozmanue Web-crpanuir : HTML, CSS, JavaScript . - Munck HoBoe 3HaHwue |,
2002. 349p;

3. Larry Ullman, PHP si MySQL pentru site-uri dinamice, Editura Teora, Bucuresti, 2006

4, Draghici M. Situri WEB in HTML 4. — Bucuresti. : Editura tehnica, 2003, 152p.

5. Mackey, David. Web security for Network and system administrators / David Mackey. . -
Australia : Thomson/Course Technology . - Canada . - Mexico , 2003, 420p.

6. Lee, James. Open Source Web Development with LAMP : Using Linux, Apache, MySQL, Perl,
and PHP / James Lee, Brent Ware. . - Boston : Addison-Wesley . - San Francisco . - New York , 2003,
460.p.

7. Referinte electronice:

http://www.drogoreanu.ro/tutorials/html.php -HTML

http://www.drogoreanu.ro/tutorials/css.php - CSS

9. Utilizarea IA generativa

Permisiunea
de utilizare

Utilizarea IA generative in cadrul temelor si proiectelor este permisa, cu conditia ca
studentii sa respecte urmatoarele reguli:

o IA generativa poate fi utilizatd pentru generarea de idei, structuri de text sau cod, dar
toate materialele generate trebuie sa fie revizuite si ajustate de catre student pentru a se
asigura ca acestea corespund cerintelor academice.

e Orice utilizare a TA generative trebuie sd fie declarata in sectiunea de apendice a fiecarei
lucrari, folosind fraza: "In timpul pregatirii acestei lucrari, autorul a utilizat [NUME
INSTRUMENT / SERVICIU] in scopul [MOTIV]. Dupéa utilizarea acestui
instrument/serviciu, autorul a revizuit si editat continutul dupa cum a fost necesar si isi
asumd Intreaga responsabilitate pentru continutul lucrdrii."

Restrictii de
utilizare

Studentii nu trebuie sa considere IA generativa ca o sursa de incredere pentru informatii,
deoarece nu ofera referinte clare sau surse documentate.

e Nu este permisa citarea directd a continutului generat de IA in lucrdrile academice ca si
cum ar fi sursd primara.

e Activitatile in care este interzis utilizarea IA generativa sunt specificare de profesor si
sunt de reguld evaludri intermediare si finale sau care nu presupun activitati de
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‘ dezvoltare a competentilor profesionale.

10. Evaluare

Periodica . A . .
Ep1 Ep 2 Curentid Studiu individual Proiect/teza Examen
15% 15% 15% 15% - 40%

Standard minim de performanta

Obtinerea notei minime de ,,5” la fiecare dintre prezentari.

Obtinerea notei minime de ,,5” la fiecare fisa de activitate completata

Demonstrarea in raportul de practica a cunostintelor minime acumulate pe parcursul stagierii.




