Tk

UNIVERSITATEA TEHNICA
A MOLDOVEI

FISA UNITATII DE CURS/MODULULUI

MD-2045, CHISINAU, STR. STUDENTILOR, 7/9, TEL: 022 50-99-01 | FAX: 022 50-99-05, www.utm.md

BAZE DE DATE

1. Date despre disciplina

Facultatea Calculatoare, Informatica si Microelectronica
Catedra/departamentul Informatica si Ingineria Sistemelor
Ciclul de studii Studii superioare de licentd, ciclul I
Programul de studiu 0613.5 Informatica Aplicata
Anul de studiu Semestrul Tip de Categoria Categoriade | Credite
evaluare formativa optionalitate ECTS
S —unitate de | O - unitate de
Il (invatamant cu frecventa); i E,PA curs de curs 5
specialitate obligatorie
2. Timpul total estimat
Total ore in — Din care ——
Ore auditoriale Lucrul individual
planul de Proiect de Studiul materialului
invatamant Curs | Laborator/seminar ; Pregatire aplicatii
an teoretic
150 36 24/15 + 25 50

3. Preconditii de acces la disciplina

Conform
de invatamant

planului

Structura calculatorului, SO Windows, limbajele de programare C#, C++, HTML, PHP,
utilizarea unui redactor de texte. Cunostinte minime despre sisteme moderne de Gestiune
a Bazelor de Date pentru realizarea 1n practicd a Sistemelor Automatizate de Prelucrare a
Informatiei, de exemplu Access sau MySQL pentru a avea abilitati de a crea aplicatii
Desktop sau aplicatii Web.

Conform
competentelor

Obtinerea cunostintelor si abilitatilor pentru proiectarea si realizarea unor aplicatii
Desktop sau Web, de gestionare a Bazelor de Date, pentru realizarea in practicd a
Sistemelor Automatizate de Prelucrare a Informatiei, competente necesare studentilor

specialitatii Informatica Aplicata si Stiinta Datelor in formarea lor ca specialisti.

4. Conditii de desfasurare a procesului educational pentru

Curs

Pentru prezentarea materialului teoretic in sala de curs este nevoie de proiector si calculator.
Nu vor fi tolerate intarzierile studentilor, precum si convorbirile telefonice in timpul
cursului.

Laborator/seminar

Studentii vor perfecta rapoarte conform conditiilor impuse de indicatiile metodice.
Termenul de predare a lucrarii de laborator — o saptamana dupa finalizarea acesteia. Pentru
predarea cu intarziere a lucrdrii aceasta se depuncteaza cu 1pct./saptamana de intarziere.

5. Competente specifice acumulate

Competente
profesionale

CPL 1. Proiectarea aplicatiilor

K1 Tehnici de modelare a cerintelor si tehnici de analiza a nevoilor.

K2 Metodele de dezvoltare a software-ului si argumentarea acestora (de exemplu, prototipuri,
metode agile, retroinginerie etc.).

K3 Metricile care se referd la dezvoltarea aplicatiilor.

K4 Principiile de proiectare a interfetei pentru utilizator.

K5 Limbajele pentru formalizarea specificatiilor functionale.

K6 Aplicatiile existente si arhitectura lor aferenta.

K7 Sisteme de gestionare a bazelor de date (DBMS), depozite de date, informatii de business
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etc.

K8 Tehnologiile mobile.

CPL 2. Proiectarea si dezvoltarea aplicatiilor

K1 Programe/module software adecvate.

K2 Componente hardware, instrumente si arhitecturi hardware.

K3 Proiectarea functionala si tehnica.

K4 Tehnologiile de ultima ora.

K5 Limbaje de programare.

K6 Baze de date (DBMS).

K7 Sisteme de operare si platforme software.

K8 Mediul de dezvoltare integrat (IDE - integrated development environment).
K9 Dezvoltarea rapida a aplicatiilor.

K10 Problemele legate de drepturile de proprietate intelectuala (IPR).
K11 Tehnologia de modelare tehnica si limbaje.

K12 Limbajele de definire a interfetei (IDL).

K13 Probleme de securitate.

CPL 3. Integrarea componentelor

K1 Componente software.

K2 Impactul integrarii unui sistem asupra organizatiei sau a sistemului existent.

K3 Tehnici de interfatare intre module, sisteme si componente.

K4 Tehnici de testare a integrarii.

KS5 Instrumentele de dezvoltare (ex. mediul de dezvoltare, gestionare, control al modificarilor
si accesul la codul sursa).

K6 Bune practici de design.

CPL S. Implementarea solutiilor

K1 Tehnici de analiza a performantei.

K2 Tehnicile legate de gestionarea problemelor (functionare, performantd, compatibilitate).
K3 Software-ul de ambalare/packaging si metode si tehnici de distributie/desfasurare.

K4 Impactul implementarii/ desfasurarii asupra arhitecturii existente.

K5 Tehnologiile si standardele care se utilizeaza in timpul implementarii/desfasurari.

Competente
transversale

Realizarea proiectului de an cu utilizarea corectd a surselor bibliografice si metodelor
specifice, in conditii de autonomie restransa si asistenta calificata, precum si sustinerea
acestora cu demonstrarea capacitatii de evaluare calitativa si cantitativa a unor solutii
tehnice din domeniu.

Identificarea nevoii de formare profesionald, cu analiza critica a propriei activitati de
formare si a nivelului de dezvoltare profesionala si utilizarea eficienta a resurselor de
comunicare si formare profesionala (Internet, e-mail, baze de date, cursuri on-line
etc.), inclusiv folosind limbi stréine.

6. Obiectivele disciplina

Obiectivul general

familiarizarea, initierea si instruirea studentilor cum si utilizeze in practica conceptul
modern de ,,Baze de Date” si cum si aplice pentru gestiunea lor SGBD-urile moderne
existente, precum si sa dezvolte la studenti abilitati practice ce le-ar permite sa aplice
cunostintele acumulate la solutionarea celor mai diverse probleme din economia
nationald, utilizind simularea proceselor si fenomenelor din domenii de activitate
proxime viitorilor specialisti In informatica aplicata, instruiti in cadrul facultatii

Calculatoare, Informatica si Microelectronica

Obiectivele specifice | La nivel de cunostinte:

utilizare in procesul de modelare a sistemelor informationale.

» intelegerea conceptului modern al notiunii ,,Baze de date” si a modului lor de
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Sistemele Automatizate de Prelucrare a Informatiei.

gestiunea bazelor de date in limbajul SQL

managementul securitatii unei baze de date
a nivel de abilitati:

SVVVVYVY YV

intr-o problema concreta
sd proiecteze o BD utilizand modelul relational.

date, asigurand integritatea de referinta

YV VVV V

cunoasterea modelului relational de descriere a datelor
cunoasterea comenzilor SQL pentru interogarea si manipularea bazelor de date

sa identifice modelul de proiectare a unei baze de date

Intelegerea conceptului de modelare si proiectare a Bazelor de Date pentru

cunoasterea avantajelor utilizarii unui sistem de gestiune a bazelor de date

sd analizeze SGBD-urile din punctul de vedere al eficientei modului de aplicare

sd utilizeze corect conceptele de normalizare si optimizare a structurii unei baze de

sd implementeze algoritmi de interogare si manipulare a bazelor de date

7. Continutul disciplina

Numarul de ore

Tematica activitatilor didactice Invatamant 1nva§amanE
cu cu frecventa
frecventa redusa
Tematica prelegerilor

TP1 Reguli. Caietul de sarcini pentru lucrarea de an la cursul BD. Elemente 2

generale din teoria BD si SGBD.

TP2 Organizarea datelor, externa, globala si fizica. Notiune de Baze de date, 4

sisteme de gestiune a bazelor de date. Modele de date. Model conceptual, logic si

intern.

TP3 Legaturi functionale. Tipuri de relatii. Formele normale LILIII si forma III 4

Bois-Codd.

TP4 SQL. Generalitati. Despre standarde SQL. Crearea tabelelor. Modificarea 4

structurii unei tabele. Restrictii de date. Pastrarea integritatii datelor. Tipuri de

date.

TP5 Interogéari in SQL. Comanda SELECT. Utilizarea operatorilor relationali si 4

booleeni pentru crearea unor predicate complexe. Utilizarea functiilor agregate

COUNT, SUM, AVG, MAX, MIN. Utilizarea expresiilor in comanda SELECT.

TP6 Regasirea datelor din mai multe tabele. Interogéri de asociere. Compunerea 6

internd JOIN si externd FULL JOIN.

TP7 Utilizarea subinterogarilor. Utilizarea operatorilor IN, BETWEEN, LIKE si 6

IS NULL, ANY, ALL, SOME, EXISTS.

TP8 Elaborarea vederilor. Tranzactii. 2

TP9 Elaborarea subprogramelor. 2
Total prelegeri: 36

Tematica seminarelor

S1Sarcind individuald. Proiectarea logica si fizica a BD. 4

S2 Sarcina individuald. Functii SQL. Interogari 3

S3 Sarcina individuald. Regdsirea datelor. Interogari compuse. 4

54 Sarcina individuald. Regasirea datelor. Subinterogéri. 4
Total seminare: 15

Tematica lucririlor de laborator
LL1 Lucrarea de laborator nr.1. Proiectare BD pentru sarcina individuala. 6
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LL3 Lucrare de laborator nr. 2. Regasirea datelor. Interogiri SQL. Functii SQL. 6
LL4 Lucrare de laborator nr. 3. Regasirea datelor. Compuneri SQL. 6
LL5 Lucrare de laborator nr. 4. Regasirea datelor. Subinterogiri SQL 6

Total lucrari de laborator: 24
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9. Utilizarea IA generativa

Permisiunea
de utilizare

Utilizarea A generative in cadrul temelor si proiectelor este permisa, cu conditia ca studentii

sd respecte urmatoarele reguli:

IA generativd poate fi utilizatd pentru generarea de idei, structuri de text sau cod, dar toate
materialele generate trebuie sa fie revizuite si ajustate de catre student pentru a se asigura
ca acestea corespund cerintelor academice.

Orice utilizare a IA generative trebuie sa fie declarata in sectiunea de apendice a fiecarei
lucréri, folosind fraza: "In timpul pregtirii acestei lucrari, autorul a utilizat [NUME
INSTRUMENT / SERVICIU] in scopul [MOTIV]. Dupa utilizarea acestui
instrument/serviciu, autorul a revizuit si editat continutul dupa cum a fost necesar si 1si
asuma intreaga responsabilitate pentru continutul lucrarii."

Restrictii de
utilizare

Studentii nu trebuie sd considere IA generativa ca o sursd de Incredere pentru informatii,

deoarece nu ofera referinte clare sau surse documentate.

Nu este permisa citarea directd a continutului generat de IA in lucrarile academice ca si
cum ar fi sursd primara.



http://www.microsoft.com/

=/4|= UNIVERSITATEA TEHNICA
’E-U A MOLDOVEI FISA UNITATII DE CURS/MODULULUI

e Activitatile in care este interzis utilizarea IA generativa sunt specificare de profesor si sunt
de regula evaluari intermediare si finale sau care nu presupun activitati de dezvoltare a
competentilor profesionale.

10. Evaluare
Periodica Curenta Studiu individual Proiect/teza Examen
EP1 EP 2
10 % 10 % 10 % 30 % 40 %

Prezenta si activitatea la prelegeri, seminarii si lucrari de laborator;

Obtinerea notei minime de ,,5 la fiecare atestare fulger la prelegeri.

Obtinerea notei minime de ,,5” la fiecare dintre atestari curente la prelegeri;

Obtinerea notei minime de ,,5” la fiecare atestare curenta la seminarii.

Obtinerea notei minime de ,,5” la proiectul de an a cursului de BD.

Studentul prezintd un raport privind executarea lucrarii individuale de proiectare si realizare a unei baze de date.
Valoarea notei la proiectul de an prezinta raspunsul studentului la intrebarea numarul 3 din biletul de examinare,
cota ei in nota finald fiind evaluata la 60% din nota la examen.




