
  

Введение в типы



  

Встроенные типы объектов



  

Числа / Модули для работы с 
числами

>>> 123 + 222 # Целочисленное сложение
345
>>> 1.5 * 4 # Умножение с плавающей точкой
6.0
>>> 2 ** 100 # 2 в степени 100
1267650600228229401496703205376
>>> import math
>>> math.pi
3.141592653589793
>>> math.sqrt(85)
9.219544457292887
>>> import random
>>> random.random()
0.7082048489415967
>>> random.choice([1, 2, 3, 4])
1



  

Форматирование значений
Python предлагает сразу несколько способов 
выполнения форматирования значений, 
включая использование форматирующего 
оператора (%), функцию и метод format, 
шаблонные строки и f-строки

print("%.2f" % x)
print("%s съел %d пирожков!" % (name, numCookies))



  

Форматирование значений



  

Форматирование значений



  

Строки
Строки применяются для записи текстовой информации 
 и произвольных совокупностей байтов (наподобие 
содержимого файла изображения). Они, так же, 
являются первым примером того, что в Python 
называется последовательностью — позиционно 
упорядоченной коллекцией других объектов. Для 
содержащихся элементов последовательности 
поддерживают порядок слева направо: элементы 
сохраняются и извлекаются по своим относительным 
позициям.



  

Операции над последовательностями



  

Операции над последовательностями



  

Неизменяемость (immutability)



  

Методы, специфичные для строк



  

Методы, специфичные для строк



  

Чтение ввода

a = input()

name = input("Введите имя: ")

quantity = int(input("Сколько товаров вы желаете приобрести? "))

price = float(input("Какова цена за единицу товара? "))



  

Вывод результата
● print(1)
● print("Hello!")
● print(x)
● print("Когда x равен", x, ", y будет равен", y)
● print("Если умножить", x, "на", y, "получится", x * y)


