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Inteligenta artificiala

1. Date despre disciplina/modul

Facultatea Calculatoare, Informatica si Microelectronica
Departamentul Informatica si ingineria sistemelor
Ciclul de studii Studii superioare de licenta, ciclul I
Programul de studii 0714.7 Robotica si mecatronica
Anul de studii Tip de Categoria | Categoria de | Credite
Semestrul .. . .
evaluare formativa | optionalitate | ECTS
I1I (invatamant cu S —disciplina | A - unitate de
frecventa); 6 E de domeniu curs 5
profesional Optionala
2. Timpul total estimat
Total . Din care
e 1n n " T -
ot ofe Ore auditoriale Lucrul individual
planul de - - - -
n e A . Proiect de | Studiul materialului .. ..
invatamant Curs | Laborator/practice . Pregatire aplicatii
an teoretic
150 30 30/15 0 35 40

3. Preconditii de acces la disciplina/modul

Conform  planului

invatamant

de

Analiza matematica, Programarea procedurald, programarea interactiva

Conform competentelor

Bazele

programarii

procedurale,
problemelor, initierea in programarea orientata pe obiecte.

cunostinta

cu

algoritmizarea

4. Conditii de desfasurare a procesului educational pentru

Curs

Pentru prezentarea materialului teoretic in sala de curs este nevoie de proiector
si calculator. La fel este de dorit si posibilitatea de a conecta calculatorul la
internet pe parcursul lectiilor.

Laborator/seminar

Studentii vor perfecta lucrarile practice conform conditiilor si variantelor
impuse de indicatiile metodice si vor prezenta profesorului in format electronic.
Termenul de predare a lucrarii de laborator — doua saptamani dupa finalizarea
acesteia. Pentru predarea cu intirziere a lucrdrii aceasta se depuncteaza cu
Ipct./doud saptamani de intarziere.

5. Competente specifice acumulate

Competentele formate de aceasta disciplina vor servi ca baza pentru formarea competentelor

profesionale 1n cadrul unitatii de curs Procesarea Informatiei.
Disciplina prevede formarea urmatoarelor competente profesionale si transversale:



http://www.utm.md/

CP 1. Aplicarea cunostintelor fundamentale de culturd tehnicd generald si de specialitate pentru
rezolvarea problemelor tehnice specifice domeniului Robotica si Mecatronica

CP1.2 Utilizarea de teorii si instrumente specifice domeniului (algoritmi, metode, tehnici, protocoale,
modele, scheme, diagrame etc.) pentru explicarea structurii si functiondrii sistemelor robotice si
mecatronice.

CP1.3 Utilizarea schemelor si organigramelor in elaborarea aplicatiilor informatice dedicate, a metodelor
de calcul numeric si matriceal in rezolvarea ecuatiilor si a sistemelor de ecuatii si in analiza comparativa
a solutiilor posibile

CP1.5 Proiectarea algoritmilor de calcul asistat si a proceselor tehnologice specifice executiei produselor
robotice si mecatronice

CP 5. Proiectarea, imple-mentarea si explo-atarea robotilor indu-striali, a sistemelor robotice complexe,
sistemelor de transport si transfer, si siste-melor conexe utilizate in aplicatii robotizate

CP5.2 Explicarea si interpretarea, modului de integrare a categoriilor de efectori specifici realizarii
diferitelor procese tehnologice robotizate si a efectelor produse de actiunea RI in cadrul diferitelor
procese tehnologice.

CT1. Indeplinirea sarcinilor profesionale cu identificare exacti a obiectivelor de realizat, a resurselor
disponibile, conditiilor de finalizare a acestora, etapelor de lucru, timpului de lucru si termenelor de
realizare aferente

CT2. Executarea responsabild a unor sarcini de lucru in echipa pluridisciplinara cu asumarea de roluri pe
diferite paliere ierarhice

CT3. Identificarea necesitatii de formare continud si utilizarea eficienta a surselor informationale si a
resurselor de comunicare si formare profesionald asistatd atdt in limba romana cat si intr-o limba de
circulatie internationala.

6. Obiectivele unitatii de curs/modulului

Obiectivul general

Familiarizarea, initierea si instruirea studentilor cu metodele moderne de
invatarea automatd, pregatirea datelor pentru modelele date, algoritmii,
modurile utilizarii lor, dezvoltarea sistemelor moderne existente, analiza
rezultatelor obtinute, evaluarea si optimizarea.

Obiectivele
specifice

Sa inteleagd conceptul de invatarea automata si domeniilor de aplicare a
metodelor date.

Sa inteleaga conceptul de analiza probabilistico-statistica a datelor si modul de
pregétire a datelor pentru algoritmi de de invétarea automata.

Sa familiarizeze cu proiectarea modelelor stohastice pentru rezolvarea
problemelor procesarii datelor.

Sa invete algoritmii clasici de invatare automata, specificul lor, domeniile si
metodele de aplicare.

Sa poata evalua, analiza si optimiza rezultatele obtinute cu scopul imbunatatirii
lor.




Continutul disciplinei/modulului

Numarul de ore

Tematica activitatilor didactice 1nvat(;ijmant
frecventa
Tematica prelegerilor
T1. Introducere in Inteligenta Artificiala (IA). Sisteme de inteligenta artificiala. 2
Abordari. Subdomenii
T2. Reprezentarea cunostintelor in IA. Paradigme: logico-simbolica & 6
conexionista
T3. Invitarea aprofundati. Retele neurale artificiale. 4
T4. Tehnologii si descrierea procesului tehnologic in invatarea supervizata. 4
T5. Retele Neurale Convolutionale. 4
T6. Modele secventiale. Retele Neurale Recurente. 4
T7. ChatGPT. Abordari de a crea sisteme de inteligenta artificiala generala. 4
T8. IA in industrie. 2
Total prelegeri: 30 |
Tematica lucrarilor de laborator/lucrarilor practice
LL1. Introducere in Inteligenta Artificiala si sisteme de IA 4
LL2. Explorarea si compararea metodelor de IA. Retele Neurale vs. Sisteme 4
bazate pe cunostint
LL3. Introducere in Tensorflow si Keras. Crearea modelelor de clasificare si 4
regresie.
LL4. Modele de recunoastere a imaginilor cu Retele Neurale Convolutionale. 4
Recunoastere optica a caracterelor
LL5. Modelarea secventelor cu Retele Neurale Recurente. 4
LL6. Recunoasterea vorbirii si Prelucrarea Limbajului Natural. 4
LL7. Retea neuronald in Python 6
LP1. Explorarea tipurilor de invitare automata 2
LP2. Clasificarea datelor cu algoritmi supervizati (Decision Tree, KNN, SVM). 2
LP3. Evaluarea performantei unui model de clasificare. 2
Construirea Confusion Matrix si calcularea metricilor principale
LP4. Aplicarea tehnicilor de clusterizare (K-means, DBSCAN, PCA) 2
LP5. Crearea unei retele neuronale simple pentru clasificare 2
LP6. Implementarea unui agent simplu de invatare prin recompensa (Q-Learning). 2
LP7. Analiza sentimentelor pe un set de texte. Utilizarea modelelor TF-IDF si 2
clasificare Naive Bayes
LP8. Analiza impactului bias-ului in seturile de date 1
Total lucriri de laborator/ lucrarilor practice: 45
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2. Evaluare

Periodica

EP1

EP 2

Curenta Studiu individual Proiect/teza Examen

15%

15%

15% 15% - 40%

Standard minim de performanta

Prezenta si activitatea la prelegeri si lucrari de laborator;

Obtinerea notei minime de ,,5” la fiecare dintre atestari si lucrari de laborator;

Demonstrarea in lucrarea de examinare finala cunostintelor teoretice §i competentelor practice necesare pentru

utilizarea tehnologiilor WEB.



https://github.com/uu-sml/sml-book-page/blob/master/book/sml-book-draft-latest.pdf
http://ciml.info/dl/v0_9/ciml-v0_9-all.pdf
https://www.nltk.org/book/

