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PROGRAMAREA CONCURENTA $I DISTRIBUTIVA

1. Date despre unitatea de curs/modul

Facultatea Calculatoare, Informatica si Microelectronica
Departamentul Informatica si ingineria Sistemelor
Ciclul de studii Studii superioare de licenta, ciclul I
Programul de studiu 0714.7 Robotica si Mecatronica
Anul de studiu Semestrul Tip de Categoria | Categoria de | Credite
evaluare formativa | optionalitate | ECTS
I (invatamant cu frecventa) 5 S — unitate de | O - unitate de
E curs de curs optional 4
specialitate
2. Timpul total estimat
Total ore in — Din care ——
Ore auditoriale Lucrul individual
planul de - - - -
RSOV . Proiect de | Studiul materialului <L o
invatamant Curs | Laborator/seminar : Pregatire aplicatii
an teoretic
120 30 30 30 30

3. Preconditii de acces la unitatea de curs/modul
Conform planului de | Programarea calculatoarelor, Programarea 1in limbajul C++,
invatamant Programarea orientata pe obiecte.

Conform competentelor Obtinerea deprinderilor practice de pogramare concurentd si

sincronizarea a firelor de executie.

4. Conditii de

desfasurare a procesului educational pentru

Curs

Pentru prezentarea materialului teoretic in sala de curs este nevoie de proiector si
calculator. Nu vor fi tolerate intarzierile studentilor, precum si convorbirile
telefonice in timpul cursului.

Laborator/seminar

Studentii vor perfecta rapoarte conform conditiilor impuse de indicatiile metodice.
Termenul de predare a lucrarii de laborator — pind la urmatoarea lucrare de
laborator. Pentru predarea cu intdrziere a lucrarii aceasta se depuncteaza cu
1pct./ciclu de intarziere.

5. Competente specifice acumulate

Competente
profesionale

CP3. Realizarea de aplicatii Hardware si Software de automatizare in roboticd si
mecatro-nicd utilizand compo-nente si ansambluri tipizate, partial tipizate si
netipizate precum si medii de dezvoltare specifice domeniului

CP3.1Descrierea termino-logiei tehnice specifice si a elementelor conceptuale de
baza ale sistemelor (meca-nice, pneumatice, hidraulice, electrice, electronice,
informa-tice etc.) utilizate in robotica si mecatro-nica pentru realizarea de sisteme
de automatizare.

CP3.2Explicarea, interpretarea si utilizarea principiilor de functionare ale
subsistemelor (mecanice, pneumatice, hidraulice, electrice etc.) In proiectarea si
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implementarea schemelor bloc si de functionare pentru sisteme de automatizare
utilizate n robotica si mecatronica.

CP3.3Elaborarea modelului constructiv- functional si proiectarea ansamblurilor
partiale (mecanice, pneumatice, hidraulice, electrice, electronice etc.) integrate in
subsisteme robotice si mecatronice pentru automatizari locale.

CP3.4Utilizarea metodelor de evaluare a performantelor subsistemelor robotice si
mecatronice in aprecierea eficientei in exploatarea acestora.

CP3.5Elaborarea de proiecte tehnice de executie pentru ansambluri partiale de baza
(electrice, electronice, mecanice, pneumatice, hidraulice etc.) utilizate in robotica si
mecatronica

Competente - Demonstrarea capacitatii de lucru in echipa, identificarea rolurilor si
transversale | responsabilitatilor
individuale si comune, luarea deciziilor si atribuirea de sarcini, cu aplicarea de
tehnici
de relationare si munca eficienta in cadrul echipei
- Demonstrarea spiritului de iniiativa si actiune pentru dezvoltarea profesionala si
personala, prin formare continuad utilizind surse de documentare in limba romana
si in limbile de circulatie internationala

6. Obiectivele unitatii de curs/modulului

Obiectivul general | Insusirea tehnicilor de programare structurati si de dezvoltare a programarii
concurente, prin rafinare in pasi succesivi. Invatarea unor tehnici de baza pentru
realizarea programelor de mare fiabilitate si siguranta functionala.

Obiectivele Sa inteleaga metodologiile de dezvoltare a programarii concurente.

specifice Sa formeze capacitatea de extragere, identificare si specificare a cerintelor.

Sa formeze capacitatea de proiectare orientata obiect a programelor.

Sa capete cunostinte referitoare la identificarea etapelor de proiectare.

Sa aplice corect procedeele si metodele de implementare a programelor.
domenii.

Sa capete cunostinte si abilitati in sincronizarea firelor de executie.

Sa aplice corect procedeele de management al proiectului, imbunatatire a
procesului de dezvoltare.

7. Continutul unitatii de curs/modulului

Numarul de ore

. e . . invatdmant | invatamant
Tematica activitatilor didactice ! !

cu cu frecventa
frecventa redusa
Tematica prelegerilor
T1 Crearea thread-urilor in Java. Concurenta thread-urilor. Contextul 8

thread-urilor si memoria distribuitd. Thread-uri preemptive si

cooperative. Executia paralela a thread-urilor. Starile thread-urilor.
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Clasa Thread, metodele si proprietatile ei. Programare multithreading in
Java. Crearea unui Thread, crearea unui thread de executie. Thread-uri
daemon. Grupurile de thread-uri on Java. Prioritatile thread-urilor.
Clasa ThreadGroup. Constructorii grupelor de thread-uri. Crearea

firelor de executie in grupe. Thread Grupuri.

T2.Metodele de sincronizare. Metode de sincronizare la nivel de
sistema . Variabile binare. Interblocarea (Deadlock). Sincronizare. O
soluf ie neortodoxa . Bariere s1 semafoare on Java. Monitoare.
As teptarea de evenimente. As teptarea terminarii unui thread.
Starvation

10

T3. Programarea soclurilor on Java. Definitie. Tipuri de socluri.
Implementarea unui program server cuncurent on Java. Structura
generala a unui server bazat pe conexiuni. Structura generala a unui
server bazat pe datagrame. Implementarea unui program client in Java.
Structura generala a unui client pe datagrame. Inregistrarea unui client
ontr-un grup. Structura generala a wunui client pe conexiuni.
Implementarea unui program client-server on Java. Structura generala a

unui server-client pe datagrame. Structura generala a unui server-client

pe conexiuni

10

T4 Probleme clasice de programare paralela s 1 concurenta

2

Total prelegeri:

30

Numarul de ore

Tematica activitatilor didactice Invatamant 1nva‘;amantv
cu cu frecventa
frecventa redusa
Tematica lucrarilor de laborator/seminarelor

LL1. Crearea firelor de executie 4
LL2. Gruparea firelor de executie. Modificarea prioritatii lor 4
LL3. Sincronizarea fitelor de executie utilizand metode a clasei Thread 4
LL4. Sincronizarea thread-urilor utilizind diverse metode. 4
LL5. Animatia obiectelor grafice cu ajutorul thread-urilor. 4
LL6. Programarea programelor client server in Java 4
LL7. Programarea retelelor cu ajutorul threadurilor. 6
Total lucrari de laborator/seminare: 30

8. Referinte bibliografice

Principale
1996.

2. Cristian Frasinescu Curs practic de Java Curs electronic 2011

1. Horia Georgescu Programare concurrenta on Java. Ed. Tehnica Bucuresti
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Suplimentare 1. David Flanagan Java in a nutt-shell. O’reilly 1997.
2. Doug Lea Concurent programming in Java. Addison-Weslez, 1998.
3. Paul Hzde Java Threading Programming. SAMS, 2001.
4. Bruce Eckel Thinking in Java and Entreprise Java (Free web:
www.BruceEckel.com)

5. Sun-Microsystems (java.sun.com).

9. Evaluare

gl(izr;gl;rr?;n ¢ | Atestarca TerlOdlitestarea 5 Curenta Lucrul individual Examen final
Cu frecventa 15% 15% 15% 15% 40%

Standard minim de performanta

Prezenta si activitatea la prelegeri si lucrari de laborator
Obtinerea notei minime de ,,5” la fiecare dintre evaluari si lucrari de laborator




