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FISA UNITATII DE CURS/MODULULUI

MD-2045, CHISINAU, STR. STUDENTILOR, 9/7, TEL: 022 50-99-01 | FAX: 022 50-99-05, www.utm.md
INGINERIA CALCULATOARELOR SI PRODUSE PROGRAM

1. Date despre unitatea de curs/modul

Facultatea Calculatoare, Informatica si Microelectronica
Catedra/departamentul Departamentul Informatica si Ingineria Sistemelor
Ciclul de studii Studii superioare de licenta, ciclul |
Programul de studiu 0612.2 Managementul Informatiei
Anul de studiu Semestrul Tip de Categoria Categoria de Credite
evaluare formativa optionalitate ECTS
| (invdatamant cu frecventa); 1; F—unitate de | O - unitate de
E curs curs 4
fundamentala obligatorie
2. Timpul total estimat
Total ore in — Din care —
Ore auditoriale Lucrul individual
planul de . . - -
invatamant Curs | Laborator/seminar Protectde | Studiul matgnalulm Pregatire aplicatii
an teoretic
60 30 30 - 30 30

3. Preconditii de acces la unitatea de curs/modul

Conform planului de | Cunostinte de baza in utilizarea calculatorului.

invatamant

Cunostinte de baza in utilizarea calculatorului.

Conform competentelor

4. Conditii de desfasurare a procesului educational pentru

Curs Pentru prezentarea materialului teoretic in sala de curs este nevoie de proiector si
calculator. Nu vor fi tolerate intarzierile studentilor, precum si convorbirile
telefonice In timpul cursului.

Laborator/seminar | Studentii vor perfecta rapoarte conform conditiilor impuse de indicatiile metodice.

Termenul de predare a lucrdrii de laborator — o sdptdmana dupa finalizarea acesteia.
Pentru predarea cu intdrziere a lucrarii aceasta se depuncteazd cu lpct./sdptdmanad
de intarziere.

5. Competente specifice acumulate

Competente
profesionale

CP1. Operarea adecvata cu conceptele fundamentale ale stiintelor exacte, informaticii aplicate si
stiintei calculatoarelor.
CP1.1 Cunostinte teoretice si experimentale de baza proprii informaticii aplicate.
v' CP1.2 Cunoasterea, intelegerea si utilizarea instrumentelor specifice din domeniul
informaticii aplicate si a aplicatiilor procesarii limbajului natural.
v' CP1.3 Aplicarea principiilor, tehnicilor si metodelor de baza din disciplinele fundamentale
ale stiintelor exacte necesare in procesul de prelucrare si tratare a informatiilor.
v' CP1.4 Utilizarea adecvata de criterii si metode standard de evaluare, din disciplinele
fundamentale, pentru procesarea informatiei.
v' CP1.5 Aplicarea cunostintelor teoretice la identificarea si analiza tendintelor de dezvoltare, a
metodelor de procesare, de modelare si de utilizare a aplicatiilor din domeniul informaticii
aplicate.

Arii de continut | Concepte si metode fundamentale din stiintele exacte si de specialitate

Competente
profesionale

CP2. Utilizarea limbajelor de nivel inalt in sistemele informatice de tratare si gestiune a datelor
v/ CP2.1 Cunostinte de strictd actualitate privind structura si modul de functionare a sistemelor
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Arii de continut

informatice in general.
v' CP2.2 Explicarea rolului si utilitatii sistemelor de prelucrare si gestiune a datelor in domeniul
specializarii.
Aplicarea conceptelor si metodelor fundamentale din informatica in alte domenii

Competente
profesionale

Arii de continut

v" CP3.Proiectarea componentelor software.
v' CP3.3 Aplicarea de principii si metode de baza din tehnologiile digitale pentru identificare Si
analiza a proceselor de realizare de programe software.
v' CP3.4 Alegerea adecvatd a criteriilor, metodelor standard de evaluare a performantelor
sistemelor software.
v' CP3.5 Crearea si implementarea unor interfete om - masina bazate pe limbaj natural cu
utilizarea bazelor de date si traducerea automata.
Abilitati de utilizare a instrumentelor si a mediilor de modelare si simulare pentru rezolvarea
problemelor specifice domeniului

Competente | CP4. Solutionarea problemelor reale folosind instrumentele matematicii si informaticii aplicate
profesionale v' CP4.1 Cunoasterea metodelor de acumulare, prelucrare si de transfer a informatiei.
v' CP4.2 Insusirea cunostintelor teoretice si a deprinderilor de actualizare a acestora, necesare in
procesul de prelucrare si tratare a informatiilor structurate si nestructurate
v/ CP4.3 Abilitatea de a procesa computational date si informatii structurate si nestructurate, de
a interpreta si corela informatiile textuale si de a le analiza.
v' CP4.4 Utilizarea criteriilor si metodelor de evaluare pentru adoptarea procedeelor, tehnicilor
si metodelor de baza, necesare rezolvarii.
v' CP4.5 Analiza cerintelor pietei si tendintelor contemporane privind dezvoltarea produselor
soft din domeniul informaticii aplicate.
Compﬁtente CP6. Interpretarea Si intocmirea aplicatiilor informatice
profesionale v' CP6.1 Gestionarea resurselor materiale asistatd de calculator.

Avrii de continut

v CP6.2 Proiectarea si utilizarea aplicatiilor de prelucrare a informatiilor cu baze de date.
v' CP6.3 Dobandirea aptitudinilor si competentelor de conceptualizare, proiectare, realizare,si
evaluare a aplicatiilor informatice.
v' CP6.4 Utilizarea adecvata de criterii si metode standard de evaluare a performantelor
aplicatiilor.
v" CP6.5 Proiectarea, realizarea, mentenanta si evaluarea sistemelor informatice
Dezvoltarea si intretinerea sistemelor software

Competente
transversale

CT3. Identificarea nevoii de formare profesionald, cu analiza critica a propriei activitdti
de formare si a nivelului de dezvoltare profesionald si utilizarea eficientd a
resurselor de comunicare si formare profesionala (Internet, e-mail, baze de date,
cursuri on-line etc.), inclusiv folosind limbi straine.

6. Obiectivele unitatii de curs/modulului

Obiectivul general

Realizarea unei punti de legdtura intre tendintele hardware si software

Obiectivele specifice Sa inteleagd si sa descrie structura modului de constructie, organizare si structurare al unui

calculator, al interactiunilor dintre blocurile sale componente, detalierea nivelelor arhitecturale
ale unui sistem de calcul.

Sa utilizeze procesorul de text Microsoft Word, Microsoft Excel ( calcul tabelar) Microsoft
PowerPoint (realizarea prezentarilor grafice)

Sa selecteze procedee adecvate pentru elaborare a unui Produs Program nou.

Sa formeze un algoritm optim de aplicare a Analizei, Project Managementului, Asigurarea
Calitatii.

Sa utilizeze instrumente de construire a prototipului unei aplicatii software.

7. Continutul unitatii de curs/modulului

Numarul de ore

Tematica activitatilor didactice invatamant | invatamant
cu cu frecventa
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| frecventd | redusi
Tematica prelegerilor
T1. Concepte fundamentale. Introducere. Notiuni fundamentale ale ICPP. 2 -
T2. Modelul unui calculator numeric. Masina virtuala. Nivelul aplicatiilor. Nivelul 2 -
limbajelor de nivel inalt. Nivelul limbajului de asamblare. Nivelul sistemului de
operare. Nivelul masinii conventionale. Nivelul microprogram. Nivelul logicii
digitale.
T3. Program si produs program. Notiuni de program si produs program. 2 -
Clasificarea Produselor Program. Initierea si planificarea realizarii unui sistem
informatic. Ce reprezintd managementul unui proiect. Tipuri de proiecte. Fazele
unui proiect (sau ciclul de viata al unui proiect).
CISCO IT Essentials. Introducere in domeniul calculatoarelor personale
T4. Generatii de Produse Program. Generatii de Produse Program, componente 2 -
ale software-ului. Instrumente pentru realizarea produselor
program. Caracteristicile generale.
Gestionarea integrarii proiectelor: procesele si activitatile necesare pentru
identificarea, definirea, combinarea, unificarea si coordonarea diferitelor
procese si activitati de management de proiect in cadrul grupurilor de procese
de management al proiectelor.
CISCO IT Essentials. Normele de laborator si utilizarea uneltelor
T5. Evolutia limbajelor de programare. Evolutia efortului uman in raport cu 2 -
generatiile de limbaje
Gestionarea domeniului de proiect: procesele necesare pentru a asigura ca
proiectul include toate lucrarile necesare si numai lucrarile necesare pentru a
finaliza cu succes proiectul.
CISCO IT Essentials. Asamblarea Computerului.
T.6. Clasificarea produselor program. Clasificarea produselor program orientate 2
pe metoda si pe domeniu. Criterii de alegere a produselor program si evaluarea
performantelor acestora.
Gestiunea programelor de proiect: procesele necesare pentru gestionarea
finalizarii la timp a proiectului.
CISCO IT Essentials. Prezentarea generalda a intretinerii preventive. Prezentare
generala a intretinerii preventive si a depanarii
T.7.Stocarea si difuzarea PP. Aspecte legislative privind PP. Date cu caracter 2
perssonal.
Gestionarea costurilor proiectului: procesele implicate in planificarea, estimarea,
bugetarea, finantarea, finantarea, gestionarea si controlul costurilor astfel incat
proiectul sa poata fi realizat in cadrul bugetului aprobat.
CISCO IT Essentials. Sisteme de operare. Tipuri, cerinte, imbunatatiri, instalare
Virtualizare pe partea client, procesul de depanare SO.
T.8. Gestionarea calitatii proiectului: procesele si activitatile organizatiei 2
performante care determina politicile, obiectivele si responsabilitatile de
calitate, astfel incat proiectul sa satisfaca necesitatile pentru care a fost realizat.
CISCO IT Essentials. Retele. Componente, topologii.
T.9. Studiu de fezabilitate: STEEP. Initierea si planificarea realizarii unui sistem 2
informatic. Tehnici de reprezentare a planurilor si programarea calendaristica.
Aptitudinile unui manager de proiect
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Gestionarea resurselor proiectului: procesele care organizeaza, gestioneaza si
conduc echipa de proiect.
CISCO IT Essentials. Laptopuri

T.10. Ingredientele managementului de proiect. Faza de initiere — definirea 2
obiectivelor. Determinarea si Analiza Cerintelor. Metodele traditionale
(chestionarul, interviul) si noi (JAD, prototipizare), utilizate Tn analiza si
determinarea cerintelor sistemului. CISCO IT Essentials. Dispozitive mobile.
Metode pentru securizare
T.11. Procesele Agile si Scrum. Planul de proiect 2
CISCO IT Essentials. Imprimante
T.12. Managementul comunicatiilor de proiecte. Procesele necesare pentru a 2
asigura planificarea, colectarea, crearea, distribuirea, stocarea, regasirea,
gestionarea, controlul, monitorizarea si distribuirea finala a informatiilor despre
proiect in timp util si adecvat.
CISCO IT Essentials. Securitate. Amenintari de securitate
T.13. Identificarea, analiza, estimarea, efectele riscurilor 2
CISCO IT Essentials. Securitate. Proceduri si tehnici.
T.14. Calitatea produselor program. Managementul proiectului. Conceptul de 2
calitate. Definirea calitatii. Caracteristicile produsului. Managementul
proiectului. Fiabilitate, mentenabilitate, disponibilitate. Nivelul calitatii unui
produs program.
Gestionarea achizitiilor de proiecte
CISCO IT Essentials. Abilitatile de comunicare si profesionistul in tehnologia
informatiei
T.15. Testarea software si asigurarea calitatii unui produs program. Studiul 2
calitatii in sistemele software. Caracteristici de calitate software.
10 reguli pentru succesul proiectului. Managementul partilor interesate de
proiect
CISCO IT Essentials. Probleme etice si juridice in industria tehnologiei informatiei

Total prelegeri: 30 -

Numarul de ore

Tematica activitatilor didactice Invatamant 1nva'garnan‘5
cu cu frecventa
frecventa redusa
Tematica lucrdrilor de laborator/seminarelor

LL1. Conversia numerelor intregi si reale in diferite baze de numeratie./ Windows. 4 -
Notiuni generale de operare. Word. Notiuni generale.
LL2. Simularea functionarii circuitelor logice. / Notiuni generale Excel. Facilitatile 4 -
aplicatiei Excel.
LL3. Motorul de generare a cunostintelor Wolfram Alpha. Familiarizarea cu o noud 4 -
abordare In generarea si achizitionarea cunostintelor cu implicarea masivelor mari de
date, suplimentar la indexarea semantica a textului.
LLA4. Initierea si realizarea unui mini proiect informational, urmarind etapele: 18 -

- Planificarea. Reprezentarea planului si a programului calendaristic;

- Identificarea metodelor si mijloacelor tehnice

- Metodele utilizate in analiza sistemului (interviul, chestionarul, JAD,
prototipizare)

Realizarea unui prototip al produsului program, utilizdnd instrumentul AXURE RP
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8.0
Realizarea unei prezentdri grafice interactive utilizind produse software
specifice. (Power Point)

Total lucrari de laborator: 30 -
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Forma de Periodica . e )
n viv A Curenta Lucrul individual Examen final
Invatamant Atestarea 1 Atestarea 2
Cu frecventa 15% 15% 15% 15% 40%

Standard minim de performanta

Prezenta si activitatea la prelegeri si lucrari de laborator;

Lucrare scrisd — test grila si descriptiva prin care se evalueaza cunostintele teoretice dobandite din tematica cursului
si a laboratorului.

Cerinte minime pentru nota 5: Cunoasterea elementelor fundamentale de teorie. Obtinerea notei minime de ,,5” la
fiecare din atestari si lucrari de laborator;

Cerinte pentru nota 10: Cunoasterea tuturor elementelor de teorie predate la curs si la laborator. Realizarea tuturor
temelor de laborator




