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I. PRELIMINARII

Actualmente, domeniul tehnologiilor web se dezvoltă foarte rapid, și necesită specialiști capabili în termeni scurţi să proiecteze și să creeze un soft care satisface cerinţele standardelor la fel ca și clienților.
La prima vedere, crearea si dezvoltarea unui site web al organizatiei reprezinta o problema deja rezolvata. Într-adevar, din punct de vedere strict tehnic, crearea acestuia nu mai constituie un obstacol în fata organizatiilor care doresc acest lucru. Din punct de vedere al marketingului, crearea si dezvoltarea unui site web trebuie însa sa aiba ca suport existenta unor nevoi specifice, concrete, legate în cea mai mare parte de modul în care se desfasoara comunicatia de marketing a organizatiei. Este important de retinut în acest context ca un site web nu face minuni peste noapte în domeniul marketingului. Site-ul web poate contribui semnificativ la maniera în care organizatia realizeaza schimbul de informatii cu mediul sau de marketing, preponderent cu clientii (efectivi si potentiali) si cu concurentii sai.
Scopul disciplinei este de a oferi studenţilor cunoştinţele teoretice şi instrumentele practice necesare pentru utilizarea tehnologiilor WEB. În cadrul prelegerilor se studiază limbajul de marcare a textului HTML, cu ajutorul căruia pot fi create paginile web; crearea paginilor Web folosind paginilor de stil în cascadă (CSS); crearea unui site dintr-un set de pagini HTML; utilizarea scripturilor JavaScript în pagini web. Sunt predate metode de programare pe server; arhitectura principală lui CGI; programele CGI elaborate în Perl, activarea şi executarea lor. O parte din curs ocupă studierea sistemelor de management a conţinutului (Content Management System). 
 În cadrul lucrărilor de laborator sunt dezvoltate deprinderile studenţilor de a utiliza metode şi tehnici de creare a paginilor Web, aplicarea scripturilor JavaScript în pagina web. Sunt aplicate metode de programare pe server şi intercomunicarea părţilor serverului şi a clientului. Este studiat în detalii un sistem de management a conţinutului.
II. PRECONDIŢII DE ACCES LA UNITATEA DE CURS/MODUL:
Pentru a atinge obiectivele cursului studenţii trebuie să aibă competenţe care sunt formate de următoarele unităţi de curs prevăzute de planul de învăţământ: Programarea calculatoarelor, Structuri de date şi algoritmi, Programarea procedurală,  Reţele de calculatoare, Programarera  Obiect Orientată.
III. COMPETENŢELE CARE URMEAZĂ A FI DEZVOLTATE
Competenţele formate de această unitate de curs vor servi ca bază pentru formarea competenţelor profesionale în cadrul unităţilor de curs .
Unitatea de curs prevede formarea următoarelor competenţe profesionale şi transversale:

CP2.  Utilizarea limbajelor de nivel înalt în sistemele informatice de tratare şi gestiune a datelor.

CP2.1 Cunoştinţe de strictă actualitate privind structura şi modul de funcţionare  a sistemelor informatice în general.

CP2.3 Utilizarea limbajelor de programare, structurilor de date şi tehnicilor moderne de modelare asistată de calculator.

CP2.5 Proiectarea şi dezvoltarea de programe folosind limbaje de nivel înalt.

CP3.  Proiectarea componentelor software.

CP3.1 Capacitatea de a proiecta, dezvolta şi întreţine produse software în diferite domenii în baza  tehnologiilor moderne de prelucrare a informaţiei.

CP3.2 Proiectarea, dezvoltarea, exploatarea, mentenanţa sistemelor software cu aplicaţii în prelucrarea automată a informaţiilor.

CP5. Utilizarea sistemelor inteligente.

CP5.1 Explicarea şi interpretarea fenomenelor şi proceselor din domeniul sistemelor inteligente informatice.

CP5.5 Dezvoltarea tehnicilor şi a programelor bazate pe inteligenţă artificială.

CP6. Interpretarea și întocmirea aplicaţiilor informatice.

CP6.2 Proiectarea şi utilizarea aplicaţiilor de prelucrare a informaţiilor cu baze de date.

CP6.5 Proiectarea, realizarea, mentenanţa şi evaluarea  sistemelor informatice

ADMINISTRAREA UNITĂŢII DE CURS
	Codul disciplinei
	Anul predării
	Semestrul
	Numărul de ore
	Evaluarea

	
	
	
	Prelegeri
	Seminare
	Lucrări de laborator
	Lucrul individual
	Credite
	Curentă
	Finală

	S.03.O.028
	Învăţământ cu frecvenţă

	
	II
	III
	15
	15
	30
	60
	4
	2 atestări
	examen


IV. REZULTATELE ÎNVĂŢĂRII, CONŢINUTURI ŞI METODE DIDACTICE APLICATE
	Rezultatele învăţării.
Studentul trebuie:
	Conţinuturi
	Metode de predare
	Realizarea în timp (ore)*

	
	Prelegeri
	Lucrări de laborator
	
	învăţământ cu frecvenţă

	
	
	
	
	prelegeri
	l. lab

	1
	2
	3
	4
	5
	6

	să cunoască:

· : să cunoască noţiunea de limbaj de marcare a textului;
·  limbajul HTML;
·  crearea documentelor HTML,
·  inserarea diferitor elemente în documentul HTML.

să fie capabil:

· crea o pagină web cu ajutorul limbajului de marcare a textului HTML;
· crea diferite tabele în documente HTML;
·  aranja conţinutul paginii cu ajutorul tabelelor.
	Tema 1.
HTML, noţiuni generale. Noţiunea de limbaj de marcare a textului, elementele lui, noţiunea de hipertext. Structura documentului HTML, formatarea textului, aranjarea în pagină. Crearea tabelelor, listelor. Inserarea imaginilor, aranjarea lor în pagină, legăturilor dintre elementele unei pagini şi dintre două pagini diferite. Crearea legăturii din imagină, tag MAP.
	Lucrarea de laborator nr. 1.

Crearea paginilor Web utilizînd limbajul de marcare HTML; crearea tabelelor în pagini web; aranjarea conţinutului documentului cu ajutorul tabelelor.
	Pentru prelegere: expunerea, conversaţia

Pentru lucrare de laborator: învăţarea prin crearea paginilor web proprii
	2
	4


	1
	2
	3
	4
	5
	6

	să cunoască:

· crearea paginilor WEB folosind CSS; 
· Formatarea şi aranjarea conţinutului paginii cu autorul CSS; 
· Avantajele şi dezavantajele CSS
să fie capabil:

· De a crea o pagină web cu ajutorul tabelelor de stiluri în cascadă (Cascaded Style Sheets - CSS);
· De a crea diferite tabele în documente HTML;
· De a aranja conţinutul paginii cu ajutorul stilurilor şi tabelelor.
· De a insera imagini, legături şi alte elemente în document HTML.
	Tema 2.

CSS. Crearea paginilor WEB folosind tabele de stiluri în cascadă (Cascaded Style Sheets - CSS). Formatarea şi aranjarea conţinutului paginii cu autorul CSS. Avantajele şi dezavantajele CSS. 

Utilizarea tabelelor de stiluri în cascadă (Cascaded Style Sheets - CSS) pentru formatarea şi aranjarea în pagină a conţinutului documentului HTML. Compararea cu aranjarea conţinutului paginii cu ajutorul tabelelor.
	Lucrarea de laborator nr. 2.

Crearea unui site dintr-un set de pagini HTML cu legături. Formatarea documentului HTML cu ajutorul tabelelor şi a stilurilor (CSS). Crearea tabelelor cu forma necesară, inserarea imaginilor în celulile tabelului. Imagini ca legături dintre pagini diferite.
	Pentru prelegeri: expunerea, învăţare prin colaborare
Pentru lucrare de laborator: învăţarea prin crearea paginilor web proprii;
	2
	4

	
	
	
	
	
	


	1
	2
	3
	4
	5
	6

	să cunoască:
· sintaxa JavaScript
·  metode de inserare acestora în documente HTML
· probleme care pot fi rezolvate cu ajutorul JavaScript.

să fie capabil:

· analiza structura elementelor paginii web
· trata acestea în cu ajutorul stilurilor şi scripturilor.
· de a insera scripturi JavaScript pentru animarea conţinutului paginii Web
	Tema 3

JavaScript. Utilizarea JavaScript în documentele HTML. Metode de inserare JavaScript în documente HTML. Sintaxa JavaScript. Modelul obiectelor a documentelor web (Document object model - DOM), noţiunile modelului dat, utilizarea modelului dat în CSS şi în scripturi JavaScript
	Lucrarea de laborator nr. 3

JavaScript. Inserarea sripturilor JavaScript în pagina web. Elementele limbajului JavaScript. Sintaxa limbajului JavaScript. Operatori condiţionale, masive, operatori de ciclu în JavaScript
	Pentru prelegeri: expunerea, învăţare prin colaborare
Pentru lucrare de laborator: învăţarea prin crearea paginilor web proprii si inserarea scripturilor
	2
	4


	1
	2
	3
	4
	5
	6

	să cunoască:
· structura şi principiile de lucru a Common Gateway Interface;
· exemple de CGI scipturi;
· exemple de formulare şi de programe pe server ce prelucrează datele obţinute de la formularele acestea.
să fie capabil:

· de a organiza transferul datelor de pe pagina web pe server şi de a trata acestea cu un soft potrivit.
· de a analiza detaliile de transfearare a datelor din formular şi scripturile ce prelucrează datele acestea;
de a crea programe pe partea severului şi a accesa acestea prin CGI.
	Tema 4

Interacţiunea cu server. Crearea formelor, tag FORM, atributele lui. Metode de prelucrare conţinutului formularului. Elementele formularului INPUT, SELECT, TEXTAREA, atribute SUBMIT, RESET. CGI – Common Gateway Interface, metoda de transferare a datelor din formă pe server; programarea din partea serverului.
	Lucrarea de laborator nr. 4.

Programarea CGI. Crearea programului pe server. Accesarea programului din formular şi obţinerea răspunsului respectiv de la programul creat.
	Pentru prelegeri: expunerea, învăţare prin colaborare
Pentru lucrare de laborator: crearea scripturilor si rularea lor pe server
	2
	4

	să cunoască:

· tehnologiile Web 2;
·  combinaţiile tehnologiilor CSS, Javascript şi programării din partea serverului;
· limbajului logic de marcare XML;
să fie capabil:

·  de a codifica datele utilizînd limbajul dat;

· de a crea stiluri de vizualizare pentru XML

	Tema 5

WEB 2. Tehnologiile web2. Application Program Interfaces (APIs); Asynchronous Javascript and XML (Ajax); Content syndication - servicii de abonamente, RSS; Integrarea softwareului de natură socială, Wiki, bloguri, reţele sociale.
	Lucrarea de laborator nr. 5

XML. Limbajul logic de marcare XML, codificarea informaţiei cu ajutorul limbajului XML. Vizualizarea XML în browsere.
	Pentru prelegeri: expunerea, învăţare prin colaborare
Pentru lucrare de laborator: crearea scripturilor si rularea lor pe server
	2
	4

	
	
	
	
	
	

	să cunoască:

· elementele tehnologiei AJAX
·  interacţiunii lor;
să fie capabil:

· de a crea programe pe partea severului

·  a accesa acestea prin AJAX 


	Tema 6
AJAX. Elementele tehologiei date. Scriptul JavaScript, programul pe server, regim asinhron.

	Lucrarea de laborator nr. 6
Programarea AJAX. Crearea programului pe server. Accesarea programului din scriptul JavaScript şi obţinerea răspunsului respectiv de la programul creat în regim asinhron.
	Pentru prelegeri: expunerea, învăţare prin colaborare
Pentru lucrare de laborator: crearea scripturilor si rularea lor pe server
	2
	4

	să cunoască:

· tipuri RSS, Rich Site Summary, 
· RDF Site Summary,
·  Really Simple Syndication
să fie capabil:

· moduri de conectare la API;
· utilizarea lor în practică; 


	Tema 7
Web servicii, API, RSS, Rich Site Summary, RDF Site Summary, Really Simple Syndication.

	Lucrarea de laborator nr. 7
PHP + MySQL, crearea bazei de date şi accesarea ei prin scripturi PHP.
	Pentru prelegeri: expunerea, învăţare prin colaborare
Pentru lucrare de laborator: crearea scripturilor si rularea lor pe server
	2
	6


VII. SUGESTII PENTRU ACTIVITATEA INDIVIDUALĂ A STUDENŢILOR

Pe parcursul semestrului, studenţii realizează activităţi individuale, care includ:

- studiul literaturii obligatorii conform listei surselor bibliografice prezentate în curriculă;

- rezolvarea sarcinilor individuale în conformitate cu variantele prouse;

- realizarea temelor pentru acasă, propuse în cadrul lucrărilor de laborator;

Pe parcursul semestrului studenţilor li se propune tematica pentru elaborarea referatelor în scopul aprofundării cunoştinţelor teoretice.
VIII. EVALUAREA UNITĂȚII DE CURS

	Curentă
	Proiect de an
	Examen final

	Atestarea 1
	Atestarea 2
	
	

	15%
	15%
	30%
	40%

	Standard minim de performanţă

	Prezenţa şi activitatea la prelegeri şi lucrări de laborator;

Obţinerea notei minime de „5” la fiecare dintre atestări şi lucrări de laborator;

Demonstrarea în lucrarea de examinare finală a cunoaşterii tehnologiilor web si aplicarii lor in practică.


IX. LISTA DE SUBIECTE PENTRU EVALUĂRI PERIODICE ŞI CEA FINALĂ
Chestionar pentru atestarea I
1. Ce este HTML.

2. Ce este XML.

3. Ce este CSS.

4. Ce este JavaScript.

5. Ce este SGML.

6. Ce este CGI.

7. Ce este Perl.

8. Ce este WEB2.

9. Ce este Semantic Web.

10. Ce este URL.

11. Ce este URI.

12. Descrieti tag A.

13. Descrieti tag HEAD.

14. Descrieti tag IMG.

15. Descrieti tag FORM.

16. Descrieti tag DIV.

17. Descrieti tag META.

18. Descrieti tag MAP.

19. Ce este browser.

20. Descrieti un motor de cautare.

Chestionar pentru atestarea a II-a
1. Versiunile ţi standardele HTML.
2. Diferenţa între HTML şi XML.

3. Utilizarea CSS.

4. Înserarea  JavaScript în documentele HTML.
5. Ce este SGML.

6. Aplicarea tehnologiei CGI.

7. Limbajul Perl.
8. Caracteristicile WEB2.

9. Ce este Semantic Web.

10. Cum se foloseţte URL.

11. Cum se descifrează URI.

12. Descrieti tag A.

13. Elementele  HEAD.

14. Utilizarea tag-ului IMG.

15. Elementele tag-ului FORM.

16. Utilizarea tag-ului DIV.

17. Tipurile tag-ului META.

18. Elementele tag-ului MAP.

19. Browser, caracteristici, compararea.

20. Descrieti un motor de cautare.

Chestionar pentru examen
1. Versiunile ţi standardele HTML.
2. Diferenţa între HTML şi XML.

3. Utilizarea CSS.

4. Înserarea  JavaScript în documentele HTML.
5. Ce este SGML.

6. Aplicarea tehnologiei CGI.

7. Limbajul Perl.
8. Caracteristicile WEB2.

9. Ce este Semantic Web.

10. Cum se foloseţte URL.

11. Cum se descifrează URI.

12. Descrieti tag A.

13. Elementele  HEAD.

14. Utilizarea tag-ului IMG.

15. Elementele tag-ului FORM.

16. Utilizarea tag-ului DIV.

17. Tipurile tag-ului META.

18. Elementele tag-ului MAP.

19. Browser, caracteristici, compararea.

20. Descrieti un motor de cautare.
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1. http://www.w3.org/ 

2. http://www.w3.com/
3. http://www.htmlcodetutorial.com/
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5. http://www.htmltutorials.ca/
6. www.pagetutor.com/javascript/index.html
7. http://www.pageresource.com/cgirec/ctutors.htm

8. http://www.esosoft.com/support/webhosting/tutors/cgi.html

9. Carcea L., Bobicev V. Limbajul Perl. Ciclul de prelegeri. UTM, Chişinău, 2010, 48p. 
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