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A MOLDOVEI FISA UNITATII DE CURS/MODULULUI

MD-2045, CHISINAU, STR. STUDENTILOR, 9/7, TEL: 022 509-915 | FAX: 022 509-905, www.utm.md

ARHITECTURA CALCULATORELOR

1. Date despre unitatea de curs/modul

Facultatea Calculatoare, Informatica si Microelectronica
Catedra/departamentul Informatica si Ingineria Sistemelor (DIIS)
Ciclul de studii Studii superioare de licentd, ciclul I

Programul de studiu

0612.1 Calculatoare si retele

Anul de studiu Semestrul Tip de Categoria Categoriade | Credite
evaluare formativa optionalitate ECTS
IT (invatamant cu frecventi); 6; S —unitate de | O - unitate de
III (invatdmant cu frecventd 6 E curs de curs 6
redusa) specialitate obligatorie
2. Timpul total estimat
Total ore i Din care
o ofe Ore auditoriale Lucrul individual
planul de - - - -
SRSV . Proiect de Studiul materialului o D
invatamant Curs | Laborator/seminar ; Pregatire aplicatii
an teoretic
180 45 30/15 - 45 90
180 16 6/6 - 137 90
3. Preconditii de acces la unitatea de curs/modul
Conform planului de invatamant Matematica superioard, Mecanica, Fizica, Graficd inginereasca,

Programarea calculatoarelor, Structuri de date si algoritmi, Analiza si
sinteza dispozitivelor numerice, Circuite si dispozitive electronice, Bazele
transmiterii de date.

Conform competentelor

Obtinerea cunostintelor teoretice i practice in proiectarea, programarea si
exploatarea sistemelor de calcul.

4. Conditii de desfasurare a procesului educational pentru

Curs

Pentru prezentarea materialului teoretic in sala de curs este nevoie de proiector si
calculator. Nu vor fi tolerate intarzierile studentilor, precum si convorbirile telefonice in
timpul cursului.

Laborator/seminar

Pentru efectuarea lucrarilor de laborator sunt necesare calculatoare si dispozitive ale
acestora in conformitate cu tematica studiata.

Studentii vor perfecta rapoarte conform conditiilor impuse de indicatiile metodice.
Termenul de predare a lucrarii de laborator — 2 sdptamani dupa finalizarea acesteia.
Pentru predarea cu intarziere a lucrarii aceasta se depuncteaza cu lpct./sdptamana de
intarziere.

5. Competente specifice acumulate

Competente

profesionale |,
v
v

Proiectarea si programarea sistemelor hardware, software si de comunicatii.

Descrierea structurala si functionald a componentelor hardware, software si de
comunicatii.

Explicarea si intelegerea destinatiei, interactiunii si functionarii componentelor hardware,
software si de comunicatii.

Elaborarea unor componente hardware, software si de comunicatii folosind metode de
proiectare, limbaje de programare si descriere hardware, algoritmi, structuri de date,

protocoale si tehnologii.
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v' Evaluarea caracteristicilor comportamentale si structurale ale sistemelor de calcul,
aplicatiilor software si retelelor de calculatoare in baza unor metrici.

v Proiectarea si implementarea componentelor, sistemelor de calcul de uz general si
dedicate, aplicatiilor software si retelelor de calculatoare.

Competente
profesionale

Identificarea, formularea si solutionarea problemelor folosind instrumentele stiintei si
ingineriei calculatoarelor.

v" Recunoasterea si descrierea unor tehnici si metode de rezolvare a sarcinilor de sinteza,
modelare, simulare, verificare si implementare a echipamentelor, sistemelor de calcul,
aplicatiilor software si retelelor de calculatoare.

v Utilizarea adecvata a cunostintelor interdisciplinare, a metodelor de solutionare si a
mediilor de dezvoltare, efectuarea experimentelor si interpretarea rezultatelor.

v' Aplicarea metodelor si tehnicilor de solutionare a problemelor din domeniu, utilizind
unelte moderne de proiectare asistata de calculator.

v Evaluarea comparativd a performantelor sistemelor de calcul, aplicatiilor software si
retelelor de calculatoare, utilizind instrumente alternative de analiza, in scopul optimizarii
performantelor.

v Dezvoltarea si implementarea solutiilor informatice pentru probleme concrete utilizind
tehnici CAD si CAE.

Competente
transversale

Demonstrarea capacitatii de lucru in echipa, identificarea rolurilor si responsabilitatilor

individuale si comune, luarea deciziilor si atribuirca de sarcini, cu
aplicarea de tehnici de relationare §i  muncd eficientd in  cadrul
echipei.

Demonstrarea spiritului de initiativa si actiune pentru dezvoltarea profesionala si personala,
prin formare continua utilizind surse de documentare in limba roméana si in limbile de
circulatie internationala.

6. Obiectivele unitatii de curs/modulului

Obiectivul general Analiza, proiectarea si programarea arhitecturilor de calcul de uz general si special.

Obiectivele specifice | Sa analizeze arhitectura si componentele de baza (performantd) ale unui sistem de

calcul.

Sa proiecteze arhitecturi de calcul de uz general si special.

Sa dezvolte aplicatii pentru gestiunea dispozitivelor periferice pentru arhitecturi de
calcul de uz general.

Sa elaboreze si sa implementeze algoritmi de procesare a datelor la nivel de arhitectura
de calcul (Limbajul de asamblare si C/C++).

Sa aplice cunostintele acumulate in proiectarea si dezvoltarea de noi arhitecturi de
calcul si dispozitive periferice.

7. Continutul unitatii de curs/modulului

Numarul de ore

invatamant | invatdmant
cu cu frecventa
frecventa redusa

Tematica activitatilor didactice

Tematica prelegerilor

T1. Arhitectura si evolutia sistemelor de calcul si MCU.

T2. Limbajul Assembler. Programarea MCU

T4. Metode si tehnici pentru organizarea si programarea schimbului de date.

2
4
T3. Magistrale de sistem. 2
8
8

T5. Dispozitive periferice pentru achizitia datelor. Programarea

T6. Dispozitive periferice pentru afisarea si imprimarea informatiei. Programarea 10

T7. Dispozitive periferice pentru stocarea datelor. Programarea 11
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Total prelegeri: 45 16
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Numarul de ore

invatamant | invatamant
cu cu frecventa
frecventa redusa

Tematica activitatilor didactice

Tematica lucrarilor de laborator/seminarelor

LL1. Programarea tastaturii.

LL2. Programarea Imprimantei.

LL3. Programarea sistemului video. Regim text.

e

LL5. Programarea sistemelor de stocare a datelor. Functii BIOS.

0,5

LL6. Programarea sistemelor de stocare a datelor. Functii DOS.

0,5

4
4
4

LL4. Programarea sistemului video. Regin grafic. 4 1
4
4
6

LL7. Programarea sistemului de intreruperi. 1
Total lucrari de laborator: 30 6

S1. Sinteza blocului de comanda. 2 1
S2. Proiectarea RAM. 2 1
S3. Proiectarea ROM. 2 1
S4. Sinteza unui sistem de calcul specializat. 2 1
S5. Sinteza unui sistem de calcul universal. 4 1
S6. Sinteza interfetelor specializate. 3 1
Total seminare: 15 6
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9. Evaluare
Forma de Periodica . . .
invatamant Atostarea 1 Alostarea 2 Curenta Lucrul individual Examen final
Cu frecventa 15% 15% 15% 15% 40%
Cu frecventd 25% 25% 50%
redusa

Standard minim de performanta

Prezenta si activitatea la prelegeri si lucrari de laborator
Obtinerea notei minime de ,,5” la fiecare dintre evaluari si lucrari de laborator
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