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TEHNICI AVANSATE DE PROGRAMARE

1. Date despre unitatea de curs/modul

Facultatea Calculatoare, Informatica si Microelectronica

Catedra/departamentul Informatica si Ingineria Sistemelor

Ciclul de studii Studii superioare de licenta, ciclul I

Programul de studiu 612.1 Calculatoare si Retele

Anul de studiu Semestrul Tip de Categoria | Categoria de | Credite
evaluare formativa | optionalitate | ECTS

II (invatamant cu frecventa); 4; S —unitate de | O - unitate de

IIT (invatamant cu frecventa 5 E curs de curs 5

redusd) specialitate obligatorie

2. Timpul total estimat

Total ore i Din care
ota’ ofe Ore auditoriale Lucrul individual
planul de - - - :
o e A . Proiect de | Studiul materialului - o
invatamant Curs | Laborator/seminar : Pregatire aplicatii
an teoretic
150 30 30/15 45 30
150 14 8/4 96 28
3. Preconditii de acces la unitatea de curs/modul
Conform planului de | Programarea calculatoarelor, Programarea orientata pe obiecte,
invatamant
Conform competentelor Obtinerea deprinderilor practice de pogramare orientata pe obiecte si
folosirea diverselor procedee de utilizare a obiectelor.

4. Conditii de desfasurare a procesului educational pentru

Curs

Pentru prezentarea materialului teoretic in sala de curs este nevoie de proiector si
calculator. Nu vor fi tolerate intarzierile studentilor, precum si convorbirile
telefonice in timpul cursului.

Laborator/seminar

Studentii vor perfecta rapoarte conform conditiilor impuse de indicatiile metodice.
Termenul de predare a lucrarii de laborator — pina la urmédtoarea lucrare de
laborator. Pentru predarea cu intarziere a lucrarii aceasta se depuncteaza cu
1pct./ciclu de intarziere.

5. Competente specifice acumulate

Competente
profesionale

Descrierea structurala si functionald a componentelor hardware, software si de
comunicatii.

Explicarea si intelegerea destinatiei, interactiunii si functiondrii componentelor
hardware, software si de comunicatii.

Elaborarea unor componente hardware, software si de comunicatii folosind
metode de proiectare, limbaje de programare si descriere hardware, algoritmi,
structuri de date, protocoale si tehnologii.

Evaluarea caracteristicilor comportamentale si structurale ale sistemelor de
calcul, aplicatiilor software si retelelor de calculatoare in baza unor metrici.
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Proiectarea si implementarea componentelor, sistemelor de calcul de uz general
si dedicate, aplicatiilor software si retelelor de calculatoare.

Recunoasterea si descrierea unor tehnici si metode de rezolvare a sarcinilor de
sintezd, modelare, simulare, verificare si implementare a echipamentelor,
sistemelor de calcul, aplicatiilor software si retelelor de calculatoare.
Utilizarea adecvata a cunostintelor interdisciplinare, a metodelor de solutionare
si a mediilor de dezvoltare, efectuarea experimentelor si interpretarea
rezultatelor.

Aplicarea metodelor si tehnicilor de solutionare a problemelor din domeniu,
utilizind unelte moderne de proiectare asistata de calculator.

Evaluarea comparativa a performantelor sistemelor de calcul, aplicatiilor
software si retelelor de calculatoare, utilizind instrumente alternative de analiza,

in scopul optimizarii performantelor.

Competente
transversale

responsabilitatilor

Demonstrarea capacitatii de lucru in echipa, identificarea rolurilor si

individuale si comune, luarea deciziilor si atribuirea de sarcini, cu aplicarea de

tehnici
de relationare si munca eficienta in cadrul echipei

- Demonstrarea spiritului de initiativa si actiune pentru dezvoltarea profesionala si
personala, prin formare continua utilizind surse de documentare in limba romana

si in limbile de circulatie internationala

6. Obiectivele unitatii de curs/modulului

Obiectivul general

Insusirea tehnicilor de programare structurati si de dezvoltare a programarii
concurente, prin rafinare in pasi succesivi. Invatarea unor tehnici de baza pentru
realizarea programelor de mare fiabilitate si sigurantd functionala.

Obiectivele
specifice

procesului de dezvoltare.

Sa inteleaga metodologiile de dezvoltare a programarii oorientate pe obiecte.
Sa formeze capacitatea de extragere, identificare si specificare a cerintelor.

Sa formeze capacitatea de proiectare orientatd obiect a programelor.

Sa capete cunostinte referitoare la identificarea etapelor de programare.

Sa aplice corect procedeele si metodele de implementare a programelor.

Sa capete cunostinte si abilitati in utilizarea obiectelor pentru diferite domenii.

Sa aplice corect procedeele de management al proiectului, imbunatatire a

7. Continutul unitatii de curs/modulului

Numarul de ore
Tematica activitatilor didactice invaamant | invaamant
cu cu frecventa
frecventa redusa
Tematica prelegerilor
T1 Tehnologii Java: Java prezentare. Interfete Java. Elemente de baza ale 4 1
limbajului Java
T2. Obiecte in Java. Relatii intre obiecte Initializarea obiectelor. 4 2
Compozitia. Mostenire. Mostenirea pe nivele.
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T3. Polimorfizmul in Java. Suprascrierea si supraancarcarea metodelor. 2 1
T4. Clase incluse. Ascunderea si incapsularea datelor. Clase abstracte. 4 2
Interfete.
T5. Exceptii si manipularea acestora. Tratarea exceptiilor, Aruncarea 2 1
exceptiilor. Ierarhia claselor ce descriu exceptii, Exceptii speciale. Avantaje
privind tratrea exceptiilor
T6. Interfete grafice in Java. Interfete grafice utilizato. Etapele priectarii 8 4
interfetelor utilizator. Componentele si pachetele librariei Swing si JavaFX
T7. Colectii de obiecte. Tablouri. Fluxuri de date si operatii I/O. Containere. 6 3
Iteratori. Colectii si liste. Mulsimi. Carti cu date. Metode de parcurgere a
colectiilor.
Total prelegeri: 30 14

Numarul de ore

Tematica activitatilor didactice Invatamant mval;amantv
cu cu frecventa
frecventa redusa
Tematica lucrarilor de laborator/seminarelor
LL1. Clase, constructori, obiecte. 4 2
LL2. Mostenirea si compozitia. 4 2
LL3. Supraincarcarea si suprascrierea metodelor in Java. 4 2
LL4. Forme de polimorfizm. 4 2
LL5. Utilizarea si crearea exceptiilor 4 0
LL6. Interfete grafice 4 0
LL7. Colectii de obiecte. 6 0
Tematica lucririlor de laborator 30 8
Tematica seminarelor
LP.1 Introducerea si extragerea datelor la consola 2 1
LP2. Utilizarea sirurilor de caractere. 2 1
LP3. Utilizarea polimorfizmului in Java. 2 1
LP 4. Utilizarea claselor incluse si a interfetilor
LP5. Utilizarea exceptiilor 2 1
LP6. Crearea interfetilor grafice prin JavaFX.
LP7 Parcurgerea colectiilor 3
Total seminare: 15 4
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9. Evaluare
Forma de Periodica g ..
e A Curenta Lucrul individual Examen final
Invatamant Atestarea 1 Atestarea 2
Cu frecventa 15% 15% 15% 15% 40%
Cu frecventa 25% 25% 50%

redusa

Standard minim de performanta

Prezenta si activitatea la prelegeri si lucrari de laborator

Obtinerea notei minime de ,,5” la fiecare dintre evaluari si lucrari de laborator




