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BAZELE TRANSMITERII de DATE

1. Date despre unitatea de curs/modul

Facultatea Calculatoare, Informatica si Microelectronica
Catedra/departamentul Informatica si Ingineria Sistemelor
Ciclul de studii Studii superioare de licentd, ciclul I

Programul de studiu

0612.1 Calculatoare si retele

Anul de studiu Semestrul Tip de Categoria Categoriade | Credite
evaluare formativa optionalitate ECTS
IT (invatamant cu frecventd); 3; S—unitate de | O - unitate de
Il (invatimant cu frecventd 4 E curs de curs 4
redusa) specialitate obligatorie
2. Timpul total estimat
Total ore 3 Din care
o ofe M Ore auditoriale Lucrul individual
planul de - - - -
SRSV . Proiectde | Studiul materialului - o
invatamant Curs | Laborator/seminar . Pregatire aplicatii
an teoretic
Z1120 30 30/0 30 15 15
FR 120 12 8/0 40 30 30
3. Preconditii de acces la unitatea de curs/modul
Conform planului de invatdmant Matematica superioard, Mecanica, Fizica, Graficd inginereasca,

Programarea calculatoarelor, Structuri de date si algoritmi, Analiza si
sinteza dispozitivelor numerice, Circuite si dispozitive electronice,
Echipamente periferice, Circuite integrate digitale.

Conform competentelor

Obtinerea cunostintelor teoretice i practice n proiectarea, programarea si
exploatarea sistemelor de comunicare.

4. Conditii de desfasurare a procesului educational pentru

Curs

Pentru prezentarea materialului teoretic in sala de curs este nevoie de proiector si
calculator. Nu vor fi tolerate intarzierile studentilor, precum si convorbirile telefonice 1n
timpul cursului.

Laborator/seminar

Pentru efectuarea lucrarilor de laborator sunt necesare calculatoare, medii de simulare si
sisteme de comunicare.
Studentii vor perfecta rapoarte conform conditiilor impuse de indicatiile metodice.
Termenul de predare a lucrarii de laborator — 2 saptdmani dupd finalizarea acesteia.
Pentru predarea cu intarziere a lucrarii aceasta se depuncteaza cu lpct./saptaimani de
intarziere.

5. Competente specifice acumulate

Competente
profesionale

Aplicarea fundamentelor de stiinte exacte si

inginerie

calculatoarelor, tehnologiei informatiei si comunicatiilor.

in domeniul

v" Identificarea conceptelor, principiilor, paradigmelor, metodelor si tehnicilor de descriere,

modelare, verificare si implementare a sistemelor de calcul, aplicatiilor software si
retelelor de calculatoare.

v Utilizarea de teorii §i instrumente specifice domeniului

(algoritmi, metode, tehnici,

protocoale, modele, scheme, diagrame etc.) pentru explicarea structurii si functionarii
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sistemelor de calcul, aplicatiilor software si retelelor de calculatoare.

v Aplicarea unor paradigme teoretice in scopul elaborarii modelelor comportamentale si
algoritmilor de functionare pentru diferite componente ale sistemelor de calcul,
aplicatiilor software si retelelor de calculatoare.

v' Evaluarea formald a caracteristicilor comportamentale si structurale ale sistemelor de
calcul, aplicatiilor software si retelelor de calculatoare.

v" Fundamentarea teoretica a caracteristicilor sistemelor de calcul, aplicatiilor software si
retelelor de calculatoare proiectate.

Competente
profesionale

Proiectarea sistemelor hardware, software si de comunicatii.

v' Descrierea structurald si functionald a componentelor hardware, software si de
comunicatii.

v Explicarea si intelegerea destinatiei, interactiunii si functionarii componentelor hardware,
software si de comunicatii.

v' Elaborarea unor componente hardware, software si de comunicatii folosind metode de
proiectare, limbaje de programare si descriere hardware, algoritmi, structuri de date,
protocoale si tehnologii.

v Evaluarea caracteristicilor comportamentale si structurale ale sistemelor de calcul,
aplicatiilor software si retelelor de calculatoare in baza unor metrici.

v Proiectarea si implementarea componentelor, sistemelor de calcul de uz general si
dedicate, aplicatiilor software si retelelor de calculatoare.

Competente
transversale

Demonstrarea capacitatii de lucru in echipa, identificarea rolurilor si responsabilitatilor

individuale si comune, luarea deciziilor si atribuirea de sarcini, cu
aplicarea de tehnici de relationare §i  muncd eficientd 1in  cadrul
echipei.

Demonstrarea spiritului de initiativa si actiune pentru dezvoltarea profesionala si personala,
prin formare continud utilizind surse de documentare in limba roména si in limbile de
circulatie internationala.

6. Obiectivele unitatii de curs/modulului

Obiectivul general Analiza, proiectarea, simularea si programarea sistemelor de comunicare.

Obiectivele specifice | Sa analizeze arhitectura si componentele de baza (performantd) ale unui sistem de

comunicare.

Sa simuleze si modeleze canalele de comunicare.

Sa dezvolte aplicatii pentru gestiunea procesului de comunicare dintre doud sau mai
multe calculatoare (sisteme de calcul, MPU, MCU).

Sa elaboreze i sa implementeze algoritmi de comunicare a datelor la nivel de
arhitecturd de calcul (Limbajul de asamblare, C, C++).

Sa aplice cunostintele acumulate In proiectarea, simularea si programarea sistemelor de
comunicare.

7. Continutul unitatii de curs/modulului

Numarul de ore

Tematica activitatilor didactice Invatamant mvagamantv

cu cu frecventa

frecventa redusa
Tematica prelegerilor

T1. Introducere. Principii de comunicare. 4 1
T2. Tipuri de canale de comunicare. 6 2
T3. Modularea, filtrarea datelor si racordarea canalelor. 4 1
T4. Standardizarea in telecomunicatii. 4 2
T5. Interfete standard pentru transmiterea datelor. 8 6
T6. Codificarea datelor. 2 3
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T7. Zgomotul in canalele de comunicare. 2 1
Total prelegeri: 30 16
Numarul de ore

Tematica activitatilor didactice invatamant 1nva1;amantv

cu cu frecventa

frecventa redusa
Tematica lucrarilor de laborator/seminarelor

LL1. Cercetarea canalelor de comunicare in cod serie. 4 2
LL2. Cercetarea canalelor de comunicare in cod paralel. 4 2
LL3. Cercetarea filtrelor TJ, TS. 4 1
LL4. Cercetarea filtrelor selective. 4 1
LL5. Programarea portului COM regim TxD. 4 2
LL6. Programarea portului COM regim RxD. 4 2
LL7. Programarea modulelor de comunicare WiFi. 6 2
Total lucriri de laborator: 30 12
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9. Evaluare
Forma de Periodica . . .
invatamant Atestarea 1 Aestarea 2 Curenta Proiect/teza de an Examen final
Cu frecventa 10% 10% 10% 30% 40%
Cu frecvena 20% 30% 50%
redusa

Standard minim de performanta

Prezenta si activitatea la prelegeri si lucrari de laborator
Obtinerea notei minime de ,,5” la fiecare dintre evaludri si lucrari de laborator




