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I. PRELIMINARII

Domeniul disciplinei Arhitecturii Calculatoarelor se concentreaza atat asupra modului in care
sistemele informatice functioneaza, cat si asupra modului in care acestea se integreaza in imaginea de
ansamblu.

Tematica cursului este variatd si cuprinde pe de o parte insusirea de catre studenfi a
mecanismelor de functionare a unitatilor de structura, componente ale arhitecturii sistemelor de calcul,
cat si studiul produselor program. Studentii vor fi familiarizati cu notiunile elementare si conceptele
fundamentale ale reprezentarii informatiei si structurii unui calculator, intelegerea functionarii
sistemelor de calcul, insusirea cunostintelor de baza referitoare la un sistem de calcul, familiarizarea cu
arhitectura calculatoarelor personale IBM-PC, familiarizarea cu structura si modul de functionare ale
principalelor componente ale unui sistem de calcul.

Un avantaj al acestei discipline este introducere in curricula a cursului online CISCO IT
Essentials.

Scopul disciplinei: studiul modului de constructie, organizare si structurare al unui calculator,
al interactiunilor dintre blocurile sale componente, detalierea nivelelor arhitecturale ale unui sistem de
calcul, prezentarea unor tipuri de arhitecturi evoluate. La fel, notiunile de baza ce tin de Produsele
Program, generatii, clasificare, fiabilitate, generatii si aspecte legislative ale Produselor Program.
Aceasta disciplina isi propune realizarea unei punti de legatura intre tendintele hardware si software,
avand la baza principiile ordonarii schematice si algoritmice a temelor tratate. Obiectivul final este
reliefarea conceptelor arhitecturale durabile, care, dincolo de progresele tehnologice vertiginoase, sa
conduca la conturarea paradigmei calculatorului “etern” si studiul determindrii calitdtii Produselor
Program, ce includ fiabilitatea, mentenabilitatea si disponibilitatea.

Obiectivele principale ale cursului Arhitecturii Calculatoarelor reprezinta formarea la studenti a
urmatoarelor abilitati, care pot fi organizate pe doua directii:
Obiectivul general:

v' Realizarea unei punti de legatura intre tendintele hardware si software
Obiectivele specifice:

v’ Si inteleagd si sa descrie structura modului de constructie, organizare si structurare al unui
calculator, al interactiunilor dintre blocurile sale componente, detalierea nivelelor arhitecturale
ale unui sistem de calcul.

v Sa utilizeze procesorul de text Microsoft Word, Microsoft Excel ( calcul tabelar) Microsoft
PowerPoint (realizarea prezentarilor grafice)

v’ Sa selecteze procedee adecvate pentru elaborare a unui Produs Program nou.

v Sa formeze un algoritm optim de aplicare a Analizei, Project Managementului, Asigurarea
Calitatii.

v' Sa utilizeze instrumente de construire a prototipului unei aplicatii software.
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I1. PRECONDITII DE ACCES LA UNITATEA DE CURS/MODUL:
Pentru a atinge obiectivele cursului studentii trebuie sa posede anumite abilitati si sa corespunda

unor preconditii de curriculum, care cuprind cunostinte de baza in utilizarea calculatorului.

I1l. COMPETENTELE CARE URMEAZA A FI DEZVOLTATE
Competentele reprezintd capacitatea doveditd a studentilui de a selecta, combina si utiliza

adecvat cunostintele, abilitatile si alte achizitii ale Invatarii (valori si atitudini personale) in vederea
rezolvarii CU Succes a diferite categorii de situatii si probleme de munca si/sau de invatare, precum si
pentru dezvoltarea profesionala si personald in conditii de eficacitate si eficientd. Competentele se

impart in doua categorii :
a) competente profesionale - CP;
b) competente transversale - CT.

Competente profesionale
» CP2. Proiectarea si dezvoltarea aplicatiilor (B.1)

Competente explicate prin descriptori de nivel
K1 Programe/module software adecvate.

K2 Componente hardware, instrumente si arhitecturi hardware.

K3 Proiectarea functionala si tehnica.

K4 Tehnologiile de ultima ora.

K5 Limbaje de programare.

K6 Baze de date (DBMS).

K7 Sisteme de operare si platforme software.

K8 Mediul de dezvoltare integrat (IDE - integrated development environment).

K9 Dezvoltarea rapida a aplicatiilor.

K10 Problemele legate de drepturile de proprietate intelectuala (IPR).

K11 Tehnologia de modelare tehnica si limbaje.

K12 Limbajele de definire a interfetei (IDL).
K13 Probleme de securitate

Arii de continut. Actioneaza creativ pentru a dezvolta aplicatii si a selecta optiunile
tehnice adecvate. Participa la alte activitdti de dezvoltare. Optimizeaza dezvoltarea,
intretinerea si performanta aplicatiilor prin utilizarea modelelor de design si prin

reutilizarea solutiilor testate.
Competente profesionale

» CP3. Integrarea componentelor (B.2)

Competente explicate prin descriptori de nivel

K1 Componente/module hardware/software, indiferent daca sunt vechi, existente

sau noi.

K2 Impactul integrarii unui sistem asupra organizatiei sau a sistemului existent.
K3 Tehnici de interfatare intre module, sisteme si componente.

K4 Tehnici de testare a integrarii.

K5 Instrumentele de dezvoltare (ex. mediul de dezvoltare, gestionare, control al

modificarilor siaccesul la codul sursa).
K6 Bune practici de design

Arii de continut. Ia in considerare propriile actiuni si cele ale tertilor in procesul de
integrare. Respecta standardele si procedurile de control adecvate pentru a mentine
integritatea functionalitatii si fiabilitatea generald a sistemului.

» CP8. Marketing digital (D.12)

Competente explicate prin descriptori de nivel
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K1 Strategii de marketing.

K2 Tehnologiile web.

K3 Motoare de cautare de marketing.
K4 Optimizarea motoarelor de cautare.

K5 Marketingul legat de instrumente mobile (de ex. Pay Per Click).

K6 Marketing legat de media social.
K7 e-Mail marketing.

K8 Display marketing.

K9 Probleme/cerinte legale

Arii de continut

Valorifica cunostintele de specialitate utilizand instrumente analitice pentru evaluarea
eficientei site-urilor web privind performanta tehnica si viteza de descarcare. Evalueaza
implicarea utilizatorilor prin aplicarea unei game largi de rapoarte analitice. Intelege

implicatiile juridice ale masurilor adoptate.
Competente transversale
» IT. Autonomie §i responsabilitate

CT1. Demonstreaza executarea responsabild a sarcinilor profesionale in conditii de autonomie.

» 2T Interactiune sociald

CT2. Executa rolurile si activitatile specifice muncii in echipa si distribuie sarcinile intre

membri pe niveluri subordonate.
» 3T Dezvoltare personala si profesionali

CT3. Constientizeaza nevoia de formare continua cu utilizarea eficienta a resurselor si tehnicilor

de invatare pentru dezvoltarea personald si profesionala.

IV. ADMINISTRAREA UNITATII DE CURS

_ Numarul de ore
> [3) [<3) _— [<B]
— b — =] S o= @ — — © =
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Invatamant cu frecventa
COD: I [ 1] 30 - 30 [ 15 ] - | 75 [ 5
D.0.00l

Invatamant cu frecventa redusa

| - ] -
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V. REZULTATELE INVATARII, CONTINUTURI SI METODE DIDACTICE APLICATE

Rezultatele invatarii.
Studentul trebuie:

Continuturi

Metode de predare

Realizarea in timp (ore)

Seminare/lucrari
practice/lucriri de
laborator

Curs

invatamant cu
frecventa

invatamant cu
frecventa redusa

curs

sem

pr/ pr/

lab S¥M 1 lap

curs

1

2 3

4

5

6

7 8 9 10

Rezultatul invatdarii: sa se
familiarizeze cu conceptele de baza ale
AC si sistemele informatice personale.

T1.
fundamentale.
Introducere. Notiuni
fundamentale ale AC.

Concepte | LL1. Conversia
numerelor intregi  si
reale in diferite baze de
numeratie./  Windows.
Notiuni  generale de
operare. Word. Notiuni
generale. Simularea
functionarii  circuitelor
logice. / Notiuni generale
Excel. Facilitatile
aplicatiei Excel.. — 2 ore

LP1. Inizierea si
realizarea unui mini
proiect informational
Etapa 1. Repartizarea in
echipe. Rolurile in cadrul
echipei de proiect. — 2
ore

Expunerea, descrierea,
povestirea,
demonstratia grafica

2

4 - - -

Rezultatul invatarii: sa

familiarizeze cu Modelul unui calculator

se

Conversia
intregi  si

LL1.
numerelor

T.2. Modelul
calculator numeric. Masina

unui

Expunerea, descrierea,
povestirea,
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Rezultatele invatarii.

Continuturi

Metode de predare

Realizarea in timp (ore)

Seminare/lucrari

invatamant cu

invatamant cu

. . .. frecventa frecventa redusa
Studentul trebuie: Curs practice/lucriri de ! " ! ”
laborator curs | sem | P curs | sem | P
lab lab
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
numeric. virtuald. Nivelul aplicatiilor. | reale n diferite baze de | demonstratia grafica,
Nivelul limbajelor de nivel | numeratie./  Windows. | modelarea
inalt. Nivelul limbajului de | Notiuni generale  de
asamblare. Nivelul | operare. Word. Notiuni
sistemului de operare. gener‘ale. . S‘Imu'larea
. ... | functionarii  circuitelor
Nivelul masinii L’ ..
tional Nivelul logice. / Notiuni generale
conventionale. velu ey
i i el Excel. Facilitatile
microprogram. Nivelu aplicatiei Excel.. — 2 ore
logicii digitale.
Rezultatul  invatarii: sa  se|T.3. Program si produs | LL2. Motorul de | Expunerea, descrierea, | 2 - 4 - - -
familiarizeze cu Notiuni de program si | Program.  Notiuni  de | generare a cunostingelor | povestirea,
produs program program si .p_rodus WOIf.r{alm. Alphav. demonstratia grafica,
program. Clasificarea | Familiarizarea cu o noua | modelarea
Produselor Program. | abordare in generarea si
Initierea si  planificarea | achizitionarea
realizarii unui sistem | cunostintelor cu
informatic. Ce reprezinta | jmplicarea masivelor
managementul unui | mari de date, suplimentar

proiect. Tipuri de proiecte.
Fazele unui proiect (sau
ciclul de viata al unui
proiect).

CIsco IT
Introducere

Essentials.
ih  domeniul

la indexarea semantici a
textului.— 2ore

LP2. Inizierea si
realizarea unui mini
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Rezultatele invatarii.

Continuturi

Metode de predare

Realizarea in timp (ore)

Seminare/lucrari

invatamant cu

invatamant cu

Studentul trebuie: Curs practice/lucrari de frecventa frecventd redusa
laborator curs | sem pr/ curs | sem pr/
lab lab
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
calculatoarelor personale | proiect informayional
Etapa 2. Analiza
domeniului de studiu. — 2
ore
Rezultatul invatarii:  sa ingteleaga | T.4. Generatii de Produse | LL2. Motorul de | Expunerea, descrierea, | 2 - 2 - - -
Normele de laborator si utilizarea | Program. Generatii de generare a cunostinzelor | povestirea

uneltelor

Produse Program,
componente ale software-
ului. Instrumente
pentru realizarea
produselor program.
Caracteristicile generale.
Gestionarea integrarii
proiectelor: procesele si
activitatile necesare pentru
identificarea, definirea,
combinarea, unificarea si
coordonarea diferitelor
procese si activitati de
management de proiect in
cadrul grupurilor de
procese de management al

Wolfram Alpha.
Familiarizarea cu 0 noua
abordare in generarea si
achizitionarea

cunostintelor cu
implicarea masivelor
mari de date, suplimentar
la indexarea semantica a
textului.— 2ore
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Rezultatele invatarii.
Studentul trebuie:

Continuturi

Metode de predare

Realizarea in timp (ore)

Curs

Seminare/lucrari
practice/lucriri de
laborator

invatamant cu
frecventa

invatamant cu
frecventa redusa

curs

pr/

sem
lab

sem curs

pr/
lab

3

5

6 7 8 9

10

proiectelor.

CISCO IT Essentials.
Normele de laborator si
utilizarea uneltelor

Rezultatul
lucrdrile necesare pentru a finaliza cu

invatarii: sa insuseascd

succes proiectul

T.5 Evolutia limbajelor de
programare. Evolutia
efortului uman in raport cu
generatiile de limbaje
Gestionarea domeniului de
proiect: procesele necesare
pentru a asigura ca
proiectul include toate
lucrarile necesare si numai
lucrarile necesare pentru a
finaliza cu succes proiectul.
CISCO IT Essentials.

Asamblarea Computerului.

LL3. Analiza
comparativa a tipurilor
de calculatoare,
parametrii si
functionalitatea acestora,
nivelul de specializare —
2 ore

LP3. Inizierea si

realizarea unui mini
proiect informational

Etapa 3. Planificarea.
Reprezentarea planului si
a programului
calendaristic; - 2 ore

Expunerea, descrierea,
povestirea,
demonstratia
imaginilor, modelarea

Rezultatul
principalele tipuri de produse program..

invatarii: ~ sa  retina

T.6.
produselor
Clasificarea
program
metoda si
Criterii  de

Clasificarea
program.
produselor
orientate  pe
pe domeniu.
alegere a

LL3. Analiza
comparativa a tipurilor
de calculatoare,
parametrii s
functionalitatea acestora,
nivelul de specializare —

Expunerea,
descrierea,
povestirea,
demonstratia
imaginilor, modelarea
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Continuturi Metode de predare Realizarea in timp (ore)
. invatamant invatamant

Rezultatele invagirii. Seminare/lucriri imvagimant cu | Invagmant cu
i . o . frecventa frecventa redusa
Studentul trebuie: Curs practice/lucriri de " ”

laborator curs | sem P curs | sem P
lab lab
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

produselor program si | 2 ore
evaluarea performantelor
acestora.

Gestiunea programelor de
proiect: procesele necesare

pentru gestionarea
finalizarii  la timp a
proiectului.

CIsco IT Essentials.
Prezentarea generald a
intretinerii preventive.
Prezentare generald a
intretinerii preventive si a

depanarii
Rezultatul invatarii: sa cunoasca T.7. Stocarea si difuzarea | LL4. Retele — 2 ore Expunerea, descrierea, | 2 - 4 - - -
principalele nofiuni de Stocare si PP. Aspecte legislative N _ fiemo.ngtra‘gia
difuzare a PP. Aspecte legislative privind privind PP. Date cu caracter | LP4. Initierea si imaginilor, modelarea
ersonal. i i mini
PP. Date cu caracter personal. 2 ti turil realizarea unui mini
s 'Ot”""l“?a costun ‘l’r proiect informarional
roiectului: rocesele
proie A pro Etapa 4.  Contextul
implicate n planificarea, licatiei ¢
estimarea, bugetarea, g) lcaticl | c_reade.
finantarea, finantarea, e_:s_crlerea cazului . €
utilizare. Cerinte

gestionarea si  controlul
costurilor  astfel  fncat

speciale. — 2 ore
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Rezultatele invatarii.
Studentul trebuie:

Continuturi

Metode de predare

Realizarea in timp (ore)

Curs

Seminare/lucrari
practice/lucriri de
laborator

invatamant cu
frecventa

invatamant cu
frecventa redusa

curs

pr/

curs
lab

sem sem

pr/
lab

2

3

5

6 7 8 9

10

proiectul sa poata fi
realizat Tn cadrul bugetului
aprobat.

Clsco IT Essentials.
Sisteme de operare. Tipuri,
cerinte, Tmbunatatiri,
instalare Virtualizare pe
partea client, procesul de
depanare SO.

Rezultatul invatarii: sa cunoasca
gestionarea calitdtii proiectului

T.8. Gestionarea calitatii
proiectului: procesele si
activitatile organizatiei
performante care
determina politicile,
obiectivele si
responsabilitatile de
calitate, astfel Tncat
proiectul sa  satisfaca
necesitatile pentru care a
fost realizat.

CISCO IT Essentials. Retele.
Componente, topologii.

LL4. Retele — 2 ore

Expunerea, descrierea,
povestirea,
demonstratia
imaginilor, modelarea

Rezultatul invagarii: sa cunoasca
contextul actual al Initierii si planificérii

realizdrii unui sistem informatic.

T.9. Studiu de fezabilitate:
STEEP. Initierea si
planificarea realizarii unui

LL5.
Dispozitive
Imprimante — 2 ore

Laptop-uri.
mobile.

Expunerea,
descrierea,
povestirea,

10
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Rezultatele invatarii.

Continuturi

Metode de predare

Realizarea in timp (ore)

Seminare/lucrari

invatamant cu

invatamant cu

Studentul trebuie: Curs practice/lucrari de frecventa ; frecventd redus/a
laborator curs | sem br curs | sem br
lab lab
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
sistem informatic. Tehnici demonstratia
de reprezentare a | LP5. Inifierea si imaginilor, modelarea
planurilor si programarea realizarea unui mini
calendaristica. Aptitudinile .. .
) . proiect informayional
unui manager de proiect o
Gestionarea resurselor | Etapa 5. I_dent'flcarea
proiectului: procesele care | tUturor faqtorllor care ar
organizeazd, gestioneaza si | av€a UN 'mPaCt pozitiv
conduc echipa de proiect. | Sau negativ.  asupra
CISCO  IT  Essentials. | proiectului St
Laptopuri documentarea acestora— 2
ore
Rezultatul invatarii: sd se | T.10. Ingredientele LL5. Laptop-uri. | Expunerea, descrierea, | 2 - 2 - - -
familiarizeze cu notiunile de bazd a | managementului de Dispozitive mobile. | povestirea
managementului de proiect proiect. Faza de initiere — Imprimante — 2 ore
definirea obiectivelor.
Determinarea si Analiza
Cerintelor. Metodele
traditionale (chestionarul,
interviul) si noi (JAD,
prototipizare), utilizate Tn
analiza si determinarea
cerintelor sistemului.
CISCO IT Essentials.

11
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Continuturi Metode de predare Realizarea in timp (ore)
Rezultatele invatarii. Seminare/lucrari 1nvatamant o mvatan:ant cuv
i . o . frecventa frecventa redusa
Studentul trebuie: Curs practice/lucriri de " ”
laborator curs | sem P curs | sem P
lab lab
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Dispozitive mobile. Metode
pentru securizare.

Rezultatul invatarii: sa se T.11. Procesele Agile si | LL5S. Laptop-uri. | Expunerea, descrierea, | 2 - 4 - - -
familiarizeze cu notiunile de baza ale Scrum. Planul de proiect DiSpOZitive mobile. povestirea
Proceselor Agile si Scrum CISCO IT Essentials. Imprimante — 2 ore
Imprimante

LP6. Inizierea si

realizarea unui mini

proiect informational

Etapa 6.  Estimarea

costului  proiectului- 2

ore
Rezultatul invatarii: sa e familiarizeze | T.12. Managementul LL6. Securitate — 2 ore | Expunerea, descrierea 2 - 2 - - -

CU procesele necesare ale
Managementului comunicatiilor de
proiecte.

comunicatiilor de proiecte.
Procesele necesare pentru
a asigura planificarea,
colectarea, crearea,
distribuirea, stocarea,
regasirea, gestionarea,
controlul, monitorizarea si
distribuirea finala a
informatiilor despre proiect
in timp util si adecvat.

12
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Rezultatele invatarii.

Continuturi

Metode de predare

Realizarea in timp (ore)

Seminare/lucrari

invatamant cu

invatamant cu

Studentul trebuie: Curs practice/lucrari de frecventa frecventd redusa
laborator curs | sem pr/ curs | sem pr/
lab lab
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
CIsco IT Essentials.
Securitate. Amenintari de
securitate
Rezultatul invagarii: sa cunoasca T.13. Identificarea, LL6. Securitate —2 ore | Expunerea, descrierea, | 2 4 - - -
Identificarea, analiza, estimarea, efectele | analiza, estimarea, efectele o ]
riscurilor riscurilor LP7: Initierea §| N
Din cursul CISCO IT Essentials: Securitate. | CISCO IT Essentials. realizarea unui mini
Proceduri si tehnici. Securitate. Proceduri si proiect informational
tehnici. Etapa 7. Construirea
prototipului utilizand
instrumentele propuse —
2 ore
Rezultatul invatarii: sa se familiarizez | T.14. Calitatea produselor | LL7. Depanare avansata | Expunerea, descrierea, | 2 - 2 - - -

cu termenii de Calitatea produselor
program si Managementul proiectului,
din cursul CISCO IT Essentials, Abilitatile
de comunicare si profesionistul in
tehnologia informatiei

program. Managementul
proiectului. Conceptul de
calitate. Definirea calitatii.
Caracteristicile produsului.
Managementul proiectului.
Fiabilitate,
mentenabilitate,

disponibilitate. Nivelul
calitatii unui produs
program.

Gestionarea achizitiilor de
proiecte

—2o0re

povestirea, modelarea

13
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Rezultatele invatarii.

Continuturi

Metode de predare

Realizarea in timp (ore)

Seminare/lucrari

invatamant cu

invatamant cu

) ) f a f a redusa
Studentul trebuie: Curs practice/lucriri de recventa " recvenfa re 1:s/a
laborator curs | sem X curs | sem P
lab lab
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

CISCO IT Essentials.
Abilitatile de comunicare si
profesionistul in tehnologia
informatiei

Rezultatul invatarii: sa cunoasca
Testarea software si asigurarea calitdtii
unui produs program.

10 reguli pentru succesul proiectului.
CISCO IT Essentials. Probleme etice si

juridice in industria tehnologiei
informatiei

T.15. Testarea software si
asigurarea calitatii  unui
produs program. Studiul
calitatii n sistemele
software. Caracteristici de
calitate software.

10 reguli pentru succesul

LL7. Depanare avansata
—2ore

LP7. Inizierea si
realizarea unui mini
proiect informational

proiectului. Managementul Etapa. 7'. Cons.tr.u[rea
oirtilor  interesate  de _prototlpulw utilizand
proiect instrumentele propuse —
CISCO  IT  Essentials. | 1 OF@

Probleme etice si juridice in

industria tehnologiei

informatiei

Expunerea, descrierea

14
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VI. SUGESTII PENTRU ACTIVITATEA INDIVIDUALA A STUDENTILOR

Termeni de
Nr. ) . Continut activitate Durata, | Forma de
Capitol, tema . e . y control
crt. individuala ore control .
(perioada)
1 2 3 4 5 6
. L Completarea 1-2
Foaie de lucru - Oportunitati p. I
. - ’ 4 fisei de saptamana
de locuri de munca ’ ..
lucru de studii
e T
1. | Introducere Tn disciplina este
evaluare a 1-2
Certificari in Industria IT 4 cundstintelor | saptdmana
Cistco IT de studii
Essentials
2. | Initierea si realizarea unui
L . Completarea 1-2
mini proiect informagional . N . . .
. Repartizarea n echipe de lucru 4 fisei de saptamana
Etapa 1. Rolurile in cadrul ’ ..
- . lucru de studii
echipei de proiect
: .. . . . i Completarea 3-4
3 Electricitatea si legea lui Foaie de lucru — Legea lui p. e Ao
’ 4 fisei de saptamana
Ohm Ohm ° .
lucru de studii
4. | Inigierea si realizarea unui saptamana
e . cisco It | ‘oPraman
mini proiect informational Essentials de studii
Etapa 2. Analiza domeniului de studiu. 8 ' 4-5
. Examen
Normele de laborator si .
- capitolul 1,2
utilizarea uneltelor
5. . . . . . CISCO IT saptamand
Inizsierea si realizarea unui | Planificarea. Reprezentarea : .
S . .. . Essentials. | de studii 6-7
mini proiect informagional | planului si a programului 8
Etapa 3 calendaristic; Examen
' ’ capitolul 3,4
6. | LP4. Inirierea si realizarea o CISCOIT saptamana
e Contextul aplicatiei create. . ..
unui mini proiect . o . Essentials. de studii
. . Descrierea cazului de utilizare. 8
informayional Cerint - Examen 8
Etapa 4. ermte specialc. C&pitOlUl 5,6
7. | LP5. Inirierea si realizarea | Identificarea tuturor factorilor CISCOIT saptimana
unui mini proiect care ar avea un impact pozitiv g Essentials. de studii
informarional sau negativ asupra proiectului Examen 9-10
Etapa 5. si documentarea acestora capitolul 7,8
8. | LP6. Inirierea si realizarea CISCOIT saptamana
unui mini proiect Essentials. de studii
informarional Estimarea costului proiectului 9 Examen 10-12
Etapa 6. capitolul
9,10

15
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Termeni de
Nr. ] . Continut activitate Durata, | Forma de
Capitol, tema . e . y control
crt. individuala ore control .
(perioada)
1 2 3 4 5 6
9. | LP7. Inisierea si realizarea CISCOIT saptamana

Construirea prototipului

e Essentials. | de studii 13-
utilizand instrumentele

unui mini proiect

informayional 10 Examen 15
Etapa 7 PrOpUSE. , : capitolul
Realizraea unui prototip pp 11,12
Total 75
VII. EVALUAREA UNITATII DE CURS
Periodica Curenta Studiu individual Proiect/teza Examen
EP 1 EP 2 urenta o1€Ct/teza
15% 15% 15% 15% - 40%

Standard minim de performanta

Prezenta si activitatea la prelegeri si lucrari de laborator

Lucrare scrisa — test grila si descriptiva prin care se evalueaza cunostintele teoretice dobandite din
tematica cursului si a laboratorului.

Cerinte minime pentru nota 5: Cunoasterea elementelor fundamentale de teorie. Obtinerea notei
minime de ,,5” la fiecare din atestéri si lucrari de laborator; Sustinerea examenelor pe capitole si
examenul final CISCO IT Essentials

Cerinte pentru nota 10: Cunoasterea tuturor elementelor de teorie predate la curs si la laborator.
Realizarea tuturor temelor de laborator. Sustinerea examenelor pe capitole si examenul final CISCO
IT Essentials

IX. LISTA DE SUBIECTE PENTRU EVALUARI PERIODICE SI CEA FINALA

CHESTIONAR PENTRU EVALUAREA PERIODICA |

Ce studiaza Ingineria calculatoarelor?

Definiti Ingineria Software (Software Engineering)

Enumerati cele sapte niveluri din cadrul unui sistem de calcul
Nivel utilizator sau nivelul programelor de aplicatie

Nivelul limbajelor de nivel inalt.

Nivelul limbajului de asamblare / limbajului magina

Nivelul control

Nivelul unitatilor functionale

© o N R WDNRE

. Nivelul portilor logice si al tranzistorilor

10. Un sistem de calcul tipic

11. Supercalculatoarele

12. Modelul von Neumann a unui sistem de calcul
13. Tipuri de calculatoare
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14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.

©COo N akwhE

21.
22.
23.

©ooNo R DNRE

Generatiile de calculatore

Memoria

Tipuri de memorie

Medii de stocarea adatelor
Microprocesoare.

Tipuri de microprocesoare

Evolutia microprocesoarelor

Unitétile functionale ale microprocesoarelor
Caracteristicile microprocesorului

CHESTIONAR PENTRU EVALUAREA PERIODICA 11
Notiunea de Produs Program
Stratificarea Categoriile Produselor Program
Definiti Sistemele de operare
Definiti Extensiile Ale Sistemelor de operare
Definiti Sistemele de gestiune a bazelor de date
Produse program orientate pe metoda sau model matematic
Produse program orientate pe domenii sau pe specificul domeniului de aplicatie

Instrumente pentru realizarea produselor program
Caracteristicile Produselor Program

. Elementele constitutive ale software-ului de aplicatie

. Programul

. Modulul

. Pachetul/sistemul de programe

. Bibliotecile de (sub)programe

. Partile principale ale unui program

. Generatii de PP

. Clasificarea produselor program orientate pe metoda si pe domeniu
. Stocarea si difuzarea produselor program

. Aspecte legislative privind protectia produselor program

. Metodele traditionale (chestionarul, interviul) si noi (JAD, prototipizare), utilizate n analiza si

determinarea cerintelor sistemului.

Nivelul calitatii unui produs program.

Testarea software si asigurarea calitdtii unui produs program
Diagrama Gannt

CHESTIONAR PENTRU EXAMEN
Ce studiaza Ingineria calculatoarelor?

Definiti Ingineria Software (Software Engineering)

Enumerati cele sapte niveluri din cadrul unui sistem de calcul
Nivel utilizator sau nivelul programelor de aplicatie

Nivelul limbajelor de nivel inalt.

Nivelul limbajului de asamblare / limbajului magina

Nivelul control

Nivelul unitatilor functionale

Nivelul portilor logice si al tranzistorilor
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10. Un sistem de calcul tipic

11. Supercalculatoarele

12. Modelul von Neumann a unui sistem de calcul
13. Legile empirice.

14. Tipuri de calculatoare

15. Generatiile de calculatore

16. Memoria

17. Tipuri de memorie

18. Medii de stocarea adatelor

19. Microprocesoare.

20. Tipuri de microprocesoare

21. Evolutia microprocesoarelor

22. Unitatile functionale ale microprocesoarelor
23. Caracteristicile microprocesorului

24. Notiunea de Produs Program

25. Stratificarea Categoriile Produselor Program
26. Definiti Sistemele de operare

27. Definiti Extensiile Ale Sistemelor de operare
28. Definiti Sistemele de gestiune a bazelor de date
29. Produse program orientate pe metoda sau model matematic
30. Produse program orientate pe domenii sau pe specificul domeniului de aplicatie

31. Instrumente pentru realizarea produselor program

32. Caracteristicile Produselor Program

33. Elementele constitutive ale software-ului de aplicatie

34. Programul

35. Modulul

36. Pachetul/sistemul de programe

37. Bibliotecile de (sub)programe

38. Partile principale ale unui program

39. Generatii de PP

40. Clasificarea produselor program orientate pe metoda si pe domeniu

41. Stocarea si difuzarea produselor program

42. Aspecte legislative privind protectia produselor program

43. Metodele traditionale (chestionarul, interviul) si noi (JAD, prototipizare), utilizate in analiza si
determinarea cerintelor sistemului.

44. Nivelul calitatii unui produs program.

45. Testarea software i asigurarea calitatii unui produs program

46. Diagrama Gannt
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