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I. PRELIMINARII

Programarea calculatoarelor este o disciplind cu caracter atat fundamental, cat si de specializare.
Disciplina este o contributie importanta in pregatirea esentiala a viitorilor specialisti si totodata contine
mai multe elemente de abilitati profesionale de specializare in informatica aplicata. Ea serveste si ca
element de legatura cu obiectele de specializare.

Scopul disciplinei este familiarizarea studentilor cu:

— elementele limbajelor de programare a calculatoarelor C si C++;

— metodele, algoritmii si tehnicile de programare a problemelor solutionate prin intermediul
tipurilor de date compuse si structurate din diferite domenii ale stiintei calculatoarelor;

— principiile moderne de elaborare a produselor software.

Unitatea de curs ,Programarea calculatoarelor” este inclusa in categoria unitatilor de curs
fundamentale pentru studentii programului de studiu 0613.5 Informaticd Aplicata. Consolidarea
materialului teoretic si obtinerea abilitatilor practice se realizeaza in procesul de efectuare a lucrarilor
de laborator, lurarilor practice si a proiectelor de licenta.

Obiectivele principale ale cursului ,,Programarea calculatoarelor” reprezinta formarea la studenti
a urmatoarelor abilitati:

v' insusirea de catre studenti a limbajelor de programare a calculatoarelor C gi C++;
v' aplicarea acestor cunostinte la formularea corecta a problemelor;
v" elaborarea metodelor, algoritmilor si tehnicilor de rezolvare ale problemelor.

Cursul este orientat spre pregatirea specialistilor de o calificare inaltd in domeniul elaborarii

produselor software.

Il. PRECONDITII DE ACCES LA DISCIPLINA/MODUL:

Pentru a atinge obiectivele cursului studentii trebuie sa posede cunostinte din domeniile de:
v' Matematica: cursul de matematica prevazut de programul liceal si examene de BAC.
v Informatica: limbajul de programare Pascal.

I1l. COMPETENTELE CARE URMEAZA A FI DEZVOLTATE

Competentele formate de aceasta unitate de curs vor servi ca baza pentru formarea competentelor
profesionale in cadrul unitatilor de curs Structuri de date si algoritmi, Limbajul C++, Programarea
orientata pe obiecte , proiectarea asistata de calculator

Unitatea de curs prevede formarea urmatoarelor competente profesionale si transversale:

CP2. Utilizarea limbajelor de nivel inalt in sistemele informatice de tratare si gestiune a datelor.

v' Cunostinte de stricta actualitate privind structura si modul de functionare a sistemelor
informatice in general.

v Explicarea rolului si utilitatilor sistemelor de prelucrare si gestiune a datelor in domeniul
specializarii.

v" Utilizarea limbajelor de programare, structurilor de date si tehnicilor moderne de modelare
asistata de calculator.

v" Utilizarea adecvata de criterii si metode standard de apreciere a caracteristicilor si a calitatilor
sistemelor informationale.

v Proiectarea si dezvoltarea de programe folosind limbaje de nivel inalt.
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CP3. Proiectarea componentelor software.

v Capacitatea de a proiecta, dezvolta si intretine produse software in diferite domenii in baza

tehnologiilor moderne de prelucrare a informatiei.
Proiectarea, dezvoltarea, exploatarea, mentenanta sistemelor
prelucrarea automata a informatiilor.

v

v
proceselor de realizare de programe software.

software.
Crearea si implementarea unor interfete om - masina bazate pe
bazelor de date si traducerea automata.

CP6. Interpretarea si intocmirea aplicatiilor informatice.
v' Gestionarea resurselor materiale asistatd de calculator.

software cu aplicatii 1n

Aplicarea de principii si metode de baza din tehnologiile digitale pentru identificare si analiza a

Alegerea adecvata a criteriilor, metodelor standard de evaluare a performantelor sistemelor

limbaj natural cu utilizarea

v' Proiectarea si utilizarea aplicatiilor de prelucrare a informatiilor cu baze de date.
v Dobandirea aptitudinilor si competentelor de conceptualizare, proiectare, realizare, si evaluare

a aplicatiilor informatice.

CT1. Aplicarea, in contextul respectarii legislatiei, a drepturilor de proprietate intelectuala (inclusiv
transfer tehnologic), a metodologiei de certificare a produselor, a principiilor, normelor si valorilor
codului de etica profesionala Tn cadrul propriei strategii de munca riguroasa, eficientd si

responsabila.

CT2. ldentificarea rolurilor si responsabilitatilor intr-o echipa si aplicarea de tehnici de relationare

si munca eficienta in cadrul echipei.

CT3. ldentificarea oportunitatilor de formare continua si valorificarea eficienta a resurselor si

tehnicilor de invatare pentru propria dezvoltare.

IV. ADMINISTRAREA UNITATII DE CURS

Numarul de ore Evaluarea
Codul Anul —
L - .. |Semestrul . . Lucraride| Lucrul . < o
disciplinei | predarii Prelegeri | Seminare Lo Credite Curentd | Finala
laborator | individual
F. 01. ©. 002 Invatamant cu frecventa
| | 1 ] 3 | 30 | 3 | 90 | 6 [2atestari]| examen

invétémént cu frecventa redusa
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V. REZULTATELE INVATARIL, CONTINUTURI SI METODE DIDACTICE APLICATE

Continuturi Realizarea in timp (ore)*
invatamant
Rezultatele invitarii. . . . cu
Studentul trebuie: Prelegeri Lucrfm practice/de Metode de predare frecventa
aborator
prele | 1.
geri | lab
1 2 3 4 5 6
sd cunoascad: Tema 1. Pentru prelegeri: prelegerea | 2 2/2
= QObiectivele i scopul | STRUCTURA PROGRAMULUI IN magistrala, expunerea,
disciplinei; C. TiPURI DE DATE IN C. modelarea de situatii
= Structura programului in C; Constante si variabile. Medii problematizate, invatarea
= Tipurile de date utilizate in C; | de programare CIC++: prin cooperare.
= Meniul limbajului C i opfiulile | interfata, meniuri, comenzi,
utilizate frecvent. paneluri, etc. Lucrarea practica nr. 1. Pentru lucrare practica:

Sd fie capabil:

Sa utilizeze corect tipurile de
date in C;

Sa cunoasca si sa aplice
comenzile meniurilor C.

Exemple de structuri a
programelor in C. Exemple de
tipuri de date.

Lucrarea de laborator nr. 1.
Familiarizarea cu interfata,
meniurile si optiunile acestora
pentru limbaj C. Posibilitati de
testare si  verificare a
programelor. Eliminarea
erorilor la nivel de compilare
si / sau functionare. Rularea

brainstorming-ul; dezvoltarea
codurilor de program prin
formularea modificata a
problemelor propuse, tehnici
de invatare interactiv-
creativa.

Pentru lucrare de
laborator: lucrul cu mediile
de programare in C;
invatarea prin rularea
comenzilor a meniului C.
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programelor.
sd Cunoasca: Tema 2. Pentru prelegeri: prelegerea 4 4/4
= Declararea datelor; Declararea datelor. Operatii magistrala, expunerea,
= Operatii aritmetice si logice; aritmetice si logice. modelarea de situatii
= Incrementarea si decrementarea | Prioritatea operatiilor. problematizate, invatarea
variabilelor. Incrementarea si prin cooperare.
sd fie capabil: decrementarea  variabilelor.
= Sadeclare datele programului; | Post/Pre  incrementare i | Lucrarea practica 2 Pentru lucrare practici:
= Sa aplice corect utilizarea | post/Pre decrementare. | Elaborarea fragmentelor de | brainstorming-ul; conversatie
operatiilor aritmetice si logice; | Functii de intrare (citire) si | Program cu operafii aritmetice | euristicd, modificarea
= Sa utilizeze operasiile de | jesire (afisare), pe ecran, | silogice. Teste de verificare. programelor model;
incrementare si decrementare. | jmprimare. problematizarea;

= Sa poata citi §i afisa datele
programului.

Lucrarea practica 3

Exemple de scriere corectd a
functilor de intrare scanf() si
iesire printf() formulate 1n
problema

Lucrarea de laborator nr. 2.
Utilizarea functiilor de intrare
si iesire cu formatele
respective.

Pentru lucrare de
laborator:

invatarea  prin  scrierea
codurilor de program si
rularea lor, depistarea si
eliminarea erorilor la nivel de
cod si/ sau executie.
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sd cunoasca: Tema3 Pentru prelegeri: prelegerea | 4 4/4
= Modul corect de utilizare al | Instructiuni de atribuire si magistrala, expunerea,
instructiunilor de ramificare; control. IF, GO TO, modelarea de situatii
= Modul corect de utilizare al | SWITCH. Programarea problematizate, invatarea

instructiunilor de ciclu
Tehnici de programare a
ciclurilor.

sd fie capabil:

Sa poata programa procese cu
ramificari;

Sa poata programa procese cu
cicluri.

Sa  posede tehnicile
programare  aproceselor
ramificari si cicluri.

de
cu

proceselor cu ramificatii.
Instructiuni de programare a
ciclurilor:  WHILE, FOR,
DO...WHILE. Instructiuni de
modificare a  functionarii
ciclurilor: BREAK si
CONTINUE.
Tehnici de
ciclurilor.

programare a

Lucrarea practici 4

Tehnici de utilizare a
instructiunilor IF, GO TO,
SWITCH. Elaborarea

programelor cu ramificari.

Lucrarea practica 5

Tehnici  de utilizare a
instructiunilor WHILE, FOR,
DO...WHILE, BREAK,
CONTIMUE. Elaborarea
programelor cu rcicluri.

Lucrarea de laborator nr. 3
Elaborarea algoritmilor si a
programelor cu ramificari si
cicluri.

prin cooperare.

Pentru lucrare practica:

brainstorming-ul; conversatie
euristica, modificarea
programelor model;
problematizarea;

Pentru lucrare de
laborator:

invatarea  prin  scrierea
codurilor de program si
rularea lor, depistarea si

eliminarea erorilor la nivel de
cod si/ sau executie.
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sd Cunoasca: Tema4 Pentru prelegeri: prelegerea | 6 6/8
= Modurile de declarare a | Tablouri. Declararea si magistrala, expunerea,
tablourilor unidimensionale si | initializarea tablourilor. modelarea de situatii
bidimensionale; Introducerea datelor n problematizate, invatarea
»  Tehnicile de formare si afisare | tablouri si afisarea prin cooperare.
a tablourilor unidimensionale | continutului tablourilor.
si bidimensionale; Functii de  generare a | Lucrarea practica nr. 6 Pentru lucrare practica
» Functiile de generare a | numerelor aleatuare: rand(), | Tablouri. Declararea si | brainstorming-ul; conversatie
numerelor aleatuare: rand(), | random(n), randomize(). | initializarea tablourilor. | euristica, modificarea
random(n), randomize().; Tehnici de prelucrare a | Introducerea datelor in | programelor model,
= Tehnicile de prelucrare a | tablourilor unidimensionale si | tablouri si afisarea | problematizarea;
tablourilor unidimensionale si | bidimensionale. Formarea | continutului tablourilor.
bidimensionale tablourilor.
sa fie capabil: Lucrarea practica nr. 7
» Sa elaboreze algoritmi, care Tehnici de prelucrare a
opereaza cu tablouri ; tablourilor  unidimensionale.
= Sa elaboreze coduri de Formarea tablourilor.
programe in C, care formeaza
tablouri cu functii aleatoare si Lucrarea practica nr. 8
le prelucreaza confom datelor Tehnici de prelucrare a
problemei. tablourilor bidimensionale.
Formarea tablourilor.
Lucrarea de laborator nr. 4 | Pentru lucrare de
Elaborarea algoritmilor si a laborator:
programelor de prelucrare si invatarea  prin  scrierea
formare a tablourilor codurilor de program si
unidimensionale. rularea lor, depistarea si

Lucrarea de laborator nr. 5
Elaborarea algoritmilor si a

eliminarea erorilor la nivel de
cod si/ sau executie.
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programelor de prelucrare si
formare a tablourilor
bidimensionale.
sd cunoascd: Temab Pentru prelegeri: 4 4/4
= Tablouri de tip char; Tablouri cu date de tip char. prelegerea magistrala,
» Declararea §i operatii CuU | Declararea si introducerea. expunerea, modelarea de
tablouri char ; Functii  predefinite  pentru situatii problematizate,
» Functiile  standard  pentru | prelucrarea textelor: strlen(), invatarea prin cooperare.
prelucrarea tablourilor char; strstr(), strchr(), strcmp(),
strepz(), strtok(), etc.

sd fie capabil:

= Sa poata prelucra texte fara a
aplica functiile standard;

= Sa aplice functiile standard
asupra tablourilor char;

Elaborarea programelor cu
functii din biblioteca C.

Lucrarea practica nr. 9
Prelucrarea tablourilor de tip
Char. Declararea, citirea, afisarea
si prelucrarea tablourilor char.

Lucrarea practica nr. 10
Utilizarea functiilor
predefinite la  prelucrarea
tablourilor char.

Lucrarea de laborator nr. 5

Elaborarea algoritmilor si a
codurilor de program pentru
prelucrarea tablourilor de tip
char cu functii standard.

Pentru lucrare practica
brainstorming-ul; conversatie

euristica, modificarea
programelor model,
problematizarea;

Pentru lucrare de
laborator:

invatarea  prin  scrierea
codurilor de program si
rularea lor, depistarea si

eliminarea erorilor la nivel de
cod si / sau executie.
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sd cunoasca:

Tipul de date pointer;
Declararea si operatii unare &
si * Operatii cu pointeri ;
Operatii cu ponter asupra
tablourilor;

Notari  echivalente  pentru
pointeri si tablouri.

sd fie capabil:

Sa  utilizeze  pointeri  n
programe;
Sa aplice pointeri asupra
tablourilor;
Sa cunoasca notarile
echivalente pentru pointeri §i
tablouri.

Tema6

Tipul de date pointer.
Tablouri si pointeri. Operatii
cu pointeri asupra tablourilor.
Notari echivalente pentru
pointeri si tablouri.
Lucrarea practica nr. 11
Tipul de date pointer.
Declararea si operatii unare &
si *. Operatii cu pointeri.

Lucrarea practica nr. 12
Tablouri si pointeri. Operatii
cu pointeri asupra tablourilor.
Notari  echivalente  pentru
pointeri si tablouri.

Lucrarea de laborator nr. 6
Elaborarea algoritmilor si a
codurilor de program pentru
prelucrarea  tablourilor cu
pointeri.

Pentru prelegeri: prelegerea

magistrala, expunerea,
modelarea de situatii
problematizate, invatarea

prin cooperare.

Pentru lucrare practica:
brainstorming-ul; conversatie
euristica, modificarea
programelor model,
problematizarea;

Pentru lucrare de
laborator: invatarea prin
scrierea codurilor de program
si rularea lor, depistarea si
eliminarea erorilor la nivel de
cod si / sau executie.

4 [ 44
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sd cunoasca:

= Structura  programului  cu

functii elaborate de utilizator;

= Modurile de transmitere a

parametrilor ;
Modurile de returnare
rezultatelor;

a

Tema7

Utilizarea functiilor elaborate
de utilizator la prelucrarea
tablourilor.

Lucrarea practica nr. 13
Structura  programelor  ce
contin functii ale
utilizatorului.

Lucrarea practica nr. 14
Functii recursive. Elaborarea
algoritmilor de calculare a
functiilor: factorial si
palindrom.

Lucrarea practica nr. 15
Transmiterea parametrilor si
returnarea rezultatelor.

Lucrarea de laborator nr. 8
Elaborarea programelor ce
utilizeaza functii elaborate de
utilizator.

Pentru prelegeri:

prelegerea magistrala,
expunerea, modelarea de
situatii problematizate,

invitarea prin cooperare.

Pentru lucrare practica:
brainstorming-ul; conversatie
euristica, modificarea
programelor model,
problematizarea;

Pentru lucrare de
laborator: invatarea prin
scrierea codurilor de program
si rularea lor, depistarea si
eliminarea erorilor la nivel de
cod si/ sau executie.

6 6/4

10
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VI. SUGESTII PENTRU ACTIVITATEA INDIVIDUALA A STUDENTILOR

Pe parcursul semestrului, studentii realizeaza activitati individuale, care includ:

- - studiul literaturii obligatorii conform listei surselor bibliografice prezentate in curriculum;
- studiul literaturii si web-bibliografiei conform listei surselor de documentare prezentate si
recomandate in curriculum-ul cursului; la orele de prelegeri (se regasesc pe platforma Moodle, la

fiecare tema);

- efectuarea sarcinilor, propuse in cadrul lucrarilor de laborator, dar si a seminarelor;
Pe parcursul semestrului studentilor li se propun tematici pentru elaborarea referatelor n scopul
aprofundarii cunostintelor teoretice (dupa caz).

Nr. | Capitol, Continut activitate Durata, Termenil
crt. tema individuali ore Forma de control de cpntrol
(perioada)
1. T1 Asimilarea  materialului 2 Discutii in cadrul orelor | 1 saptamana
teoretic. de ghidare, seminare, etc.
S1 Pregatire  p-u  seminar, 1 Analiza si sinteza | 1 sdptamana
rezolvarea individuald a materiei studiate la lectie;
problemelor distribuite p-u verificarea rezolvarii
lucrul individul la problemelor individuale
elaborarea programelor distribuite p-u  lucrul
elementare in C. individul in afara orei de
seminar
L1 Sarcina individuala (SI): 2 Verificarea  indeplinirii | 2 saptamani
dezvoltarea  programelor insarcinarii de la data
liniare  (nivel initial / distribuirii
mediu) cu utilizarea acesteia
functiilor predefinite din
libraria <math.h>.
2 T2 Asimilarea  materialului 4 Discutii in cadrul orelor | 1 saptamana
teoretic. de ghidare, seminare, etc.
S2-3 Pregatire  p-u  seminar, 2 1. Analiza si sinteza | 1 saptamana
rezolvarea individualda a materiei studiate la lectie;
problemelor distribuite p-u 2. Verificarea rezolvarii
lucrul individul la problemelor individuale.
elaborarea programelor C
Cu oOperatii aritmetice /
logice, incrementare /
decrementare, etc.
L2 Sl: dezvoltarea 6 Verificarea  indeplinirii | 2 saptamani
programelor ramificate insarcinarii in regim de de la data
(nivel mediu / avansat) la: contact direct (ore de | distribuirii
(a.) utilizarea functiilor ghidare, laborator) / acesteia
predefinite a  librariei indirect (prin intermediul
<math.h> si (b.) platformei Moodle).
precedenta operatorilor C.

11
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Plasarea activitatilor
efectuate pe Moodle.
3 T3 Asimilarea  materialului Discutii in cadrul orelor | 1 saptaimana
teoretic, studierea de ghidare, seminare, etc.
suplimentara a literaturii
de specialitate
recomandate la prelegere
S4-5 Pregatire p-u  seminar, 1. Analiza si sinteza | 1 saptamana
rezolvarea individuald a materiei studiate la lectie;
problemelor distribuite p-u 2. Verificarea rezolvarii
lucrul individul la problemelor individuale;
elaborarea programelor C 3. Verificarea
cu programarea proceselor cunostintelor prin
ramificate / de ciclu, etc. intermediul  unui  test
electronic  plasat  pe
Moodle (testul va fi
elaborat pentru un min de
2 variate la fiecare grupa;
intrebarile testului se vor
afisa Tn forma aleatorie)
L3 Sl dezvoltarea Verificarea  Tndeplinirii | 2 saptamani
programelor ramificate insarcinarii in regim de de la data
(nivel initial / mediu / contact direct (ore de | distribuirii
avansat) la: (a.) Utilizarea ghidare,  laborator) / acesteia
instructiunilor de atribuire indirect (prin intermediul
si control: IF, GO TO, platformei Moodle).
SWITCH si (b.)
Instructiuni  de  ciclu:
WHILE, FOR,
DO...WHILE; BREAK,
CONTINUE in C. Plasarea
activitatilor efectuate pe
Moodle.
4 T4 Asimilarea  materialului Discutii in cadrul orelor | 1 saptamana
teoretic, studierea de ghidare, seminare, etc.
suplimentara a literaturii
de specialitate
recomandate la prelegere
S6-8 Pregatire p-u  seminar, 1. Analiza si sinteza | 1 saptamana
rezolvarea individualda a materiei studiate la lectie;
problemelor distribuite p-u 2. Verificarea rezolvarii
lucrul individul la problemelor individuale;
elaborarea programelor C 3. Verificarea
cu programarea tablourilor cunostintelor prin
si prelucrarea datelor din intermediul  unui  test
tablouri: 1-D arrays; 2 D electronic  plasat  pe
arrays; N-D-array, etc. Moodle (testul va fi
elaborat pentru un min de
2 variate la fiecare grupa;

12
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intrebarile testului se vor
afisa in forma aleatorie)

L4-5 Sl dezvoltarea Verificarea  Tndeplinirii | 2 saptamani
programelor (nivel initial / insarcinarii in regim de de la data
mediu / avansat) privitoare contact direct (ore de | distribuirii
la tehnicile de prelucrare a ghidare,  laborator) / acesteia
tablourilor in C: 1-D indirect (prin intermediul
arrays; 2 D arrays; N-D- platformei Moodle).
array, etc.

Plasarea activitatilor
efectuate pe Moodle.
5 T5 Asimilarea  materialului Discutii in cadrul orelor | 1 saptamana
teoretic, studierea de ghidare, seminare, etc.
suplimentara a literaturii
de specialitate
recomandate la prelegere

S9-10 Pregitire  p-u  seminar, Analiza si sinteza | 1 saptamana
rezolvarea individualda a materiei studiate la lectie;
problemelor distribuite p-u verificarea rezolvarii
lucrul individul la problemelor individuale
elaborarea programelor C distribuite p-u  lucrul
cu: (a.) tablourile cu date individul.
de tip char si (b.) aplicarea
functiilor predefinite
pentru prelucrarea textelor
inC.

L6 Sl dezvoltarea Verificarea  indeplinirii | 2 saptamani
programelor (nivel initial / insarcinarii in regim de de la data
mediu / avansat) privitoare contact direct (ore de | distribuirii
la: (a.) aria de utilizare a ghidare, laborator) / acesteia
tablourilor cu tipul de date indirect (prin intermediul
char si (b.) tehnicile de platformei Moodle).
prelucrare a tablourilor cu
functiile de prelucrare a
textelor in C.

Plasarea activitatilor
efectuate pe Moodle.
6 T6 Asimilarea  materialului Discutii in cadrul orelor | 1 saptamana
teoretic, studierea de ghidare, seminare, etc.
suplimentara a literaturii
de specialitate
recomandate la prelegere

S11-12 Pregatire p-u  seminar, 1. Analiza si sinteza | 1 saptamana
rezolvarea individualda a materiei studiate la lectie;
problemelor distribuite p-u 2. Verificarea rezolvarii
lucrul individul la problemelor individuale;
elaborarea programelor C 3. Verificarea
cu tipul de date pointer. cunostintelor prin

intermediul  unui  test
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electronic  plasat  pe
Moodle (testul va fi
elaborat pentru un min de
2 variate la fiecare grupa;
intrebarile testului se vor
afisa in forma aleatorie)

L7 Sl dezvoltarea Verificarea  Tndeplinirii | 2 saptamani
programelor (nivel initial / insarcinarii in regim de de la data
mediu / avansat) privitoare contact direct (ore de | distribuirii
la: (a.) aria de utilizare a ghidare, laborator) / acesteia
pointerilor si (b.) tehnicile indirect (prin intermediul
de prelucrare a tablourilor platformei Moodle).
in C prin intermediul
pointerilor.

Plasarea activitatilor
efectuate pe Moodle.

T7 Asimilarea  materialului Discutii in cadrul orelor | 1 saptamana
teoretic, studierea de ghidare, seminare, etc.
suplimentara a literaturii
de specialitate
recomandate la prelegere.

S13-15 Pregatire p-u  seminar, 1. Analiza si sinteza | 1 saptamana
rezolvarea individualda a materiei studiate la lectie;
problemelor distribuite p-u 2. Verificarea rezolvarii
lucrul individul la problemelor individuale;
elaborarea programelor C 3. Verificarea
cu funtii dezvoltate de cunostintelor prin
utilizator: ~ (a.)  pentru intermediul  unui  test
prelucrarea tablourilor (b.) electronic  plasat  pe
tehnici de algoritmizare si Moodle (testul va fi
programare recursive in C. elaborat pentru un min de

2 variante la fiecare
grupa; intrebarile testului
se vor afisa in forma
aleatorie)

L8 Sl dezvoltarea Verificarea  indeplinirii | 2 saptamani
programelor (nivel initial / insarcinarii in regim de de la data
mediu / avansat) privitoare contact direct (ore de | distribuirii
la: scrierea programelor C ghidare, laborator) / acesteia
cu funtii dezvoltate de indirect (prin intermediul
utilizator: @) p-u platformei Moodle).
prelucrarea tablourilor (b.)
tehnici de algoritmizare si
programare recursive in C.

Plasarea activitatilor
efectuate pe Moodle.

Saptamana | Pregatirea pentru testele Verificarea, analiza, | In saptimana

7,14 din cadrul evaluarii curente notarea lucrarilor. evaluare

curenta
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Sesiune Pregatirea pentru testul de 18 Verificarea, analiza,
examinare  din  cadrul notarea lucrarilor.
sesiunii
Total: | 90/114
VIl. EVALUAREA DISCIPLINEI
Periodica Curenta Studiu individual Proiect/teza Examen
EP 1 EP 2 u
15 % 15 % 15 % 15 % 40 %

Standard minim de performanta.

Prezenta la lectii; activitatea si calitatea pregatirii la / pentru prelegeri si lucrari de laborator;
Obtinerea notei minime de ,,5” la fiecare dintre atestéri si lucrari de laborator;
Obtinerea notei minime de ,,5” la proiectul de an (se aplica dupa caz);

Demonstrarea in lucrarea de examinare finala a cunoasterii tehnicilor de programare si modalitatilor
de aplicare ale acestora prin rezolvarea problemelor in limbajul de programare C.

VIll. CRITERII DE EVALUARE

Pondere pe
Denumire Modul de desfasurare componente
de continut
Evaluare curenta Algoritmizare & rezolvare de probleme din domeniul 15%
“Programarea  calculatoarelor” in  limbajul de
programarea C
Studiu individual 15%
Sarcina 1: Set de probleme de rezolvat cu aplicarea unor algoritmi 5%
liniari de ramificare si / sau iterativi
Sarcina 2: Set de probleme de rezolvat cu aplicarea unor algoritmi 5%
aplicati asupra tablourilor 1-D & 2D
Sarcina 3: Set de probleme de rezolvat cu tablourilor si / sau siruri, 5%
prin abordare procedurala, utilizarea pointerilor si / sau cu
algoritmi recursiv
Evaluare periodica
EP1 Test electronic (cateva variante) 15%
EP 2 Test electronic (cateva variante) 15%
Proiect/teza -
Examen semestrial | Test electronic pe platforma else.fcim.utm.md (céateva 40%

variante)
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IX. LISTA DE SUBIECTE PENTRU EVALUARI PERIODICE SI CEA FINALA
CHESTIONAR PENTRU EP |

Structura si elementele de baza ale programului C.

Functii, instructiuni, comentarii.

Biblioteca functiilor standarde.

Tipuri de date: semnificatia, cpacitatea de memorie si diapazonul de valori.

Declararea si initializarea datelor. Modalitati de declarare si initializare a diferitor tipuri de date.

Constante si variabile.
Operatii aritmetice si logice.
Ordinea de prioritate a operatiilor si operatorilor.
Functii de intrare si iesire. Afisarea datelor pe ecran.
. Operatii de incrementare si decrementare.
. Instructiunile de atribuire si de control.
. Instructiunile: IF, GOTO si SWITCH.
. Programarea proceselor cu instructiuni de ramificare.
. Instructiunile de programare a proceselor cu cicluri: WHILE, FOR, DO .. WHILE.
. Instructiunile de modificare a ciclurilor: BREAK si CONTINUE.
. Tehnici de programare ale proceselor cu cicluri.

CHESTIONAR PENTRU EP 11-A

. Tablouri unidimensionale si bidimensionale.

. Tablouri cu date de tip CHAR.

. Functii predefinite de prelucrare a datelor de tip string.
. Citirea si afisarea tablourilor char.

. Tehnici de prelucrare a tablourilor.

. Tipul de date pointer.

. Operatii cu pointeri.

. Legatura dintre pointeri si tablouri.

. Prelucrarea tablourilor cu pointeri.

. Functii elaborate de utilizator.

. Prototipul si declararea functiilor.

. Parametrii functiilor si modul de transmitere a acestora: prin valori, prin variabile globale, prin
referinte, adrese — pointeri.

. Functii recursive si utilizarea lor.

. Functii cu parametri de tip pointeri.

CHESTIONAR PENTRU EXAMEN

. Tablouri unidimensionale si bidimensionale.

. Tablouri cu date de tip CHAR.

. Functii predefinite de prelucrare a datelor de tip string.
. Citirea si afisarea tablourilor char.

. Tehnici de prelucrare a tablourilor.

. Tipul de date pointer.

. Operatii cu pointeri.

. Legatura dintre pointeri si tablouri.
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9. Prelucrarea tablourilor cu pointeri.

10.
11.
12.

Functii elaborate de utilizator.
Prototipul si declaratia functiilor.
Parametrii functiilor si modul de transmitere: prin valori, prin variabile globale, prin referinte,

adrese — pointeri.

13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24,
25.
26.

Functii recursive si utilizarea lor.

Functii cu parametri de tip pointeri.

Tablouri unidimensionale si bidimensionale.

Tablouri cu date de tip CHAR.

Functii predefinite de prelucrare a datelor de tip string.
Citirea si afigsarea tablourilor char.

Tehnici de prelucrare a tablourilor.

Tipul de date pointer.

Operatii cu pointeri.

Legatura dintre pointeri si tablouri.

Prelucrarea tablourilor cu pointeri.

Functii elaborate de utilizator.

Prototipul si declaratia functiilor.

Parametrii functiilor si modul de transmitere: prin valori, prin variabile globale, prin referinte,

adrese — pointeri.

27.

Functii recursive si utilizarea lor.

2. Functii cu parametri de tip pointer.
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