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MODELAREA iN MEDII VIRTUALE

1. Date despre unitatea de curs

Facultatea Calculatoare, Informatica si Microelectronica
Catedra/Departamentul Ingineria Software si Automatica
Ciclul de studii Studii superioare de master, ciclul 11
Programul de studii Ingineria Software

. Tip de . . Categoria de Credite
Anul de studii Semestrul evaluare Categoria formativa optionalitate ECTS

I 9 E-examen F — unitate de curs O - unitate de curs 5
fundamentala obligatorie
2. Timpul total estimat
Din care

Total ore in planul de

Ore auditoriale Lucrul individual

Invatamant Curs | Practice | Proiectdean | Stidiulmaterialului 1y oo stive aplicatii
teoretic i
150 20 20 - 110 -

3. Preconditii de acces la unitatea de curs

Conform planului de invitamant

Programarea intr-un limbaj obiectual de nivel inalt (Ex. C++, Java), Grafica pe
calculator.

Conform competentelor

Explicarea solutiilor ingineresti prin utilizarea tehnicilor, conceptelor si
principiilor din stiintele exacte si aplicative. Metodologia de dezvoltare a unei
aplicatii software.

4. Conditii de desfiasurare a procesului educational

Curs

Pentru prezentarea materialului teoretic in sala de curs este nevoie de proiector, PC/laptop si
acces la internet. Nu vor fi tolerate intarzierile studentilor, precum si convorbirile telefonice
in timpul cursului

Laborator/Seminar

Studentii vor perfecta rapoarte conform conditiilor impuse de indicatiile metodice. Termenul
de predare a lucrarii de laborator — o saptaimana dupa finalizarea acesteia. Pentru predarea cu
intarziere a lucrarii aceasta se depuncteaza cu 1pct./saptamana de intarziere.

5. Competente specifice acumulate

Competente profesionale

CPM1 Sistemul informatic (SI) si alinierea strategiilor de afaceri;
CPM2 Managementul nivelului de servici;

CPM3 Elaborarea si proiectarea arhitecturii SI;

CPM4 Proiectarea si dezvoltarea aplicatiilor;

CPM6 Schimbarea suportului;

CPM7 Imbunititirea proceselor.

6. Obiectivele unititii de

curs

Obiectivul general

Insusirea notiunilor de Analiza Exploratorie a Datelor (AED) Statistice: esantion de volum n,
scale de masurare, etc., dar si a principiilor si elementelor de baza ale AED utilizate in
organizarea datelor statistice in vederea Analizei Inferentiale a acestora.

Obiectivele specifice

Drept rezultat ale cunostintelor acumulate, studentul trebuie sa poata utiliza Tabelul de
calcul Excel sau pachetul SPSS de prelucrare a datelor statistice si aplica metodele analizei
primare (exploratorii) a datelor statistice la identificarea legitatilor statistice elementare
legate de fenomenele aleatoare intalnite in domeniile Tehnologiile Informatice, Economie

si Afaceri.
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7. Continutul unitatii de curs

. . Numairul de ore
Tematica cursului A <i< A -
invatamant cu frecventa
T1. Contextul RV. Ce este spatiul virtual? Impersiunea utilizatorului 2
T2. Redarea mediilor virtuale 2
T3. Interactiunea cu mediile virtuale 2
T4. Repere si transformdri geometrice 2
T5. Aspectul corpurilor 2
T6.Forme Complexe 2
T7. Agenti si avatari 2
T8. Animatia 2
T9. Aspecte comportamentale 2
T10. O solutie posibila 2
Total ore de curs: 20
Tematica lucrarilor de laborator/seminarelor
LL1. Limbaje de modelare 6
LL2. Aplicatii ale realitatii virtuale 7
LL3. Medii virtuale educationale 7
Total lucriri de laborator/seminare: 20
Tematica lucrului individual

1. Mediul Virtual: spatiul informational, nimb, aura 20

2. Forma T-informationala, legitura T-informationala 20

3. Entitate virtuala 10

4. Agentul virtual 10

5. Auvatarul 10

6. Evolutia agentului in mediul virtual: stimuli, receptori, analizor-decidorul, 30

cunostunta, efectori.
7. Un ciclu din viata agentului 10
Total lucrul individual: 110

8. Referinte bibliografice

1. M.Kruegher. Artificial Realityll. Addison-Wesley, 1991

Principale 2. F.lonescu. Grafica in Realitatea Vi_rtual:i. Ed._ Tehnicp _2_000 _ _
3. G.G Granger. Le probable, le possible et le virtuel, Editions Odile Jacob, Paris, 1995
4. L.Qvortrup. Virtual Space: Spatiality in Virtual Inhabited 3D Worlds. Spinger, 2002
suplimentare 1. M J_ammer. Cor)cept_s of Space,_ Cambridge MA_: Harvard University Press, 1954
2. J. Vince. Essential Virtual Reality. London: Springer, 1999
9. Evaluare
Nota semestriala
Evaluarea periodica Evaluarea curenta Lucrul individual Evaluarea finald
Nr.1 Nr.2
15% 15% 15% 15% 40%

Standard minim de performanta

Prezenta si activitatea la prelegeri si lucrari practice; Obtinerea notei minime de ,,5” la fiecare dintre evaluari, lucrul
individual si lucrari practice; Demonstrarea in lucrarea de examinare finald a cunoasterii modelarii in medii virtuale..
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Tip de evaluare

Criterii de evaluare

Metode de evaluare

Evaluarea periodica nr.1

Evaluarea abilitatilor 1n utilizarea limbajelor de modelare

Lucrare de laborator nr 1

Evaluarea periodica nr.2

Evaluarea abilitatilor practice in utilizarea aplicatiilor realitatii
virtuale

Lucrare de laborator nr. 2

Evaluarea curentda

Evaluarea abilitatilor practice in utilizarea mediilor vistruale
educationale

Lucrare de laborator nr. 3.

Lucrul individual

Dezvoltarea unui subiect legat de una din temele 1-7 a lucrului
individual

Referat pe una din temele
Lucrului individual

Evaluarea finala

Punctajul acumulat conform baremului in urma rezolvarii unui
Test de tip Multichoice.

Test de tip Multichoice care
acopera subiectele cu caracter
teoretic ale cursului




