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F.03.0.010 PROGRAMAREA ORIENTATA PE OBIECTE
1. Date despre unitatea de curs/modul

Facultatea Calculatoare, Informatica si Microelectronica
Departamentul Informatica si Ingineria Sistemelor
Ciclul de studii Studii superioare de licenta, ciclul I
Programul de studiu 0.714.9 Inginerie biomedicala
Anul de studiu Semestrul Tip de Categoria Categoriade | Credite
evaluare formativa optionalitate ECTS
II (invatamant cu frecventa); 3; F —unitate de | O - unitate de
E curs curs )
fundamental obligatorie
2. Timpul total estimat
Total orein —— Din care ——
Ore auditoriale Lucrul individual
planul de - - - -
RO . Proiect de | Studiul materialului " o
invatamant Curs | Laborator/seminar ; Pregatire aplicatii
an teoretic
invatamant cu frecventa
150 45 | 30/15 | - | 45 | 30

3. Preconditii de acces la unitatea de curs/modul

Conform planului de invatamant

cunoascad un limbaj de programare de nivel 1nalt, sa poata utiliza sistemele
de operare uzuale.

Conform competentelor

Obtinerea deprinderilor practice de pogramare orientata pe obiecte si
folosirea diverselor procedee de utilizare a obiectelor. Aceste competente
sunt formate de urmatoarele unitdti de curs, previazute de planul de
invatdmant:  matematica  superioard si  aplicatd, programarea
calculatoarelor, structuri de date si algoritmi etc.

4. Conditii de desfasurare a procesului educational pentru

Curs

Pentru prezentarea materialului teoretic in sala de curs este nevoie de proiector si
calculator. Nu vor fi tolerate intirzierile studentilor, precum si convorbirile telefonice in
timpul cursului.

Laborator/seminar

Studentii vor perfecta rapoarte conform conditiilor impuse de indicatiile metodice.
Termenul de predare a lucrarii de laborator — pina la urmatoarea lucrare de laborator.
Pentru predarea cu intarziere a lucrarii aceasta se depuncteaza cu lpct./ciclu de Tntarziere.

5. Competente specifice acumulate

Competente
profesionale

CP2. Proiectarea sistemelor hardware, software si de comunicatii:

v Descrierea structurald si functionald a componentelor

hardware, software si de

comunicatii.

v' Explicarea si intelegerea destinatiei, interactiunii si functionarii componentelor
hardware, software si de comunicatii.

v Elaborarea unor componente hardware, software si de comunicatii folosind metode
de proiectare, limbaje de programare si descriere hardware, algoritmi, structuri de
date, protocoale si tehnologii.

v Evaluarea caracteristicilor comportamentale si structurale ale sistemelor de calcul,
aplicatiilor software si retelelor de calculatoare in baza unor metrici.

Proiectarea si implementarea componentelor, sistemelor de calcul de uz general si
dedicate, aplicatiilor software si retelelor de calculatoare.
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CP3. Identificarea, formularea si solutionarea problemelor folosind instrumentele stiinfei

si ingineriei calculatoarelor:

v" Recunoasterea si descrierea unor tehnici si metode de rezolvare a sarcinilor de
sintezd, modelare, simulare, verificare si implementare a echipamentelor, sistemelor
de calcul, aplicatiilor software si retelelor de calculatoare.

v’ Utilizarea adecvata a cunostintelor interdisciplinare, a metodelor de solutionare si a
mediilor de dezvoltare, efectuarea experimentelor si interpretarea rezultatelor.

v Aplicarea metodelor si tehnicilor de solutionare a problemelor din domeniu, utilizind
unelte moderne de proiectare asistata de calculator.

v Evaluarea comparativa a performantelor sistemelor de calcul, aplicatiilor software si
retelelor de calculatoare, utilizind instrumente alternative de analizd, in scopul
optimizarii performantelor.

Dezvoltarea si implementarea solutiilor informatice pentru probleme concrete
utilizind tehnici CAD si CAE

CP6. Utilizarea, configurarea si dezvoltarea sistemelor si aplicatiilor software

v" Descrierea procedeelor, tehnicilor si metodelor de baza necesare pentru exploatarea si

dezvoltarea software

Explicarea functionarii si a interactiunii cu mediul a aplicatiilor software

Utilizarea unor metode specializate pentru configurarea si dezvoltarea aplicatiilor
software

Evaluarea calitativa si cantitativa a aplicatiilor software

Elaborarea produselor program utilizind metode si instrumente de lucru pentru
proiectarea, integrarea si testarea componentelor si aplicatiilor software

AN

ANEN

Competente
transversale

- Demonstrarea capacitatii de lucru in echipa, identificarea rolurilor si responsabilitatilor
individuale si comune, luarea deciziilor si atribuirea de sarcini, cu aplicarea de tehnici de
relationare si munca eficienta in cadrul echipei

- Demonstrarea spiritului de initiativa si actiune pentru dezvoltarea profesionald si
personald, prin formare continua utilizind surse de documentare in limba romana si in limbile
de circulatie internationala

6. Obiectivele unitatii de curs/modulului

Obiectivul general Insusirea tehnicilor de programare structurati si de dezvoltare a programirii

concurente, prin rafinare In pasi succesivi. Invatarea unor tehnici de baza pentru
realizarea programelor de mare fiabilitate si siguranta functionala.

Obiectivele specifice | Sa inteleagd metodologiile de dezvoltare a programarii oorientate pe obiecte.

Sa formeze capacitatea de extragere, identificare si specificare a cerintelor.

Sa formeze capacitatea de proiectare orientatd obiect a programelor.

Sa capete cunostinte referitoare la identificarea etapelor de programare.

Sa aplice corect procedeele si metodele de implementare a programelor.

Sa capete cunostinte si abilitati in utilizarea obiectelor pentru diferite domenii.

Sa aplice corect procedeele de management al proiectului, imbunatatire a procesului
de dezvoltare.

7. Continutul unititii de curs/modulului

Numarul de ore

Tematica activitatilor didactice invatamant cu
frecventa

Tematica prelegerilor

T1. INTRODUCERE Aparitia programarii orientate pe obiecte. Motivarea necesitatii studierii 2

principiilor de POO. Géndirea in termenii obiectelor. Clasele si obiectele. lerarhia claselor
si mostenirea. Legarea si redefinirea metodelor. Lamurire intuitivd a mecanismelor.
Cresterea neliniara a complexitatii. Mecanismele de abstractizare.
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T2. Incapsulare. Definitia. Tipurile claselor. Interfata si implementarea. Ascunderea 4
informatiilor. Clasele si metodele in diferite limbaje de programare orientate pe obiecte
(C++, Java).

Mesajele, obiecte-exemplare, initializare. Sintaxa transmiterii mesajului in limbaje diferite.
Metodele de creare si initializare (alocare automata, stiva sau heap). Constructorii. Tipurile
constructorilor. Realizarea constructorilor in diferite limbaje. (C++, Java)

T3. Descriere a mostenirii. Subclasa, subtip si principiul de substitutie. Subtipuri si 8
controlul strict a tipurilor de date. Compozitia. Compozitia in diferite limbaje de
programare. Sintaxa si realizarea compozitiei. Mostenire in diferite limbaje de programare.
(C++, Java).

T4. Mostenirea multipla in diferite limbaje de programare. Utilizare interfetelor la 2
realizarea mostenirii multiple.

T5. Clase interne. Clase interne in metode. Legatura cu ckasele externe. Clase incluse. 2
Accesul la obiecte din clasele incluse.

T6. Polimorfism 1in limbajele de programare. Mecanismele. Tipurile Redefinirea. 2
Polimorfism pur. Functii si clasele generice.

T7. Exceptiile si prelucrarea error-ilor. Prelucrarea exceptiilor. Crearea exceptiilor in 2
diferite limbaje de programare. Exceptiile standarte.

T8. Introducerea si extragerea datelor prin flex. Flexuri de introducere. Fluxuri de 8

extragere. Canale. Clase speciale. Modalitati de citire si scriere a fisierelor. Citere scriere
standart. Citire scriere speciala. Buferizarea. Bufere. Manipularea datelor.

T9. Arhivarea datelor. Arhivarea standarta. Arhivatori a limbajelor de programare. 2
T10. Crearea apletelor. Avantajele apletelor. Activarea apletelor. Testarea apletelor. 2
T11. Colectii de obiecte. Tablouri. Containere. Iteratori. Colectii si liste. Multimi. Carti cu 5
date.
T12. Analiza si planificarea. Metodologia planificarii. Strategii de analizd. Localizarea 4
problemelor. Testarea modulelor. Sustinerea fiabilitatii codului.
T13. Localizarea problemelor. Testarea modulelor. Sustinerea fiabilitatii codului. 2
Total prelegeri: 45
Numarul de ore
Tematica activitatilor didactice invatamant cu
frecventa
Tematica lucrarilor de laborator/seminarelor
LL1. Clasele, obiectele, constructorii. 4
LL2. Redefinirea functiilor. 4
LL3. Mostenirea. 4
LL4. Polimorfizmul. 4
LL5. Crearea exceptiilor. 4
LL6. Programarea apletelor. 4
LL7. Programarea in mediu vizual a proiectelor. 6
Total lucriri de laborator/seminare: 30
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9. Evaluare
Curenta . _
Evaluarea 1 Evaluarea 2 Proiect de an Examen final
30% 30% 40%

Standard minim de performanta

Prezenta si activitatea la prelegeri si lucrari de laborator;
Obtinerea notei minime de ,,5” la fiecare dintre atestari si lucrari de laborator;
Demonstrarea in lucrarea de examinare finala a cunoasterii conditiilor de aplicare a procedeelor de modelare

constructiva.




