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PROGRAMAREA iN RETEA

1. Date despre unitatea de curs/modul

Facultatea Calculatoare, Informatica si Microelectronica
Catedra/departamentul Ingineria Software si Automatica
Ciclul de studii Studii superioare de licenta, ciclul |

Programul de studiu

526.2 Tehnologii Informationale

Anul de studiu Semestrul Tip de Categoria Categoria de Credite ECTS
evaluare formativa optionalitate
Il (Tnvatdmant cu frecventa); 6; £ S —unitate de curs | O - unitate de curs 4
IV (Tnvatamant cu frecventa redusa) 8 de specialitate obligatorie
2. Timpul total estimat
Din care
Total ore in planul Ore auditoriale Lucrul individual
de Tnvatamant . Proiect de Studiul materialului s -
Curs | Laborator/seminar . Pregatire aplicatii
an teoretic
120 30 30 - 30 30
120(f/r) 8 8 - 50 54

3. Preconditii de acces la unitatea de curs/modul

Conform planului
de Tnvatamant

Arhitectura calculatoarelor, Analiza si modelarea sistemelor informationale, Programarea in limbajul
C++, Analiza, programarea si proiectarea orientata pe obiecte, Sisteme de operare

Conform
competentelor

Aplicarea limbajelor de programare, a mediilor de modelare si dezvoltare, a metodologiilor pentru
crearea de software

4. Conditii de desfasurare a procesului educational pentru

Curs

Pentru prezentarea materialului teoretic in sala de curs este nevoie de proiector si calculator.

Laborator/seminar

Studentii vor perfecta rapoarte conform conditiilor impuse de indicatiile metodice. Termenul de
predare a lucrdrii de laborator — o saptamana dupa finalizarea acesteia. Pentru predarea cu intarziere
a lucrarii aceasta se depuncteaza cu 1pct./saptamana de intarziere.

5. Competente specifice acumulate

Competente
profesionale

C3 Privind tehnologiile aplicatiilor
v' Cunoasterea si intelegerea mecanismelor de sincronizare a firelor de executie
v" Cunoasterea si intelegerea tehnologiilor utilizate in comunicatiile de retea
v" Identificarea tehnologiilor potrivite pentru transportul de date in retea
C4 Privind metodele si tehnologiile de dezvoltare software
v" Cunoasterea si intelegerea principiilor de programare in retea
v" Formarea capacitatii de analizd si specificare a cerintelor si de proiectare a algoritmilor
necesari programarii in retea
v" Cunoastere si utilizarea diverselor limbaje pentru dezvoltarea de aplicatii de retea
v" Aplicarea corespunzatoare a tehnicilor de programare in retea la dezvoltarea aplicatiilor
C5 Privind arhitectura si infrastructura sistemelor de calcul
Cunoasterea si utilizarea adecvata a notiunilor specifice sistemelor de transport date
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Competente CT2. I|dentificarea, descrierea si derularea activitatilor organizate intr-o echipa cu dezvoltarea
transversale capacitatilor de comunicare si colaborare, dar si cu asumarea diferitelor roluri (de executie si
conducere)

6. Obiectivele unitatii de curs/modulului

Obiectivul general Obiectivul general al cursului este ca studentii sa obtina o perspectiva asupra tehnicilor de
programare in retea, sa inteleaga directia in care evolueaza acest domeniu si care sunt punctele de
referinta in urmatorii ani, sa inteleaga notiunile de baza necesare si sa poata sa aplice cunostintele
obtinute in practica la crearea unui sistem de transfer date.

Obiectivele specifice | Obiectivele studierii cursului sunt: insusirea de catre studenti a tehnicilor si metodelor de baza ale
transferului de date; proiectarea de protocoale si dezvoltarea aplicatiilor de retea pentru transfer
date, utilizand socketuri, etc.

7. Continutul unitatii de curs/modulului

Numarul de ore
Tematica activitatilor didactice fnvatamant cu fnvdatamant cu
frecventa frecventa redusa
Tematica prelegerilor
T1. Retele de calculatoare si aplicatii 2 0.5
T2. Versionarea codului sursa utilizind git 2 0.5
T3. Concurenta: eficientizarea procesarii in retea 2 0.5
T4. Programare multi-threading utilizind java/.net framework 2 0.5
T5. Interactiunea proceselor concurente. excluderea reciproca 2 0.5
T6. Tehnici de sincronizare. 2 0.5
T7. Modele si protocoale de comunicatie 4 1
T8. Modele de referinta 2 0.5
T9. Retele internet: stiva de protocoale TCP/IP 2 1
T10. Modelul de programare in retea: sockets 4 1
T11. Implementarea unui protocol 2 0.5
T12. Transferul de date in retea: serializarea obiectelor 4 1
Total prelegeri: 30
Numarul de ore
Tematica activitatilor didactice fnvatamant cu fnvatamant cu
frecventa frecventa redusa
Tematica lucrarilor de laborator
LL1. Tehnici de configurare si lansare proiecte program (Structurare, Versionare 4 1
etc.)

LL2. Elemente ale procesarii concurente 4 1
LL3. Comunicarea in web: protocol si aplicatie client HTTP 4 1
LL4. Protocoalele postei electronice 6 1
LL5. Aplicatie client-server utilizand TCP 6 2
LL6. Aplicatie client-server utilizand UDP 6 2

Total lucrari de laborator: 30 8
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9. Evaluare

Curenta

Proiect de an Examen final
Evaluarea 1 Evaluarea 2

30% 30% - 40%

Standard minim de performanta

Prezenta si activitatea la prelegeri si lucrari de laborator;

Obtinerea notei minime de ,,5” la fiecare dintre atestari si lucrari de laborator;

Demonstrarea in lucrarea de examinare finala a cunoasterii proceselor si tehnologiilor de baza aplicate la dezvoltarea
aplicatiilor in retea.




