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TESTAREA SOFTWARE

1.Date despre unitatea de curs/modul

Facultatea Calculatoare, Informatica si Microelectronica
Catedra/departamentul Ingineria Software si Automatica
Ciclul de studii Studii superioare de licenta, ciclul |

Programul de studiu

526.5 Tehnologii Informationale

Anul de studiu Semestrul Tip de Categoria Categoria de Credite ECTS
evaluare formativa optionalitate

[l (Tnvatamant cu frecventa); 6; £ S — unitate de curs A - unitate de 5

IV (flnvatamant cu frecventa redusa) 8 de specialitate curs obligatorie

2.Timpul total estimat

Total ore in Din care
planul de Ore auditoriale Lucrul individual
fnvatamant Curs | Laborator/seminar | Proiect de an Studiul materialului teoretic Pregatire aplicatii
150 30 30/15 - 45 30
150(f/r) 10 8/4 - 50 78

3.Preconditii de acces la unitatea de curs/modul

Conform planului de Tnvatamant

Structuri de date si algoritmi, Matematica discretd, Programarea in limbajul C++,
Analiza si proiectarea algoritmilor, Limbaje formale si proiectarea compilatoarelor.

Conform competentelor

Tnsusirea de citre studenti a principiilor de elaborare a algoritmilor, limbajelor de
programare, metodelor si tehnicilor de formulare a modelelor de calcul si modelarea
diferitor fenomene si procese tehnice.

4. Conditii de desfasurare a procesului educational pentru

Curs

Pentru prezentarea materialului teoretic in sala de curs este nevoie de proiector si calculator. Nu vor
fi tolerate intarzierile studentilor, precum si convorbirile telefonice in timpul cursului.

Laborator/seminar

Studentii vor perfecta rapoarte conform conditiilor impuse de indicatiile metodice. Termenul de
predare a lucrdrii de laborator — o saptamana dupa finalizarea acesteia. Pentru predarea cu intarziere
a lucrarii aceasta se depuncteaza cu 1pct./saptamana de intarziere.

5.Competente specifice acumulate

Competente
profesionale |

v
v
v

C2. Privind aspectele organizationale si informationale ale securitatii.

Identificarea si definirea conceptelor, teoriilor, metodelor si principiilor de elaborare a documentatiei
pentru testare in baza interviurilor cu clientul si a specificatiei cerintelor clientului.

Explicarea conceptelor, teoriilor si metodelor de planificare si proiectare a scenariilor de testare.
Aplicarea conceptelor, teoriilor si metodelor de planificare si proiectare a scenariilor de testare.
Tnsusirea conceptelor, principiilor si metodelor de proiectare a testelor in baza specificatiei cerintelor
software.

Competente

profesionale
v

C4. Privind metodele si tehnologiile de dezvoltare a solutiilor in asigurarea si controlul calitatii
produselor software.

intelegerea etapelor ciclului de viata a unui produs software si rolul asigurarii si controlului calit&tii
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pe parcursul acestor etape;

v' Formarea capacitatilor de a putea aplica metodele si tehnicile proiectare a testelor in baza
specificatiei cerintelor software;

v" Cunoasterea si intelegerea etapelor ciclului de viata a erorilor software;

v" Intelegerea etapelor procesului de testare;

v" Familiarizarea cu elementele de management a testarii software.

Competente CT2. |dentificarea, descrierea si derularea activitatilor organizate intr-o echipa cu dezvoltarea
transversale capacitatilor de comunicare si colaborare, dar si cu asumarea diferitelor roluri prin realizarea
proiectului de an cu utilizarea corecta a surselor bibliografice si metodelor specifice, precum si
sustinerea acestora.

6.0biectivele unitatii de curs/modulului

Obiectivul general Studierea metodelor de testare si verificare a programelor, principiilor de baza ale tehnicilor de
verificare a corectitudinii programelor, cu mentinerea unui echilibru intre consideratiile teoretice si
cele practice

Obiectivele specifice | Sa posede cunostinte despre metodele de elaborare a sistemelor de testare automata, despre
erorile ce apar in procesul de elaborare a produselor soft; despre verificarea formalizata a
programelor; notiunile de logica in procesul de verificare a corectitudinii programelor

7.Continutul unitatii de curs/modulului

Numarul de ore

Tematica activitatilor didactice fnvatamant cu fnvatamant cu
frecventa frecventa redusa

Tematica prelegerilor

T1. ASPECTELE CUPRINSE iN STUDIUL TESTARII PROGRAMELOR. Definitia erorii software. 6 2
Cauzele aparitiei erorilor. Costul erorilor. Principiile de baza ale testarii software.
Rolul si scopurile testerului in procesul de dezvoltare software. Axiomele testarii.
Termeni si definitii ale testarii.

T2. TEHNICI BLACK-BOX DE PROIECTARE A TESTELOR. Testarea functionalda. Metoda 6 2
cutiei negre. Testarea claselor de echivalenta. Testarea valorilor de la limite.
Testarea tabelelor de decizie. Testarea starilor si tranzitiilor. Testarea grafului
cauza-efect

T3. TEHNICI WHITE-BOX DE PROIECTARE A TESTELOR. Testarea structurald. Aspecte ale 4 2
testarii structurilor liniare, alternative, iterative. Testarea fluxului de control.
Niveluri de acoperire cu teste. Graful fluxului de control. Testarea cailor de baza.
Numarul ciclomatic. Testarea fluxului de date. Testarea statica a fluxului de date.
Testarea dinamica a fluxului de date

T4. GESTIONAREA ERORILOR SI DEFECTELOR SOFTWARE. Lista cu erorile cel mai des 4 1
intalnite in procesul de testare software. Ciclul de viata a defectelor soft.
Raportarea eficienta a defectelor..

T5. ETAPELE PROCESULUI DE TESTARE. Ciclul de testare software(SDLC). Planificare si 4 1
control. Analiza si proiectarea testelor. Implementarea si executarea testelor.
Evaluarea si raportarea defectelor. Activitati de incheiere a procesului de testare.

T6. METODOLOGII S| MODELE DE DEZVOLTARE A PRODUSELOR SOFTWARE. Metodologia 2 1
iterativd. Metodologia ciclicd. Metodologia ecluza. Modele: Cascada, V, Spiral3,
Agile, Prototipizarea. Reverse engineering.
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T7. NIVELELE DE TESTARE. Testarea unitatilor. Testarea modulelor. Testarea de
integrare. Testarea de sistem. Testarea de acceptare.

Total prelegeri:

30

10

Tematica activitatilor didactice

Numarul de ore

fnvatamant cu

invatamant cu

frecventa frecventa redusa
Tematica seminarelor

S1. Specificarea cerintelor 4 1
S2. Tehnici de testare black-box 4 1
S3. Tehnici de testare white-box 2 1
S4. Raportarea defectelor software. 2 1
S5. Testarea GUI 2
S6. Testarea nefunctionala 1

Total seminare: 15 4

Tematica activitatilor didactice

Numarul de ore

fnvatamant cu

fnvatamant cu

frecventa frecventa redusa
Tematica lucrarilor de laborator

LL1. Analiza si specificarea cerintelor software 6 2
LL2. Proiectarea testelor pe baza tehnicilor black-box 6 2
LL3. Proiectarea testelor pe baza tehnicilor white -box 4 2
LL4. Descrierea si raportarea defectelor 4 2
LL5. Instrumente de testare 4
LL6. Instrumente de testare 2
LL7. Automatizarea testarii 4

Total lucrari de laborator: 30 8
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Suplimentare |1. Xasdung P. Kupbu /1. n ap. UckycctBo nporpammupoBaHna Ha C. ®yHAamMeHTasbHble anropuTmbl,
CTPYKTYPbl AAHHbIX M MNPUMEPbl NPUNOXKEHUIA. HUMKNoneaua nporpammucta. K.: U3pgatenbctso

“IlnaCodt”,2001. — 736 c.

2. Andrew Hunt, David Thomas. Pragmatic Unit Testing in C#.

3. Jeff Tian. Software Quality Engineering. John Wiley & Sons, 2005

4. Hung Q. Nguyen, Testing Applications on the Web, John Wiley & Sons, 2001.
9.Evaluare

Curenta
Proiect d E final
Atestarea 1 Atestarea 2 rolect dean xamen fina
30% 30% 40%

Standard minim de performanta

Prezenta si activitatea la prelegeri si lucrari de laborator;
Obtinerea notei minime de ,5” la fiecare dintre atestari si lucrari de laborator;
Obtinerea notei minime de ,,5” la proiectul de an;

Demonstrarea in lucrarea de examinare finala a cunoasterii conditiilor de aplicare a procedeelor de modelare constructiva.




