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INTELIGENTA ARTIFICIALA

1. Date despre unitatea de curs/modul

Facultatea Calculatoare, Informatica si Microelectronica
Catedra/departamentul Ingineria Software si Automatica
Ciclul de studii Studii superioare de master, ciclul 11
Programul de studii Securitate informationala
Anul de studii Semestrul | Tip de Categoria Categoria de Credite ECTS
evaluare formativa optionalitate
I (invitamant cu frecventa) 2 E S —unitate de curs | A - unitate de curs 5
de specialitate la alegere

2. Timpul total estimat

Total ore in Din care
r())I;nSI gle Ore auditoriale Lucrul individual
invatimant Curs | Laborator/seminar | Proiect de an Studlutler:étgglalulm Pregitire aplicatii
150 20 20 - 55 55

3. Preconditii de acces la unitatea de curs/modul

Conform planului
de inviatamant

Matematica superioard, Programarea calculatoarelor, Programarea logica, Structuri de date si
algoritmi, Limbaje formale si automate, Baze de date, Interactiunca om-calculator, Proiectarea
sistemelor informationale

Conform
competentelor

Abilitatea si capacitatea de rezolvare a problemelor folosind un limbaj de programare declarativ.

4. Conditii de desfasurare a procesului educational pentru

Curs

Pentru prezentarea materialului teoretic in sala de curs este nevoie de proiector si calculator. Nu vor fi
tolerate intérzierile studentilor, precum si convorbirile telefonice in timpul cursului.

Laborator/seminar

Masteranzii vor perfecta rapoarte (in forma electronica) conform conditiilor impuse de indicatiile
metodice. Termenul de predare a lucrarii de laborator sau seminarelor si lectiilor practice — o saptamana
dupa finalizarea acesteia. Pentru predarea cu intarziere a lucrarii aceasta se depuncteaza cu
Ipct./sdptamana de intarziere.

5. Competente specifice acumulate

Competente -
profesionale

C3 Privind tehnologiile aplicatiilor

Identificarea si definirea conceptelor, procedeelor si metodelor de procesare a informatiei folosite
in realizarea de aplicatii ce reies din necesitati ale activitatii umane

Explicarea tehnologiilor potrivite pentru realizarea de aplicatii necesare 1n activitatile organizatiilor
Utilizarea de criterii si metode determinate de tehnologiile aplicatiilor pentru evaluarea conformitatii
cu standardele de interoperabilitate

Dezvoltarea de aplicatii software utilizand tehnologii modeme de transmitere, stocare si procesare
date 1n corespundere cu necesitatile unei organizatii
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Competente

CTL1. Comportarea onorabila, responsabil, eticd, in spiritul legii pentru a asigura indeplinirea sarcinilor

transversale | profesionale

CT2. Demonstrarea capacitatii de lucru in echipa, identificarea rolurilor si responsabilitatilor individuale si
comune, luarea deciziilor si atribuirea de sarcini, cu aplicarea de tehnici de relationare si munca eficienta in
cadrul echipei

CT3. Demonstrarea spiritului de initiativa si actiune pentru dezvoltarea profesionald si personala, prin
formare continua utilizand surse de documentare in limba romana si in limbile de circulatie internationala

6. Obiectivele unititii de curs/modulului

Obiectivul general Obiectivul general al cursul de Inteligenta artificiala este sa ofere masteranzilor posibilitatea de a

achizitiona un set de cunostinte teoretice si abilitati practice in domeniul inteligentei artificiale

Obiectivele specifice | Obiectivele studierii cursului sunt: rezolvarea diferitor tipuri de probleme; aplicarea tehnicilor de

rezolvare a conflictelor; modelarea sistemelor expert si reprezentarea cunostintele.

7. Continutul unititii de curs/modulului

Tematica activitatilor didactice Numairul de ore

Tematica prelegerilor

. Istoricul Inteligentei Artificiale 0.5

. Tehnici de cautare in spatiul de stiri. 3

. Cautarea euristica in spatiul de stari

N

. Tehnici de rezolvare a problemelor de satisfacere a constrangerilor

w

. Actiuni si planuri 0.5

. Tratarea limbilor naturale

. Reprezentarea cunoasterii

QO (O || [N |

. Algoritmii Genetici

9.

Sisteme expert

10. Descompunerea problemelor si grafurile SI/SAU

11. Strategii de joc

12. Sisteme cu Logica Fuzzy
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N
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Total prelegeri:

Tematica lucrarilor de laborator/seminarelor

. Tehnici de cautare in spatiul de stiri.

. Cautarea euristica in spatiul de stari

. Tehnici de rezolvare a problemelor de satisfacere a constringerilor

. Actiuni si planuri

. Tratarea limbilor naturale

. Reprezentarea cunoasterii

. Algoritmii Genetici

. Sisteme expert
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. Descompunerea problemelor si grafurile SI/SAU

10. Strategii de joc

11. Sisteme Logica Fuzzy
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Total seminare:
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9. Evaluare

Evaluarea semestriala

Evaluarea periodica

Lucrul Evaluarea Examen final

Evaluare 1

Evaluare 2 individual curenta

15%

15% 15% 15% 40%

Standard minim de performanta

Prezenta si activitatea la prelegeri si lucrari practice; Obtinerea notei minime de ,,5” la fiecare dintre evaludri; Demonstrarea
in lucrarea de examinare finala a cunoasterii proceselor si tehnologiilor de bazad aplicate la dezvoltarea aplicatiilor

distribuite.

10. Criterii de evaluare

Pondere
L Componente Metoda de eevaluare, Criterii in nota Ponderea in evaluarea
Activitate - T
evaluare de evaluare finala a disciplinei
activitatii
Evaluare periodica I Continut teoretic, Test pe MOODLE 100% 15%
teme 1-6
Evaluare periodica I1 Continut teoretic, Test pe MOODLE 100% 15%
teme 7-12
Evaluare curenta Discutii In cadrul seminarelor 50%
.. . Dosar completat cu Rapoarte
Activitat tica . 159
ctivifalea practica pentru fiecare Studiu de caz in 50% 0
discutie
Studiul individual Cercetare la tema Prezentare/discurs public 100% 15%
Evaluarea finala Con‘,[i_nut teoretic si | Examen qral. Notare conform 100% 40%
practic baremului




