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Proiect 10T

1. Date despre unitatea de curs

Facultatea Calculatoare, Informatica si Microelectronica

Catedra/departamentul Ingineria Software si Automatica

Ciclul de studii Studii superioare de masterat, ciclul Il

Programul de studii Tehnologia Informatiei

Anul de studii Semestrul Tip de Categoria Categoriade | Credite
evaluare formativa optionalitate ECTS

I (invatamant cu frecventa) 1 Proiect S — unitate de O - unitate 5

specialitate obligatorie

2. Timpul total estimat

Din care
Total ore in planul de | Ghidate de profesor Lucrul individual
invatamant . Studiul materialului < T
’ Proiectare : Pregitire aplicatii
teoretic ’
150 40 40 70

3. Preconditii de acces la unitatea de curs/modul

Conform planului de | Stiinte aplicate, Matematica, Matematici speciale 1, Matematici speciale 2,

invatamant

Structuri de date si algoritmi.

Conform competentelor | Sa demonstreze gandire creativa, sa foloseasca diverse modalitati de comunicare

in situatii reale, sa demonstreze capacitate de adaptare la diverse situatii.

4. Conditii de desfasurare a procesului educational pentru

Proiect Pentru prezentarea materialului in sala este nevoie de tabla, tabla interactiva, de
proiector si calculator. Nu vor fi tolerate intarzierile studentilor.
5. Competente specifice acumulate
Competente | C1 Privind fundamentele stiintifice si ingineresti ale tehnologiilor informationale

profesionale

Identificarea si definirea conceptelor, teoriilor si metodelor de stiinte fundamentale si
aplicative suport pentru ingineria tehnologiilor informationale.

Explicarea solutiilor ingineresti prin utilizarea tehnicilor, conceptelor si principiilor din
stiintele exacte si aplicative .

Rezolvarea prob-lor din domenii de activitate umana prin aplicarea in special al tehnicilor
si metodelor de calcul numeric .

Alegerea criteriilor si metodelor pentru analiza avantajelor si dezavantajelor metodelor si
procedeelor aplicate la solutionarea problemelor de calcul numeric.

Modelarea unor probleme tip din stiintele aplicative folosind aparatul matematic.
Identificarea si aplicarea metodelor si algoritmilor invatati pentru probleme tip ale
stiintelor fundamentale si aplicative.

C5 Privind arhitectura si infrastructura sistemelor de calcul

Identificarea si definirea de componente arhitecturale hardware, software si de
comunicatii, precum si celor necesare la descrierea unei infrastructuri de calcul.
Explicarea interactiunii si functionarii componentelor arhitecturale si de infrastructura.
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— Aplicarea metodelor de baza pentru specificarea de solutii arhitecturale si de
infrastructura pentru probleme tipice de calcul.

— Utilizarea de criterii si metode de evaluare a caracteristicilor functionale si nefunctionale
ale componentelor de sistem .

— Implementarea unei solutii arhitecturale si de infrastructura in baza unor constrangeri
enuntate de proiect.

— Identificarea componentelor hardware, software si de comunicatii destinate aplicatiilor
specifice domeniului selectat.

Competente
transversale

CT1. Aplicarea principiilor, normelor si valorilor eticii profesionale

CT2. Identificarea, descrierea si derularea activitatilor organizate intr-o echipa cu dezvoltarea
capacitatilor de comunicare si colaborare, dar si cu asumarea diferitelor roluri (de executie si
conducere)

CT3. Demonstrarea spiritului de initiativa si actiune pentru actualizarea propriilor cunostinte
profesionale, economice si de cultura organizationala

6. Obiectivele unitatii de curs/modulului
Obiectivul Insusirea notiunilor fundamentale ale modelarii matematice sistemelor/proceselor, achizitiei
general datelor, monitorizarii si proiectarii a sistemelor/proceselor.
Obiectivele | — Utilizarea de cunostinte de matematica, fizicd, tehnica masurarii, electrica si electronica
specifice in analiza, modelarea si conducerea sistemelor (proceselor industriale).
— Operarea cu concepte fundamentale din stiinta calculatoarelor, tehnologia informatiei si
comunicatiilor in solutionarea problemelor.
— Utilizarea fundamentelor automaticii, a metodelor de modelare, simulare, identificare si
analiza a proceselor;
— Poate gasi solutii acceptabile, potrivind obiective contradictorii ale proiectului, luand in
considerare costurile, timpul, cunostintele, dar si sistemele existente.
7. Continutul unitatii de curs/modulului
Tematica activitatilor didactice 2 VNuunlarUI de ore <
’ invatimant cu frecventa
Tematica activititilor didactice
Notiuni generale despre “Internet of Things” 4
Notiuni despre microcontrolere 8
Senzori si traductoare 8
Medii de programare a dispozitivelor loT 4
Metode de transmitere a datelor la distanta 4
Protocoale de comunicare 4
Platforme Cloud existente 4
Interfata utilizatorului 4
Total: 40

8.

Referinte bibliografice
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Suplimentare

1. Popescu Dan, Senzori pentru roboti, Bucuresti Electra, 2004

9. Evaluare

Curenta

Evaluarea 1 | Evaluarea 2

Examen final

60% 40%

Standard minim de performanta: definirea unei probleme a unui grup social si descrierea in ansamblu a
solutiei/solutiilor utilizand tehnologia informatiei si comunicatiei.

Prezenta si activitatea la seminarele/atelierele de lucru;

Obtinerea notei ,,5” la fiecare dintre evaluari;

Obtinerea notei ,,5” la lucrarea de examinare finale;

Evaluarea curenta, fiind de tip formativ si oferind studentilor/echipei un feedback continuu la activitatile de
proiectare sau modulele integrate, asigura evaluarea studentului cu nota echipei de lucru.

Examenul final, fiind o evaluare sumativa, se realizeaza oral in baza proiectului prezentat public de echipa si
discutii/interviuri individuale (in prezenta echipei sau nu). Aprecierile obtinute la examinare sunt individuale si
constituie 40% din nota finala.

10. Criterii de evaluare

Pondere pe

Denumire Modul de desfasurare componente

de continut

Evaluare curenta si | Se prezinta realizarea proiectului IoT, stabilit impreuna cu titularul 30%
periodica 1

cursului, iIn marime de 40 %. Punctele 1-4 conform tabelului VI
(sugestii pentru activitatea individuala a studentilor)

Evaluare curenta si | Se prezinta realizarea proiectului IoT in marime de 100 %. Punctele 5- 30%

periodica 2 7 conform tabelului VI (sugestii pentru activitatea individualda a
studentilor)

Proiect, Examen | Sustinerea proiectului loT, prezentare power point sau identica, 40%

semestrial conversatii la tema proiectului.

Total 100%




