Lucrare de laborator Nr. 3
Tema: |. Memoria Internd si externd. Citire si scriere pe SD card.
I1. Elementul de control Spinner.
Scopul:
De a acumula experientd, competente in utilizarea SD — card la prelucrarea datelor.

Sarcini:
|. Memoria Interna si externa. Citire si scriere pe SD card.
1. Avand acumulate deja anumite competente de implicare a spatiului de pe SD al
dispozitivului Android efectuati urmatoarele:

a) Creati un fisier Reusita.txt, cu informatia despre reusita studentilor la trei discipline
(Matematica, Programare, Baze de Date), denumirile coloanelor: 1dSt,NumeSt,Mate,
Progr, BD) si plasati acest tabel in (/mnt/sdcard/download/);

b) Creati 0o metoda care citeste informatia din acest fisier si o plaseaza intr-un element de
tip EditText pe interfata androidului (la fiecare inregistrare cititd din fisier sa se
adauge simbolul ”\n”” apoi Tnregistrarea modificata sa se adauge in EditText).

c) Creati o altd metoda care citeste informatia din EditText - completat in etapa
precedenta si o salveaza intr-un fisier nou in (/mnt/sdcard/download/) (in prealabil va
trebui de separat Tnregistrarile conform separatorului ”\n”;

d) Creati o altd metoda care citeste informatia din EditText - completat Tn etapa
precedenta si o salveaza in doua fisiere: In unul dintre ele sa se inscrie doar acele
inregistrari, pentru care nota media la cele trei discipline este mai mare decat o valoare
concretd plasata intr-un element de tip EditText, celelalte inregistrati sa se inscrie in
alt fisier.

e) Efectuati o serie de lansari a aplicatiei modificand, de fiecare datd, valoarea pentru
departajare a inregistrarilor preluate din EditText si inregistrate in doua fisiere .txt..

Il. Spinner.

1. Scrieti cateva linii de cod pentru ca valorile selectate sa apara intr-un element de tip
TextView in ordinea selectarii acestora.(de exemplu, daca ati selectat Dog, apoi Horse,
apoi Cat, atunci aceste valori trebuie sa apara in forma Dog, Horse, Cat).

2. Propuneti si dezvoltati anumite functionalitdti similare celei de calculare a sumei
elementelor definite de siragul de simboluri.

3. Prezentati si dezvoltati si alte moduri de completarea listei Spinner, care in opinia Dtra
ar putea fi utile In cadrul altor functionalitati la un nivel mai inalt de complexitate.

4. Problema 1:Fie ca elementele listei atasate elementului de tip Spinner reprezinta niste
siruri de numere, de exemplu (2,5,5,5,5,7”, 73,8,6,9”, ’6,5,1,3,2”). Sa se gaseasca
numerele de ordine (pozitiile) tuturor sirurilor din listd ale cdror suma a elementelor este
mai mare decat suma elementelor sirului selectat. Modul de prezentare a rezultatului — la
discretia Dtra. Explicatie: daca selectam sirul 6,5,1,3,2”), suma elementelor este 17.



Suma elementelor din primul sir este 29, iar a celor din al doilea — 26. Rezultatul este
”1,2”, numaram de la unu.

Problema 2. Completati lista atasata elementului Spinner cu un sir de cuvinte care ar
putea fi utilizate pentru a forma (alcatui) anumite propozitii care au sens. Facetii
modificarile necesare care asigura alcatuirea propozitiilor si plasarea acestora intr-un
element de tip EditText. Exemplu: Fie ca elementele listei se completeaza cu “lon”,
Vstudent”, "ASE”, ”CIB”, “este”, "facultatea”, ”la”, ”cea”, "bunda”, bun”. Prin
selectarea "facultatea”,”CIB”,”la”, ”ASE”,.va formata expresia ’facultatea CIB la
ASE”.



