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Lucrarea de laborator Nr 5. 

Tema 1: Cercetarea interfetelor standard de comunicatii in cod serie. Regim 

Master-Slave.  

 

 Scopul lucrării: Cercetarea, proiectarea și programarea interfețelor standard de 

comunicare in cod serie (COM, RS, UART, USART, I2C, SPI ). Regim Master-Slave. 

Proiectarea în mediul Proteus sau Fritzing a unui sistem de transfer date în cod serie în 

baza Kit-ului  Arduino UNO, cu interactiune Master-Slave.  Dispozitivul Master va 

genera apeluri catre Slave care va raspunde prin oferirea datelor solicitate. Datele 

comunicate dintre dispozitive sunt afisate pe Terminal si pe Osciloscop. Initierea uni 

apel Master este generat de tastarea unui buton. Datele receptionate de Master sunt 

afișate pe un indicator LCD 2*16 pozitii LM016L. Datele generate de Slave sunt 

achizitionate de la intrarile Analogice A0-A5 sau de la un ser de senzori analogici sau 

digitali. 

 

 Surse și dispozitive tehnice necesare pentru elaborarea lucrării de laborator: 

1. Calculator PC; 

2. Acces la Internet; 

3. Mediul de proiectare Proteus sau Fritzing; 

4. Mediul de programare Arduino IDE. 

5. Îndrumare electronice pentru utilizarea, proiectarea și programarea sistemelor 

în baza Kit-ului Arduino UNO. 

 

Sarcina tehnică pentru efectuarea lucrării de laborator: 

1. Să se instaleze mediul de dezvoltare Arduino IDE și bibliotecile respective; 

2. Să se instaleze mediul de dezvoltare Proteus și bibliotecile respective; 

3. Să se asambleze schema electrică de principiu (Proteus) a sistemului pentru 

comunlcare in regim Master-Slave. Datele generate de Slave sunt achizitionate 
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de la intrarile Analogice A0-A5 sau de la un ser de senzori analogici sau 

digitali. Comunicare dintre dispozitive este monitorizata de modulul Terminal 

si sunt afisate pe Osciloscop. Dispozitivul Master va genera apeluri catre Slave 

care va raspunde prin oferirea datelor solicitate. Initierea uni apel Master este 

generat de tastarea unui buton. Datele receptionate de Master sunt afișate pe 

un indicator LCD 2*16 pozitii LM016L. 

4. Să se elaboreze pentru Dispozitivul Slave programul (Arduino IDE) care 

efectuează achiziția datelor de la setul de senzori sau intrarile A0-A5, si 

livrarea acestora in raport cu codul receptionat de la dispozitivul Master. 

5. Să se elaboreze pentru Dispozitivul Slave (Arduino UNO) care va genera 

comenzi la tastarea unui buton pentru Dispozitivul Slave, primeste datele de la 

Slave si le afiseaza pe un ecran LCD LM016L; 

6. Să se incarce codul HEX al programului elaborat în mediul Proteus pentru 

testare funcțională; 

7. Procesul de simulare sa se înregistreze prin PrintScrean-uri.  

 

Perfectarea raportului de evaluare a rezultatelor efectuării lucrării de 

laborator: 

1. Foaia de titlu; 

2. Cuprinsul; 

3. Schema electrică de principiu; 

4. Descrierea sarcinii în parametri tehnici; 

5. Algoritmul de funcționare al sistemului; 

6. Codul sursa C și HEX ale programelor elaborate. 

7. Graficele obţinute în rezultatul simulărilor / măsurărilor efectuate. 

 

I. Placa de dezvoltare Arduino UNO 

Descrierea detaliata este in fisierele anexate la Lucrarea de laborator pe platforma 

ELSE. 

Surse electronice suplimentare: 
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1. http://masterat.fcim.utm.md/noutati/Senzori,%20traductoare%20si%20achiziti

i%20de%20date%20cu%20Arduino%20Uno.pdf 

2. http://masterat.fcim.utm.md/noutati/Arduino-A-Quick-Start-Guide-2nd-

Edition-The-Pragmatic-Programmers-2015.pdf 

3. http://masterat.fcim.utm.md/noutati/Starter-Kit-for-Arduino-user-manual.pdf 

4. http://masterat.fcim.utm.md/noutati/Lectii_arduino_2pdf.pdf 

5. http://masterat.fcim.utm.md/noutati/Proteus_carte%20simpo%20feb.%202009

(1).pdf 

 

 

II. Scheme pentru cercetare 

1. In mediul de proiectare Proteus sa se asamblrze schema pentru 

achizitia datelor, comunicare si afisare pe LCD. 

 

http://masterat.fcim.utm.md/noutati/Senzori,%20traductoare%20si%20achizitii%20de%20date%20cu%20Arduino%20Uno.pdf
http://masterat.fcim.utm.md/noutati/Senzori,%20traductoare%20si%20achizitii%20de%20date%20cu%20Arduino%20Uno.pdf
http://masterat.fcim.utm.md/noutati/Arduino-A-Quick-Start-Guide-2nd-Edition-The-Pragmatic-Programmers-2015.pdf
http://masterat.fcim.utm.md/noutati/Arduino-A-Quick-Start-Guide-2nd-Edition-The-Pragmatic-Programmers-2015.pdf
http://masterat.fcim.utm.md/noutati/Starter-Kit-for-Arduino-user-manual.pdf
http://masterat.fcim.utm.md/noutati/Lectii_arduino_2pdf.pdf
http://masterat.fcim.utm.md/noutati/Proteus_carte%20simpo%20feb.%202009(1).pdf
http://masterat.fcim.utm.md/noutati/Proteus_carte%20simpo%20feb.%202009(1).pdf
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Figura 1. Exemplu de conectare a dispozitivelor: Modulul Terminal, 

Osciloscop, LCD, Buttoane si Rezistente. 

 

2. Să se elaboreze pentru Dispozitivul Slave programul (Arduino IDE) care 

efectuează achiziția datelor de la setul de senzori sau intrarile A0-A5, si 

livrarea acestora in raport cu codul receptionat de la dispozitivul Master. 

3. Să se elaboreze pentru Dispozitivul Slave (Arduino UNO) care va genera 

comenzi la tastarea unui buton pentru Dispozitivul Slave, primeste datele de la 

Slave si le afiseaza pe un ecran LCD LM016L; 

4. Să se incarce codul HEX al programului elaborat în mediul Proteus pentru 

testare funcțională; 

5. Procesul de simulare sa se înregistreze prin PrintScrean-uri. Rezultatele se 

prezinta in forma de grafice sau diagrame. 

6. De pe Modulul Terminal să se introduca Grupa, Numele, Prenumele 

si data curenta. Datele sa fie afisate si pe LCD. 
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